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Großer Testteil: Forza Horizon 4, Call of Duty: Black Ops 4, Assassin's Creed: Odyssey, FIFA 19, Life is Strange 2, Mega Man 11, WWE 2K19 und viele mehr! 
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Spannender Mixaus 
Wirtschaftssimulation und 
© .4 Taktik: Erobert den Wilden 

Westen der USA mit eurer 


_ FALLOUT 


Erstmals gespielt: Wir haben die Macher des Endzeit-Ablegers besucht und 
euch neue Infos zum ersten reinen Mehrspieler-Ausflug der Reihe mitgebracht! 


DARKSIDERS 


‚Apocalypse now: Im dritten Teil verkörpert ihr erneut einen Reiter 
der Apokalypse - Fury. Wir haben das Action-RPG bereits gespielt. 
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Die neuo Generation bietet das perfekte PC-Gehäuse für Silence-Enthuslasten und 
diejenigen, die Wort auf eine angenehme und unkomplizierte Installation der Kom- 
ponenten legen. Die Silent Base Serie macht es unglaublich einfach ein neues 
System zusammen zu bauen - fast wie bei einem Puzzle mit nur vier Teilen! Durch- 
dachte Features, wie die geräuschreduzierenden Lufteinlässe, 10mm dicke Dämm- 
matten und die einfache PSU Installation unterstützen den schnellen und unkampli- 
zierten Zusammenbau Deines flüsterleisten PCs. 


SILENT BASE 801 


«Drei vorinstallirte Puro Wings 2 140mm Lüfter 
« Lüftersteuerung für bis zu sechs Lüfter mit PWM-Hub Option 
Unterstützt Radlatoran bis zu 420 mm Länge. 

« Bietet Platz für olf SSDs oder fünf HDDs ab Werk 
«Invortiorbaros Mainboard-Tray 


SILENT BASE 601 


= Zwei vorinstallierte Pure Wings 2 140mm Lüfter 
= Lüftersteuerung für bis zu drei Lüfter 
Unterstützt Radiatoren bis zu 360 mm Länge 
«Bietet Platz für sechs SSDs oder drei HDDs ab Werk 1 


GERMANY'S NO. 
| Psu MANUFACTURER 


Für mehr Informationen besuchen Sie bequiot.com "GIK data 2018 
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Die guten ins 
Töpfchen, die 
schlechten ins 
Kröpfchen ... 


Wer hat noch nicht, wer il nach mal? Womit fü 
"her Wanderzirkusse beworben wurden, lässt sich 
(dieser Tage perfekt auch auf den Spieleherbst 
anwenden, denn wie jedes Jahr können wir uns 
aktuel vor Spiele-Releases kaum retten, was sich 
in dieser Ausgabe natürlich positiv auf den Tsttil 
auswirkt. Dart widmen wir uns gleich mehreren 
absoluten Hochkarätern. Da wäre zum Beispiel 
Forza Horizon 4, das einmal mehr beweist, dass 
sowohl die Hauptreine als auch der etwas ar- 
eadigere Ableger derzeit fast konkurrenzlos die 
absolute Speerspitze des Rennsplel-Genres bil- 
(den. Oder Assassin's Creed Odyssey, das de für 
Origins veränderte Serienforml fortführt, auch 
wenn der Reihe ein weiteres Jahr Pause vielleicht 
nach gutgetan hätte. Oder aber auch Calof Duty: 
Black Ops 4, das im Vorteldja für einige Kontrover- 
sen gesorgt hat. Nicht nur springt es mit seinem 
Biackout-Modus auf den Hype-Zug um Battle- 
Royale-Spiee auf, sondern lässt auch zum ersten 
Mal in der Geschichte der Serie eine inszenierte 
Einzeispiler-Kampagne weg — ist das noch Call 
of Duty? Die klare Antwort: Ja, denn Black Ops 4 
ist für Mehrspieler-Fans der beste Serietel seit 
vielen Jahren geworden. Und FIFA 19 st natürich 
auch nach mit an Bord, nachdem die Testversion. 
Uns leider für ie letzte Ausgabe nicht mehr recht- 
zeitig erreichte. Dazu nur soviel Fußball-Fans 
haben es In diesem Jahr sehr gut und dürfen aus 
geich zwei verbesserten Titeln auswählen. 

Nebenbei fanden wir aber auch nach genug 
Zeit, um uns vielversprechenden, etwas nischl- 
geren Spielen zu widmen, wie etwa dem tollen 
Aetion-RPG Crasscode, der Klassiker-Forlsetzung 
Mega Man 11, dem Shonkampf-Spektakel WWE 
2KI9 oder der Rückkehr der Bard's Tal-Reihe 
mit dem vierten Tell Barrows Deep. Da solite für 
jeden Geschmack etwas dabei sein 


Lohmille, Rdakt 


Doch auch der Vorschau-Til profitiert enorm 
vom heißen Spieleherbst. Allem voran natürlich 
unsere Cover-Story zu Falout 76. Wir haben die 
Entwickler des RPG-Ablegers in den USA be- 
sucht und mit ihnen ausführlich über den ersten 
Online-Mulipayer-Ausflug der Reihe geplaudert 
Außerdem haben wir uns natürlich selbst in die: 
Einöde gewagt. Alle Eindrücke und Entwick- 
ler-Aussagen lest Ihr in Matthias’ großer Vorschau 
abSeite12. 

‚Auch viele der restlichen Vorschau-Themen 
erwarten uns noch in diesem Jahr. Battlefield 5 
etwa dürfte bereits für die nächste Ausgabe zum 
Test aufschlagen und Call of Duty: Black Ops 4 or. 
entich Mehrspieler-Konkurrenz machen. Vorher 
besuchten wiraber nach die Macher und beschäf- 
{igten uns mit den Singleplayer.inhalten — denn 
(ie hat Dice' Shooter im Vergleich zur Konkurrenz. 
noch. Auch Darksiders 3, das wir nun erstmals se 
ber anspielen durfte, kommt noch im November 
auf unszu - und dürfte einige Serien-Fans mit sei- 
ner Neuausrichtung überraschen. 

Abgerundet wird das Heft wie immer durch 
einen umfangreichen Magazin-, Hardware- und 
Extended-Tei. Dort lest Ihr unter anderem den 
nächsten Teil unserer Branchenriesen-Reihe so- 
wie ein extrem umfangreiches Special zur neuen 
Grafikkarten-Generation von Nvidia: Wir testen 
nämlich die 2080 und 2080 Ti auf Herz und Nie- 
ren und verraten euch, ob sich die Anschaffung. 
Ichnt. Kaufer der Extended-Ausgabe freuen sich 
zudem über die Vlversion zu Baunty Train, eine 
witzige Mischung aus Wirtschaftssimuation und 
Taktik-Spiel mit Wic-West Setting, 


Und nun viel Spaß mit der neuen Ausgabe! 


Sascha und das PC-Games-Team 


+++ PCG-Ticker +++ 


+++ Zum Battlefield 5-Event alte eigentlich 
nicht Lukas flogen, sondern unser Video-Vo- 
Io David. Eine Kassische Fußballer.Verlet- 
Zung verhinderte das jedoch. Autsch. +++ 


„++ Alssich Publisher Devolver bei ns wegen 
Weederaft Ine meldete, sind wir eigentlich da- 
von ausgegangen, dass der Event in Amster- 
dam stattfindet. Das hätte aufgrund der The- 
matik wahrscheinlich besser gepasst... +++ 


++ Apropos Wunsch-Orte: Auch der World 
of Warships-Tip führte unseren Buffed-Kol- 
legen Phil nicht auf den Grund des Meeres. 
innerhalb eines klaustrophoben Stahlun- 
getüms. Menno. +++ 


++ Den doppelten Tripl-A-Treffr landete in. 
diesem Monat Mat, Erst esteteor zusammen. 
mit Katha das neue Assassin's Creed, direkt 
Hinterher dann gleich Callof Duty. Gut ist bei- 
des geworden, von daher: Glück gehabt! +++ 


++ Dor Tas, den in diesem Monat jeder ma- 
(hen wallte, hat leider nichts mit PCs zu tun: 
Red Dead Redemption 2. Aber wir hoffen ja 
noch. Gebt euch nen Ruck, Rockstarl +++ 


+++ Mit ihrem Megaquarlum-Test hat Katha ja. 
was angerichtet: Sascha versenkte In seinem 
Urlaub glich knappe 50 Stunden in ie Agua- 
rien-Sim, obwohl er das Spiel vorher garnicht 
auf dem Radar hatte.+++ 


+++ Es gibt Sätze, die hört man nicht geme. 
„Hieristhr Steuerbescheid“ etwa. Oder „Hal- 
Io, ich bin’, Lukas“ Im Spieleherbst gesellen 
sich für uns Redakteure zwei weitere Sätze 
dazu, die aufgrund der Release-Flut mehrmals 
täglich durch die Gänge des Verlags schallen. 
„Und? Wie Isset?“ sowie „Weißte schon, was 
Gugletrt + 


Noch mehr Lesestoff — für Multiplattform-Nutzer! 
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FALLOUT 76 
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PCZentrum empfiehlt Windows 


KONFIGURIEREN SIE 


GAMING-DESKTOP-PCs & -LAPTOPS 


KONFIGURIEREN SIE IHR SYSTEM AUF 
WWW.PCZENTRUM.DE 
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Die Stammredaktion von PC Games stellt sich vor: Was bewegte das Team in diesem Monat? 
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Leben unserer Redakteure besteht nicht nur aus Schreiben und Spielen. — —— — 
Was wir diesen Monat alles erlebt haben, erfahrt ihr auf dieser Seite. 
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Gelegentlich gibt es sokhe Events, 
Kür die unsere Schreibskbven ihre 
Seen (oder Spielkesammlungen) 
verkaufen würden. Matthias hat“ 
te dieses Mal die grosse Ehre und 
durfte in West Virginia Falout 76 
ausprobieren. Das Be- 
sondere (und kiler auf 
dem Foto nicht zu ser 
hend: Das Anspielen fan 
in einem echten Atom“ 


Rasenler Reporter 


Unser Rennspiekxperte Andy ist in 
7 diesem Monat für Dit Rally AO nach 
London geflogen. Warum er nicht shit 
gerecht mit einem Audi Quattro Sport 
——— oder WW Pob R in die englische Me- 
tropal gereist ist, wissen wir kim 
= der auch nickt. Zuminlest Konnte er 
aber vor Ort ein paar virtuele Runlen 
drehen un war Ziemlich begeistert. 
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b-Informationen direkt aus der Redaktion — all das bietet der be- 
liebte PC-Games-Abo-Newsletter. Und so bekommt hr ihn: Einfach 
Name, Anschrift, E-Mail-Adresse und Abo-Nummer (findet ihr auf 
dem Adressen-Etikett eures Abo-Hefts) an abameomputec.de mai- 


len - schon seid ihr auf dem Verteiler. 
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Di Bene von Va 76 ind Racamaten Day 
nd en schau Rlcichrnde ich. 


Erstmals konnten wir das neue Spiel von Bethesda drei Stunden lang selbst anspielen 
und einen Eindruck davon bekommen, wie sich ein Online-Fallout anfühlt. von: matthias Dammes 


Hieg, Krieg bleibt immer 
gleich. Dieses Beständig- 
keit ausdrückende Mot- 


to, das set jeher ein Begleiter der 
Fallout-Serie ist, erklingt auch Im 
Intro von Fallout 76 wieder. Dabei 
ist das neueste Werk von Bethes- 
da Game Studios alles andere als 
eine beständige Weiterentwicklung, 
Stattdessen versuchen sich die Ma- 
cher rund um Design-Ikane Todd 
Howard an etwas Neuem. Diesmal 
handelt es sich nicht um ein klas- 
sisches _ EinzelspielerRolenspiel 
= ein Genre, für das Bethesda seit 
Jahrzehnten bekannt ist, sondern 
Fallout 76 wird ein Online-Spiel, in 


dem Spieler zusammen das Ödland 
unsicher machen und ums Über- 
Ieben kämpfen können. Während 
und nach der E3 2018 wurden zwar 
mit diversen Präsentationen und 
Tralern bereits Einblicke gewährt, 
aber eine gewisse Skepsis blieb, wie 
sich das Spiel genau anfühlt. Jetzt 
Surfen wir Fallout 76 endlich erst- 
mals selbst anspielen. Dazu lud uns 
Bethesda extra ins beschauliche 
West Virginia ein und ließ uns drei 
Stunden lang den Auftakt erleben. 


Tag der Rückgewinnung 
Wir schreiben den 23. Oktober 
2102. Genau 25 Jahre sind vergan- 


(es mu fürein mirchsÖand zu versagt. 


gen, seitder Große Kriogdie Walt im 
atomaren Inferno hat untergehen 
lassen. Im Herzen von West Virginia 
liegt Vaut 76, das dazu auserkoren 
ist, als Erstes seine Türen zu öffnen 
nd seine Bewohner wieder in die, 
Welt zu entlassen. Wir sind einer 
dieser Bewohner, die sich am soze- 
nannten Reclamation Day aufma- 
(hen, die Welt wieder aufzubauen. 
Allerdings sind wir nicht die ersten 
Menschen, die das versuchen. 
Pete Hines von Bethesda stel- 
te direkt bei der Präsentation klar, 
dass es natürlich auch Überleben- 
(de außerhalb der Vaults gab und 
(dass es bereits Fraktionen gab, 


Trotzdem verzichtet das Spiel auf 
jegliche Form von NPCs. Was mit 
den Bewohnern von West Virginia 
in den letzten 25 Jahren gesche- 
hen ist, gehört zu den Mysterien, 
die der Spieler im Laufe der Hand- 
Iung von Fallout 76 ergründen soll. 
Der Spieler soll so dazu animiert 
werden, die Welt zu erkunden, in 
jede Ecke zu schauen und nach 
Antworten zu suchen. 

Bevor es losgeht, finden wir uns 
natürlich erst mal im Charakter- 
editor wieder. Denn auch wenn das 
Konzept des Spiels etwas anders. 
ist, beibt es Im Kern doch ein Fall 
out-Rollenspiel, in dem Ihr euren 


N PERKS 


eigenen Vault-Dweller erstellt und 
eure eigene Geschichte erschafft 
Die Möglichkeiten bei der Cha- 
Taktererstelung sind vielfältig und 
foigen dem gleichen System wie 
Fallout 4. Neben einer Reihe vor 
gefertigter Gesichter für Männlein 
und Weiblein könnt ihr die einzel 
nen Bereiche eures Aussehens. 
Individuell anpassen, Indem Ihr di 
Tekt mit dem betreffenden Teil des. 
Gesichts nteragiert 

Hinzu kommen verschiede: 
Ine Extras wie Make-up, Narben, 
Sommersprassen und anderes, 
Während wir an unserem Alter Ego 
Feilen, Iuschen wir einer Band-An- 
sage unseres Vault-Aufsehers, die 
uns auf die große Aufgabe ein 
stimmt, Amerika wieder aufzu- 
"bauen. Wir sind spät dran, denn die 
anderen Vault-Bewohner haben die 


na 
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unterirdische Heimat bereits ver 
lassen. Nachdem wir mit unserem 
(Charakter zufrieden sind und ihm 
einen Namen gegeben haben, ma- 
chen wir uns auf den Weg zum Aus- 
gang, Unterwegs sammeln wir nach 
ein paar nützliche Gegenstände wie. 
unseren Pipßoy, Vorräte und unser 
Persönliches CAM.P-Gerät ein 
Letzteres können wir später nutzen, 
um eine eigene Basis zu etablieren. 


SPEC.LAL-Karten 
[Noch bevor wir die Vault verlassen, 
sammeln wir auch unsere ersten 
Perk-Karten auf und verdienen uns. 
dabei das erste Levelup. Jeder 
(Charakter beginnt das Spiel mit den 
SPECIAL-Werten auf Eins. Nach 
(dem Stufenausstieg suchen wir uns 
nun aus, weichem dieser Attribute 
wir einen weiteren Punkt spend 


fen möchten. Die Auswirkungen 
sind aus den Vorgängern bekannt, 
angereichert mit. einigen Beson- 
derheiten für das Zusammenspiel 
mit anderen Spielern. So wirkt sich 
(Charisma darauf aus, welche Perks, 
man mit seiner Gruppe teilen kann 
und wie hoch die Belohnungen von 
Gruppenquests ausfallen. 

Je nachdem, weichen Charak- 
terwert ihr steigert, erhaltet ihr 
auch eine zugehörige Perk-Karte, 
Die Höhe eines Attributs bestimmt, 
wie viel dazu gehörende Karten 
ausgerüstet werden können. Wir 
haben uns für einen Punkt auf 
Stärke entschieden und dazu den 
Perk für zehn Prozent zusätzlichen 
Nahkampf-Schaden erhalten. So. 
"bald ihr Spilerstufe Vier erreicht, 
erhaltet ihr auch noch zusätzlich 
sogenannte Perk-Packs. Darin sind 


fünf zufälige Karten enthalten, mit 
denen ihr euch weiter individuell 
anpassen könnt. Habt ihr eine Kar- 
te doppelt, kann diese aufgewertet 
werden, um bessere Boni zu liefern, 
Das System mit dem Perk-Karten 
ist zunächst etwas gewöhnungsbe- 
dürftig, eignet sich aber prima, um 
sich schnell an neue Gegebenhei 
ten anzupassen. Wenn zum Beispiel 
ein Gruppenmitglied bereits einen 
Perk aktiviert und mit der Gruppe 
geteilt hat, braucht hr diesen nicht 
mehr und könnt stattdessen etwas 
anderes mitnehmen. Mit Level 50 
erreicht Ihr die Obergrenze der ma- 
mal ausrüstbaren Perks. Ein def 
nitves Level-Cap wird es allerdings 
nicht geben. Auch nach Stufe 50 
sammelt ihr weiter Erfahrung und 
Aufstiege, um euch auf diese Weise, 
weitere Perk-Karten zu verdienen, 
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Hunger und Durst wieder das gewohnte Fallut-Ge- und ein paar Handwerksstationen. leidet der Charakter nach einige 
Mit unserer vierköpfigen Gruppe fühl ein. Das Interface, die Mends Letztere nutzen wir,umausdenauf Zeit Hunger und Durst. Das wirkt 
tretenwirschließlichendlich hinaus im PipBay und die Sounds sind dem Weg gesammelten Ressour- sich zunächst negativ auf die Ac 
in die herbstliche Landschaft von wohltuend vertraut. Wir erkunden cen Nahrungsmittel, Rüstung und | ton-Punkte aus und kostet schließ 
West Virginia. Unsere erste Aufgabe verlassene Gebäude und sammeln Waffen herzustellen. Das Crafting ich auch Lebenspunkte. Diese Sur 
s, den Aufseher zu finden, der alles ei, was nicht niet- und nagel- unterscheidet sich dabelkaum vom _ vival-Elemente sind jedoch nicht zu 
im Süden einerstesCamp fest ist. Dabei hängen wir uns nicht bekannten System aus Fallout 4. aufdringich und stellten uns bisher 
aufgeschlagen haben soll. Das Ers- gegenseitig auf der Pelle, sondem Nicht benätigte Gegenstände kön- vor keine größeren Probleme. Die 
16, was uns begegnet, ist allerdings gehen von Zeit zu Zeit auch unsere nen wir zerlegen, um zusätzliche Anzeige für Hunger und Durst ist 
eine Leiche, bei der wir unsere ers- eigenen Wege. Das Spiel legt dem Rohstoffe zu erhalten. Hergestelte nicht amnipräsent und wird abge: 
te Schusswaffe finden. Außerdem Spieler auch als Teil einer Gruppe Ausrüstung können wir zusätzlich sehen vom kritischen Zustand nur 
entdecken wir eine Notiz von einer dabei keinerlei Steine in den Weg. _ mit Mods erweitern und verbessern. Im PipBoy angezeigt 
gewissen Maria an einen Paul. Of- Im Gegenteil: Mit Funktionen wie Allerdings müssen wir für alles erst 
fenbar haben die Überlebendendes der stets verfügbaren Option, zu einmal passende Baupläne finden. Kampf ohne Pause 
Krieges jeden Monat einen Späher jedem Mitglied der Gruppe per Unsere Möglichkeiten sind so früh Nach unseren ersten Crafling.Ver- 
zur Vault geschickt, umzuschauen, Schnellreise zu gelangen, erleich- imSpieldahernochargbegrenzt. suchen entscheidet unser Guide 
bsich die Türen endlich öffnen. So tert es einem das Spiel ungemein, Wichtig ist zunächst vor allem von Bethesda, den Pfad der Haupt 
wird unser Interesse am Schicksal wenn man mal schnell auf eigene das Kochen. Was das leibliche Wohl story zu verlassen, um mit uns in. 
der Menschen geweckt, die hier in Faust etwas auskundschaften wil. angeht, verhältsich Falout76näm- teressante Orte der Spielwelt zu 
(der Nähe gelebt haben müssen. Im Camp des Aufsehers ange- lich ähnlich wie der Vorgänger im erkunden. Das luft aber natürlich 
Auf dem Weg zu unserem kommen, finden wir iedilich eine  Survival-Schwierigkeitsgrad. Ohne nicht vlg friedlich ab. In den ers 
nächsten Questziel stellt sichsofort  Audiobotschaft unserer Anführerin regelmäßige Nahrungsaufnahme ten Spielstunden bekommen wir 
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EVENTIM GREENBRIER-HOTEL - WENN SPIEL AUF WIRKLICHKEIT TRIFFT 


Um erstmals Leute außerhalb des Stu 
(ios Flut 76 spielen zu lassen, hat 
Bethesch die internationale Presse 
Dichteinfachineine Büros eingeladen, 


Als Veranstltungsort wählte der Pu 
Bisher das prestigeträctige Green 
BrierHotel in West Virginia. Die ge 
waltige Anlage beherbergte nicht nur 
schen. zahlreiche  US-Pröskenten 
Staatsgäste und Welitars, sondern 
Verbarg während des kalten Krieges 
auch ein grßes Geheimnis, Im Unter 
grund befindet sich nämlich ein ec 


De Verde as ranrerie machte 
möchten Een zegaber urn rc 


t-Bunker, der von den GDer-lah- 
en bis 1995 als Rücksugsart des 
US-kongresses dienen solte, Diesen 
"besonderen Ort nutzte Betnesta, um 
line RealifeVersion der Raclama- 
ion-Day-Pary abzunaten und alle auf 
(das Anspieleyent einzusimen. Die 
Hotelanlage ist natürlich auch in Fat 
out 75 ine wichtige Sehenswürdigkeit, 
in dar es viel zu enttecken gi. Der 
Bunker soll sogar eine zentrale Role 
pielen, wenn es darum geht, die Start, 
Iodes für eie Möglichkeit, Nuklaran- 
fe zu starten, zu beschaffen. 


dergealigenänige 


ce US Aangees empf 


us Beier Prainvo Fa 7 


PS De Noringang es Hola iear im Selausahenit, 
ale untenetenst ach kamen sonem een 


es vorallem mit aggressiven Robo- 
term, mutierten Insekten und Ghu- 
len zu tun. Das Gunplay und auch 
Nahıkampfangriffe fühlen sich da- 
"bei wie im Vorgänger an. Auf Letz 
tere müssen wir am Anfang immer 
, denn Muniti 

on ist zunächst noch etwas knapp, 
Wer aufmerksam Iootet, findet aber 

hneil Nachschub. Später kann an 
speziellen Crafting-Stationen auch 
Munition selbst hergestellt werden 
— vorausgesetzt, man hat die rich. 
tigen Ressourcen, 

Umstellen müssen sich Spieler, 
die gerne das V.AT-System nutzen. 
Dadurch, dass Fallout 76ein Online- 
spiel st, kann dabei die Zeit nicht 
mehr angehalten oder verlangsamt 
werden. Stattdessen läuft auch mit 
aktiviertem V«AT.S. das Geschehen 
in Echtzeit weiter. Das macht die 


Handhabung nicht mehr so ein- 
gängig und vorteilhaft wie in den 
Vorgängern. Mit Parks lassen sich 
noch Verbesserungen vornehmen, 
wodurch sich zum Beispiel einzel 
ne Körperteile aniieren las 
Grunde ist das System jedo 
noch eine verbesserte Zilhilfe auf 
Kosten von Action-Punkten. Bleibt 
zu hoffen, dass sich mit höherstufi- 
en Perks nach ein wenig mehr Vor- 
teile aus dem System ziehen lassen. 
Zu den Orten, die uns unser 
Guide zeigt, gehört unter anderem 
das Mothman Museum in der Klein- 
stadt Point Pleasant. Bei Mothman 
handelt es sich um ein modemes. 
Fabelwesen ähnlich dem Bigfoot, 
(das vor allem in West Virginia 
sichtet“ worden sein sol. Die Welt 
von Fallout 76 ist vollgepackt mit 
jlerei dieser Iokalen Mythen und 


Geschichten, wassehr stark zum Er-. 
kunden einlädt. Entsprechend viele, 
eal existierende Orte lassen sich 
auf der gewaligen Karte finden. Sei 
65 die Hauptstadt Charleston mit 
ihrem beeindruckenden Capital, 
Morgantown mit der Vault-Tec-Uni- 
versität oder das weltberühmte, 
Greenbrier-Hotel mit dem ehema- 
ligen Atombunker für den US-Kon- 
gress (siehe Kasten oben 
Unterwegs treffen wir auch auf 
ein Camp von hochstufigen Cha- 
Takteren, die von den Entwicklern 
der Bethesda Game Studios ge- 
spielt werden. Neben rechtordent- 
lichen Verteidigungsanlagen wur- 
de in dem Lager auch eine Kleine 
Bühne aufgebaut. Es wird nämlich 
auch für Freizeitbeschäftigung für 
gestresste Vault-Dweller gesorgt 
Auf der Bühne waren verschiede, 


ne Instrumente wie Plano, Banjo, 
Gitarre und Tuba aufgebaut. 
gleich machten wir uns als Gruppe 
Saran, uns mit einer Jam-Session 
le Zeit zu vertreiben. 


Home, sweet Home? 
Nach einer Weile erreicht un 

fe Gruppe schlißlich einen alten 
Rummelplatz inklusive einer klei 
nen Rennbahn. Diese gilt als ein- 
nehmbarer Workshop. Zusätzlich 
zu dem frei platzlerharen Camp, 
(das jeder Spieler aufstellen kann, 
gibt es solche stationären Bau- 
gebiete. Zunächst befreien wir die 
Umgebung von einer Ansammlung 
von Ghulen, bevor wir die Werk 
bank für unsere Gruppe in An. 
spruch nehmen. Nun können v 

den Bereich der Rennstrecke als 
Bauplatz für eine Basis verwenden. 


DE ISEn 
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AKTUELL us 


FIRST AD 


Radaway 


Disease Cure 


OTAKE O TRANSFER 


au dr Ra por van ma na Zu ie Geo 
rindichabuschen und rich Geersünd nusannen. 


Das funktioniert ähnlich wie in Fall 
out 4. Mit dem Workshop wählen wir 
aus den verschiedensten baubaren. 
Objekten aus und platzieren sie in 
der SpieWeit. Nach unserer Ein- 
schätzung geht das noch ein wenig 
einfacher von der Hand als im Vor- 
gänger. Wie gut das System funk- 
tionlert, muss sich aber erst bei 
Beren Bauprojekten herausstellen 
Zu Beginn stehen allerdings nur ein 
paargrundiegende Bauoptionen zur 
Auswahl, Für viele fortgeschrite 
Objekte müssen zunächst die Bau- 
pläne gefunden werden. 

Kurze Zeit später werden wir 
an unserer Rennstrecke In ein so- 
genanntes Event verstrickt. Dabei 
handelt um öffentliche 
Quests, die zufäligaufder Karte er- 
scheinen und an denen jeder in der 
Gegend teilnehmen kann. in uns 


sieh 


Um 


rem Fall mussten wir das Gebiet 
gegen eine Horde wilder Hunde ver 
teidigen. Hier kommt das Gruppen- 
spiel besonders zum Tragen. Die 
vier Wellen von Gegnern waren mit 
Unseren Kameraden kein wirkliches 
Problem. Vor allem die Level-12-A 
eren Stu 
IBangsicher 
eine Herausforderung gewesen. 


Ödland-Mörder 
Damit haben wir dann inzwischen 
Stufe 5 erreicht, 
ein wichtiger Meilenstein ist. Ab ie 
sem Zeitpunkt können Spieler nam. 
lich auch gegeneinander kämpfen. 
Das sogenannte PyP funktioniert in 
diesem Spiel mit einem System des 
gegenseitigen  Einverständnisses. 
Wer einen anderen Spieler angreift, 
fügt diesem zunächst nur wenig 


was in Fallout 


Das men ran Aa eieer Gäu 


Sea LS eeichtist,homensich 


You navt neacun u Spruch in Papier 


Jaden zu. Erst wenn der Gegner 
(den Angriff erwidert, befinden sich 
beide Spieler im PvP und machen 
normalen Schaden aneinander. Wer 
ine Lust auf PvP hat, braucht sich 
also gar nicht darauf einlassen, 
Wenn Ihr nicht zuälig einen 
Spieler anschießen und möglicher 
weise einen PvP.Kampf starten 
wollt, könnt Ihr die sogenannte Pa- 
ifisten-Einstellung aktivieren. Da- 
‚mit werden jegliche Treffer anande- 
ren Spielern ignoriert. Fr die gan 
bösen Buben gibt es in Fallout 76 
außerdem das Mörder-Systemn. Wer 
einen Spieler tötet, ohne dass die 
die Angriffe erwidert und damit 
einen PvP-Kampf ausgelöst hat, 
wird öffentlich als Mörder gekenn. 
zeichnet. Dieser Spieler sieht ab 
safort keine anderen Spieler mehr 
auf der Karte und wirdim Gegenzug 


u 


4 
| 
N 
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us 
De een Mil ira ur 
Schaan un weder mia 


bei den anderen als großer roter 

Punkt dargestelt. Außerdem wird 

ein Kopfgeld auf den Mörder aus 

gesetzt, das dieser auch ni 

der eigenen Tasche zu b 

"hat. Ob diese Systeme ausreichen, 

um  belästigendes Spielverhalten 
aber erst 


Wosindalle hin? 
Für uns war es nun Zeit, auf eig 
Faust loszuziehen, denn wir woll- 
ten unbedingt noch ein wenig von 
(der Hauptquest erleben. Ein Hin 
weis, den wir ganz am Anfang im 
Camp des Aufsehers eingesammelt 

‚ben, dirigiert uns in das kleine 
Städtchen Flatwoods. Aber auch 
hier keine 


Bene Zufalseent mine ine mtuneer 


Ben isteinas komrtater  ach m Vrgarge. Dart men 007 rap gegen eine Hard van Morgels tigen. 
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einer menschenähnlichen. Krea- 
fur mit grünen Wunden berichtet. 
‚Außerdem erfahren wir von einer 
Gruppe, die sich „Responders“ 
nennt und hier gelebt haben muss, 
Mithilfe eines automatisierten 
Freiwiligenprogramms der ver- 
schwundenen Fraktion lernen wir 
Grundlagen des Überlebens wie die 
‚Aufbereitung von Wasser und die 
Zubereitung von Nahrungsmitteln. 
Schließlich finden wir einen neuen 
Hinweis auf einen Ort, an dem wir 
unsere Suche fortsetzen sollen. 

Bis hierhin funktioniert die Er- 
zählung allein durch Notizen und 
Audiologs erstaunlich gut. Die 
Frage bleibt jedoch, ob das Spiel 
bis zum Ende der angeblich rund 
40-stündigen Hauptquest aufdiese 
Weise packen kann. Wir befürch- 
ten, dass die bisher inszenierte 


auste 
Thirst Things First 


Jagd nach dem Aufseher und ande- 
en. verschwundenen Bewohnern. 
‚der Spielwelt irgendwann eintönig 
wird, wohl wissend, dass es im Spiel 
keine NPCs gibt und wir daher wohl 
nie finden werden, was wir suchen. 
höchstens ein paar Leichen. 

Zeit, der Story weiter zu folgen, 
"blieb uns dann aber leider nicht, 
Das Ende der dreistündigen An- 
Sspielsession rückte näher, was die, 
Entwickler mit dem Start einer Nu- 
klearrakete ankündigten. Sobald 
dies geschieht, wird auf der Karte 
mit einem großen roten Kreis der 
Zerstörungsradius der Superwaffe, 
markiert. Ale Spieler haben dann 
noch drei Minuten Zeit, die Ge- 
fahrenzone zu verlassen. Wir ver- 
sammeln uns mit unserer Gruppe 
am Eingang zu Vault 76, wo vor 
drei Stunden unser gemeinsames 


sr Anis ent mi iner chen Alam 
opasan mel vordem Eingang an Va. 


‚Abenteuer begonnen hat, und be- 
obachten die gewaltige Explosion. 
aus sicherer Entfernung. 


Vertraut und doch anders. 
Bis zum Beta-Start und is zum Re- 
Iease haben die Entwickler von Be- 
thesda auf jeden Fall nach einiges. 
zu tun. Die von uns gespielte Vor- 
sion war zwar bereits in einem sehr 
fortgeschrittenen Zustand, aber 
nicht frei von Problemen. Während 
(ie Grafik gegenüber Fallout 4 noch 
einmal zugelegt hat und mit den. 
herbstichen Farben eine tolle Stim- 
mung erzeugt, war die Performance, 
noch nicht überzeugend. Allerdings. 
muss man dazu sagen, dass wir auf 
der Xbox One Xin AK-Auflösung ge- 
spielt haben. In diesem Modus hat- 
tele Konsole hin und wieder Prab- 
leme, die 30 FPS zu halten. Andere 


Probleme sind uns vor allem beim 
Gegnerspawn und einigen Grup- 
penfunktionen aufgefallen. 

Was unter dem Strich bleibt, ind 
interessante erste Eindrücke eines 
Fallout, das sich sehr stark nach ge- 
wohntem Gameplay anfühlt. Durch 
ie Präsenz von anderen Spielern in 
Unserer Gruppe, auf der Karte und 
im Voice-Chat ist es aber zugleich 
auch eine neue Erfahrung. Wirklich 
ale Fragen sind für uns auch nach 
diesen drei Stunden nach nicht be- 
antwortet. Wie wird sich das Spiel 
anfühlen, wenn man komplett allein 
Unterwegs ist? Wie falt das Balan- 
ing in höherstufigen Gebieten aus, 
wenn man mit Gruppen unterwegs, 
ist? Die bevorstehende Beta gibt 
Uns. hoffentlich ausreichend Zeit, 
auf diese und andere Fragen ein 
paar Antworten zu finden. 


„Ich freue mich richtig, West Virginia bald er 


weiter zu erkunden.“ 


Iieren. Ich kann nicht lug- 
ch während der drl Stu 
Spieler an meiner Sahe, Da 


alembe Mor 


vertaut jetüht eingestlt 
hat. Das neue Ödland von Wist ig 


ia mit neuen spannenden Orten und 
Iysterin zu erkunden, hat den Aben- 
ai 


Balz auf eigene 
Erzählung der Story ohne 

te den Entwicklern 
ück wirklich ging 
Ich vermutich auch as Ei 


Im Interview mit Pete Hines 


te Hines ist neben Tod Ra 
(das Gesichtvon Bet: 
beschäftige er ich 


öffentichen Auftritten. As Stu 
arbeitete er unter and 


Var Pass Hügeln Wei Vs, 
te auch m Bet air 


PC Games: Ta Howard hat einmal ein seiner 
Rgeln des Game Designs mi den talgendn Worten 
beschrieben: Man defiiere ein Spiel basierend aufden 
FErahrungen, die man dem Spieler vermitiein möchte 
Welche Erfahrungen sol Flut 76 dem Spieler bieten? 
Pete His: „Die Möglichkeit, endlich eine grade, 
(ifene Rlenspiet Well wiewirsie bereits aus dem 
Pallt-Unversum kennen, zu erleben. item 
Unterschied, les gemeinsam mit seinen Freunden 
(oder andren Spieler statt alein zutun. Wirhaben es 
"bisher immer möglich gemacht, das sich ie gesamte 
Welt um den pie et, vs jeoch dazu gehrt 
Hat, ins alle geeiten Erlebnisse aulernal des Spiels 
standen mussten Die Erfahrung, ie wir dem Speer 
Pier bieten wolen, log also darin, al iese Dinge ort 
an gemeinsam m Spiel zu erleben. Das st evas,das 
wir noch ie zuvor ausprobiert oder gemacht haben. 
Mit Falcut 76 walten wir das unbedingt erreichen“ 


PC Games Si Obi wechsl sch Behesta Game 
Sud ber Prodken vn cr Sera-umd 

Fol na. akut 7, sitzen 
och Flut erscheint, untertrech ji sen 
Kos. as re zu ser Esch? 

Pen His „Berl ei rear aid daten 
runs wider einmal Frage pset, ab ireimen 
Komp ed der era Ar Dre Murnau 
ren sole. In Anbetracht essen wascie Entwickler 
mi Fl vr, ie ie Ant Na. Tot, 
Alert sie vis len ie ees eigenen Spas 
ir waren un perfekt zum Flbu. France naı- 
den met aber Er Sr De de, une 
Bon Fern una Ba a W 
oder aurubsuen- laser im but. 
Vermup einsch ve mehr Sn. Wer man versch 
genau dasselbe Spiel im Stile der Elder Scrols-Games 
ee 
Sarlke Sinnvoll zu verwirklichen. Zum Beispiel wäre es. 
schw fachnnelehen, warum es eine Menschen 
ee ee 
pestapokahpschen Spa ichtermindert.Die 
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0-0), ae Kommentator für Fra 
Baskelbalspile und as Sadir 
im Fußball N 

ie Industrie 


zu Tod Howard. 196 


ss bagann er neben einigen 


Entwickler walten zudem ruklare Waften in das 
Spiel integrieren, das ergibt bei Eder Scrali natürlich 
überhaupt keinen Sin.Alldiese Ideen schienen 
eintch pertekt für in neues Fallau-Spiel. Und auch 
wenn Fallout 4 noch nicht so weit zurchlag, ergibt es. 
Sinn, voranzugehen und das auszuprobieren, was ie 
wirklich wlten. Bevr ie Entwicklung von Starfckt 
‚begann - iner neuen Singlplayer-Sci-Marko — 
ten sie diesen One-Aspakt wirklich austesten 
und schauen, wi er sein würde 


PC Games: Wi nehmen an, euch war von Antangan 
ewusst, das ie Entwicklung nes Online-Spiel 
zu Bedenken der Community 
führen würde wei dlse ehr den 
Singeplayer gewohnt sind. 

Pete Hinas: „Absolut. Bedenken, 
Wut, Ungauben!“ 


PC Games: Warum habtihr such 
dennoch aufieses Risiko ein- 
gelassen? 

Pete Hines: „Man orschaff nichts 
(roßartiges, wenn man ständig 
dasselbe macht, Wenn man nie- 
mals Chancen ergrif, ich ewas 
raut oder die Norm bit, fl. 
man in einen Tot und ring im- 
merwinder dasselbe Spiel heraus 
Ian entwickelt ich niemals kres- 
ivweiter und zwingt sich nicht dazu, auch malneue 
Dinge anzupacken, de schwer oder mühselg ind. 0. 
nebenbei habs ich diese rl dr Reaktion bereits tau- 
sendmalbei diversen Angelegenheiten rund um Flut 
und Eier Serlis gehört, Ihrmacht ies nichtmehr, 
Ährmacht da nicht mehr ich bin durch mi der ter 
Scrals-Rehe, weils it keine Spoere oderman kann 
nicht mehr lettern. Stich Ta kenne, betant 
unsere Philosophie, nicht analten Enischekdungen 
festzuhalten, sonder sts dazu breitzusin alles. 
Wogzunerfen, was man in den alten Spielen gelan at 


schle 
hrei- ti 


Marketing-Ab- 

verpfiche 
schen ist nt 
Publishers und für a 


Kontakte 
anderer Marketing. Ak- 


Hines _ titten weltweit verantwortlich. 


und einen Neuanfang zu wagen. Das ist der einzige 
Wer, wie wiruns selbst dazu herausfordern kann, 
neue Dinge auszuprobieren und anders zu sin. Falout 
76istein Beispiel dafür. Wenn wirimmer auf Nummer 
Sicher gehen und nur das machen würden, was den 
Leuten getält, würde os bei Bethasda Game Studios. 
ur Singleplayer-llnspile geben. Aber das will man 
"ich unbeeingt immer machen. Velleictist s das 
Ietzte Spiel desa rt, villicht sagen sie später: Das. 
war schrecklich oder ‚Das wart, aber ich wi es nie 
\wiedermachen: Das weiß man jeoch nicht, is man 
esversucht hat. Man muss den Wilen haben, Mögich- 
heiten wahrzunehmen“ 


PC Games: Hab ihre darüber nachgedacht, Fl 
04176 Ali wie GTAS zu gesaten, also einen 
volwertigen Singeplayer-Madus mit einem sehr 
erfogreichen Matipayer u vrtinden? 

Pete Hins: „Nein. in diesem Fall wolle man in. 
eigenständiges Eriebris schaffen. Flut 76ist viermal 
größerals Flut 4- um al dies Dinge zu verwirk- 
Jichen, schien es invol, ein selbständiges Produkt 
zuentwickln, anstatt einfach nurein Bepieterndukt 
für einen reinen Singeplayer u veröffentlichen. 


PC Games: Ir habt euch dazu entschieden, einer 
NPCs in das Spiel zu implementieren. Was ist der, 
Grund dahinter und wie erktät ihr das? Immerhin muss 
es 2uch außerhalb der aus Überlebende zeben. 
Pete Hins: „Wenn ein Spieler einem anderen be 
gegnet und sich bewusst darüber st, dass s sich dabei 
meine chte Prson handelt under ih nicht sicher 
son kann, wi ie Interaktion ablaufen wird, sl das 
Dei Fragen aufwerten. Wenn überall NPCs umher- 


„Man erschafft 
nichts Großartiges, 
wenn man ständig 

dasselbe macht.“ 


laufen, entsteht ein Mischmasch aus Dingen, ie wir 
as Entwickler vorab ae sicher er unsicher definiert 
haben. Zum Beispiel kann man Räuber mplemenlie- 
ren, die den Spieler angeln, oder freundliche NP 

(ihm Quests anbieten. Wenn man eine andera Pr 
son seht stman dann nicht irkich geschockt wel 
man es gewohnt it,viele Leute zusehen Nach und 

nach vermischen sch dan ci Interaktionen mit den 


Von uns vorab definierten NPCs und denen der realen 
Personen, Enter! man als all NPCs, so fühlt sich ie 
(Get, die von unbekannten Crarakteren ausgent, viel 
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jealeran. Dass man ene Person sieht, kommt nurnech 
alten vr viel ten, als wenn man durch eine 
Stadt vler NPOS St. Dis Interaktion mit fremden 
Spieler wird adurch umso wichtiger, weil man weil, 
dass sein Gegenüber in ra Person st und man. 
seine Molhatio ichl ken. L..1" 


PC Games: Viele Leute fragen sich, wi ihr ur milhüfe 
on Nein und Audo-Aufnahmen in s einer Welt 
Überhaupt ine Hofgrünige Geschichte ransporie- 
Ten wol Wi haben etz ie ersten drei Stunden des 
Spiels inter uns und suchen den Aufseher. Wombg- 
lich werden ir diesen aber ie finden, da esja keine 
NPCS it. Wie erzählt Ihre Geschichte ds Spies, 
(damit der Spieler interessiert lei? 

Pete His: „Es isteine Herausorderung, keine Frage. 
Es gbt Dinge, de nur möglich sind, wenn es NPCs bt, 
ie Geschichten erzählen, mit uns sprechen, uns Chan- 
sen anbieten oder anderweig mit uns interagleen. Ein 
Spielt ein ständiger Austausch. Dieses Mal wollen. 
nr io Geschichte und das Stoytling jedoch deutlich. 
Immersiver gestalten. Spieler sollen slast ie Ge- 
Schichten und Gegenstände derer enklecken, de gera- 
de er verschwunden and oder dis Gebiet verlassen. 
haben. Se sale herausfinden, wahl sie gegangen. 
sind, was ihnen pair ist, masihre Geschichte ist. 
Wenn wir iese Charaktere erstellen und dem Spieler 
dadurch ermöglichen, Ihn ll das einfach zu ragen, 
Vorert er das Gefühl für ie verlassene Welt der tür 
(iosen gelährichen Moment, wenn or einem anderen 
Spieler begegnet...) Es sol nicht wie ei Flut 4nur 
mit anderen Cnarakern sein, sondern ein komplett 
anderes Spiel. Hätten wir ei Flout 4 mi anderen 
(Charakteren entwickein wollen, hätten wi es einfach 
alout 5 genannt. Aber Flut 76 st gan anders. Es 
ist sogar ganz sicher es anderes, Wir werden sehen, 
ie esläuft, wie die Reaktionen darauf in, was ie 
Leute davon danken, was Ihnen geäl, wovon wirmehr 
Und wovon wirweriger machen slen. Wir werden os. 
rt wachsen und gedeihen lassen, un es ni ist." 


PC Games: Wasist ei All des Spieercharskters in 
(der Geschichte? Hate in allgemeine oderindvidu 
il Hintergundgeschicte? 

Pete Hines:„Hlerhaben wir uns an den Eker Seal 
Spielen ren, bei denen di Hintergrundgeschich- 
teces Charakters nicht sonderich ausgeprägt ist. Es 
it eine Vaterfigur, mit der man ufnächst und zu 
der man sich entwickelt, ie irgendwann eticht, 
(der man nachjagt..s log eher am Spilor selbst, 
"herauszufinden, wor er in ieser Welt sein möchte und 
(Mt welchen Aktionen erdiesereicht Wr möchten 
Pichtim Voraus den gesamten Hintergrund des 
Spielers definieren - leo her ist u, so ist u aufe- 
wachsen, das ist deinen Elom passiert ader was auch 
Immer. Es get Velmehr darum, herauszufinden, wor 
man in diesem Moment in dieser Wit sin möchte. 
Versucht man, ein Räuberzu sen, für ch slstzu 
"eben, mit anderen zusammenzuarbeiten, zu bauen, 
auerkunden der zu handel, Esist eher ‚Werwält 
du in dieser Welt ln? as Lass mich ir eine Erkis- 
ung dafür geben wa cu ie gelandet ist 


PC Games: Wird man ak neuer Spilr Probleme mit 
Spielern haben, ie Falbut 76 schon länger erkunden, 
ei sie bessere Ausrüstung haben? 

Pete Hines: „Nu, as Ist eins gute Frage. Heute hat- 
Her wir eine Gruppe Spiele, ie einen Mitarbeiter der 
Betesca Game Studios herausorsern wolten.Erwar 
Level 60 und wurde yon ein par Levol-6-Charakteren 
komplett zerstört. Es gibt ine Schadensminderung, 
damit Kämpfe richt total aussihtlos sin. Si haben 
Ihn mehrere Male getötet, abmohl sie bei Weite nicht 
auf seinem Level waren. Dabei hate er vie mehr Vor- 
ei, bessere Waffen, Ausrüstungen und ads. Trotz 
ler Wiigketen haben ci niedrigstuigen Charake- 
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105 geschaft, In of tion. Flut 76 sl Grafen 
keine Chance bieten. Wir haben über das ardsystem. 
gesprochen, ir haten über ie Mögichei er. 
Schnelkeise gesprochen - warn man von einemande- 
en Spieler attackiert wir und gerade nichts mit im 
zutun haben wi), kan man ih komplett ignorieren. 
Dar gegnerische Schaden fl dan ser, sehr gering. 
aus esaeidenn, ma entscheidet ich, zurückzu- 
Schlagen. Man kann sich mit einem paziistschen 
‚Tag kennzeichnen; um zu verhindem, aus Versehen 
jemanden anzugreifen. Es gibt also durchaus eine 
Anzahl von Mechanismen, ie Spieler davon abhalten. 
solen, zu giten. Die Wahrheit is, dass es diese Me- 
nanismen jetzt it. Wir werden jedoch erst im Laufe 
der Zeit sehen, wis sich diese Mechanismen schlagen, 
br Spieler bestrten oder ewas anderes ändern 
(müssen -je nachdem, wa sich diese Spieler verhalten. 
un ob uns etwas auf, um das wir uns kümmern 
müssen...) Wirwellen aber auch nicht, das Spieler 
dur ie Wet laufen und sich denken: st jaegal, 
derkann mireh nichts: Dieses bisschen Anspannung 
macht ja auch Spaß Wir wissen nicht, wa der andere 
tut hater gute oder schlechte Absichten wilernur 
winken und handeln der mit mirkömpfen. 1.1 Pu? 
muss nicht immer bedeute, sich wi ie Hatflds. 
und MeCoys(ralierende Großfamilien im Wilden 
Westen, Anm. d.R.) ie Schädel einzuschlagen. Man, 
Jan sich auch nach einem Kampt wieder verbünden. 
Es muss kein andauerndes Elutbad sin und icher- 
lich ichs, an dem du zwingend teilnehmen muss, 
Wenn du das nichtmöchtest." 


(dem Servo bt seinen keinen Pure. Wenn ale24 
Plätze belegt sind, gibt es roladem nach weitere Siets, 
Hal ein Freund beitrelen möchte, der auf eiesem 
Serverist. Wenn auch diese Slot blog si, dann 
muss der rat Spielende sein Spiel verlassen. Ihr 
nei schließt euch dan im Mend zu emer Gruppe 
zusammen und start dan auf einem neuen Server 
Auer Spiel“ < 


PC Games: Wird alles, wasich gebaut habe, aufn 
neuen Servor übertragen? 

Pete His: „Alles bit bei ir und kommt mit. Wenn 
Andere Freunde mit euch spielen wollen, können sie 
ebenfai beitreten.“ 


PC Games: Die wahrscheinlich gräßte Gefahr ür On- 
Tine-Spil ind ci Cheat. Wie wol hr de ehrichen 
Spieler beschützen? 

Pete Hines: „Wir haben eine Anzahl Ant-Che- 
-Maünahmen in peto. Darüber möchten wiraus 
feneihtichen Gründen icht viel sagen. Bethesca 
Game Stuios Austin, ie auch eine Menge für ie 
Unterstützung der Cient-Servr geeistet haben, 
haben eine Menge Ertarung damit Wir haben viele 
Schlüsselpersonen, ie bereits an SWTOR gearbeitet 
haben, wir haben andere Personen, di ei Lima 
One invoviet waren und al clese Dinge schon vor 
zu Jahrzehnten ergründet haben. Wir haben also 
ine Menge Mitarbeiter mit massig Olie-Erahrung. 
Jchbin mir sicher, ass os Leute geben wir, die 

in levres Schlpfloch inden werden, doch dann 


„PvP muss kein andauerndes 


Blutbad sein.' 


PC Games: Wie genau funktioniert das Spione, da 
ir keine Serveristen haben. Sind wir immer in der- 
selben Instanz mit denselben Leuten oder. 

Pete Hines: „Es ändert sich jedes Mal. Wenn du jeach 
‚mi einen Freunden spielen möchtet, kön rauf 
densehen Server gelagl werden, aber." 

PC Games: Und wenn der Freund bereit auf einem 
Servers? Wie komme ich zu him? 

Pete Hines: „Du kannst ihn auswählen, einen Sr- 
Vor-Beitrt anfordern undIandest dann beim. Auf 


Hg esan uns, uns schnell darum zu kümmern. Wir 
werden weiterhin beobachten, warn und wo diese 
Dinge auftauchen, damit ir ie eliminieren können. 
Wirwellen wirkichsichergeben, das iese Leute be- 
Strft werden. Das bedeute, dass sie entweder davon 
abgehalten werden, weiterhin zu chealen, oder bei 
Schlinmeren Vergehen gänzlich gebannt werden, weil 
Sich nicht an die Regeln halten.“ 


PC Games: Vielen Dank für as Gespräch. * 


ern Pauund a? Sache 
inne len an Speer ange, 
rer ber SeickslcerEinheini- 
chen zu ven. 


erden ir mine Ahnen 
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geht es NICHT um den gen Norwegen im Kapitel „Nordiys“, Konflikt in den Mittelpunkt, indem 
Mehrspiler.Part von Batt- dem glühend heißen Nordafrika in wir de Kontrolle über einen Kalos 
Iefied 5. Dieser wird natürlich er- „Under No Flag“ und den brutalen ten übernehmen, der auf der Seite 


Von: Lukas Schmid orweg: In dieser Vorschau über unsere Eindrücke ausdem eisi- stellt dagegen eine andere Art von 


‚Auch für Solo-Sol- 


3 Feuer pimdre Modus des Spiels Schlachten aus der fanzdsschen der Alien einen Keg kämpft 
daten interessant? ‚sein. Vor Kurzem lud EA aber dazu Provence in „Tirailleur‘. Jawohl, wie mit dem er eigentlich nichts zu tun 

fin, aufühich in mehrere Kapel schan in Bf ] erwartet uns Dat, (ir ein Lang, das er or nach 
Wir durften den ‚der Singleplayer-Kampagne hinein- keine durchgehende Handlung, nie gesehen hat. Under No Flag 
Singleplayer-Mo- zuspieln. was wir uns nalrich statdessen de An Anthloge, in  schlssendich geht n eine ganz an 


ficht entgehen lassen walten. Das der wir In kurzen Kampagnen die dere Richtung und versucht sich an 
dus von Battlefield heift aber, dass wir hier keine Ein- _Kontrole über verschiedene Figuren schwarzem Humor & la Inglourious 
schätzung zum Shooter in seiner übernehmen. Dabei wird thematisch _Basterds Inklusive zahlreicher mar- 


5 bereits ausgie- (Gesamtheit abgeben, sondern eben unterschiedlich vorgegangen. Norg- _kige Sprüche. Dem bisherigen An. 
iur zum Selsten-Part. Wer Bat 1 ehwa erzählt mit viel Emsthaflig- schein nach Dei’, zumindest zum 
big ausprobieren. fein fürden Mulilyer sit, keit die Geschichte einer jungen Release, abseits des kurzen Prlogs 


kann diesen Text al getrost über- Frau, die 1943 versucht, eine von auch tatsächlich bei nur diesen drei 
springen, neue Infos dazu gibt es den Deutschen gefangen genom- War-Starys. Erst Im Dezember sol 
Hier nicht. Stattdessen berichten wir _mene Reballn zu befreien. Taileur eine vierte Kampagne namens „The 


une sarkn en un eat ei 


20 


bemchun dutscne Slien ner 
Piuren auch spiler son.D Erhchlrvenrechn ine sn de Schchen de. 
weten Wirees rm rhmende rageeneneke ana horn Tri, 


Last Tiger“ hinzugefügt werden, in 
er wir mit Panzern unterwegs sind 
und — Überraschung! - das erste 
Mal überhaupt in einem Blockbus- 
er-Weltkriegs-Shoater abseits des 
Mehrspieler-Teils die Handlung aus 
(der Perspektive einer deutschen Ein 
heit erleben. Ein durchaus heikles. 
Unterfangen, vor alem mit Blick auf 
(ie strenge deutsche Gesetzgebung, 
was den Umgang mit dem Zweiten 
Weltkrieg angeht. Die Entwickler ver 
Sprechen aber eine subtile Heran- 
gehensweise, welche die deutschen 
Soldaten die Mative ihrer Mission 
hinterfragen lässt und nicht zur ge 
(dankenlosen Ballerbude verkommt. 
Na, mal gucken, wie gut die Macher 
(das hinbekommen. Generell allen 
auf jeden Fal die eher unbekannten, 
aberebenso intensiven Gefechte.des 
Zweiten Weltkrieges in den Mittel 
Punkt gerückt werden, anstatt uns 
zum zigsten Male den D-Day nach- 
erleben zulassen. 


Fehlende Zwischentöne 
Zumindest im von uns spielbaren 
Material gelingt die Herangehens- 
weise recht kompetent, wenngleich 
Iman sich kein Anti-Kriegs-Drama & 
1a Apocalypse Now oder (uf Spiele 
Seite) Spec-Ops: The Line erwarten 
(art. Das hier ist Blockbuster-Unter 
haltung und alle Emotionen werden 
blockbusterhaft präsentiert. All 
Zu feine Noten bIeiben aus, statt 


andern naar a 


dessen gibt's klare Emotionen, die, 
auch der Dümmste verstehen kann, 
Übertriebenen Patritismus. oder 
allzu James-Bond-hafte Momente 
spart man sich aber dankenswer- 
terweise und eine Szene, in der ein 
(deutscher General nicht in üblicher 
Manier nur „Sauerkraut“ schreiend 
das personifizierte Böse darstelt, 
sondern die Gewalt des Krieges hin. 
erfragt, zeigt zumindest, dass man. 
sich eine Spur mehr Gedanken ge- 
macht hat in der Durchschnittswet- 
Ikriegsballerbude. Blbg ist nur, dass 
man davor und danach reihenweise 
Soldaten abgemurkst hat, die einem 
im Gegenzug ebenfalls keine Chan-. 
(ce zur friedlichen Konfiktbeilegung. 
bieten, bevor sie das Feuer eröff- 
nen. Da hören die Story-Zwischen- 
töne dann auf - vor allem geht es. 
eben doch nach darum, fröhlich um 
sich zu ballen, oder wahlweise per 
Stealth Feinden von hinten das Le- 
benslicht auszublasen, 


Kriegsspielplatz, 
Immerhin sprachlich recht authen-. 
{isch geht's beim Spielen zu, denn 
anstatt einheitlicher Zwangsver- 
tonung gibt's je nach Region und 
Sprachzugehörigkeit der Figuren 
genuine Muttersprachler, welche 
die Parts. übernehmen, inklusive 
englischer beziehungsweise deut- 
scher Unteritel. Schön! Aber egal, 
in weicher Sprache, das Game- 


Inden emifenen Gefechten steht sus ob 


Hrn we terre Gesch zn 


An 
Kater cscee Fun m si 


fe gon Rees Aten Watrge au 


Play bleibt sich und der Serie treu 
Einerseits erwarten uns relativ I 
neare und geskriptete Sequenzen, 
auch mal die berühmt-berüchtig- 
ten „Gehe langsam und höre der 
Story-Exposition  zu"-Momente, 
Andererseits — und das ist der 
deutlich größere Part - werden wir 
auf semioffene Maps gesetzt und 
müssen dort dann verschiedene. 
Aufgaben erledigen, etwa Geschüt- 
20 zerstören oder gegen Feindes- 
\wellen bestehen. Zwar versprechen. 
die Entwickler mehr Freiheit In der 
Kampagne als jemals zuvor, aller- 
dings fühlten sich diese Momente 
"beim Anspielen auch nicht vie an- 
ders an als die ähnlich offen ange- 
legten Momente in den Vorgängern, 
Immerhin, Stealth ist relativ haufig 
eine Option und spielt sich, wenn. 
gleich simpel, recht gut. Prinzipiell 
finden wir den bewusst so angeleg- 
ten Ansatz der Entwickler, das Ge- 
fühl von Mehrspieler-Schlachten 
auf den Singleplayer übertragen zu 
wollen, aber (nach wie vor) nichtall- 
zu gut, denn Gebiete und Gefechte, 
fühlen sich zu oft austauschbar an, 
Was uns gefäl, ist hingegen, dass 
unsere Helden keine Alraund-Su- 
Persoldaten sind. Jeder von ihnen 
verfügt über eine gewisse Talent- 
Palette, aber niemand ist dazu be- 
fähig, vom Schlachtfeld direkt in 
den Panzer und anschließend in ein 
Flugzeug zu wechsel. 


LUKAS MEINT 


„Technisch beeindruckend und voller inte- 


Altbekannt, aber gut 
Alles in allem verspricht der Single 
player-Part von Battlefield 5 vor 
allem eines: Mehr van dem, was 
man kennt, vor allem wenn man 
Battlefield 1 gespielt hat. Die von 
den Entwicklern hachgepriesene. 
größere Freiheit als im Vorgänger 
konnten wir zumindest während 
Unserer Anspiel-Session nicht wirk- 
lich ausmachen. Das macht aber 
nichts, denn auch wenn hier nichts 
Neues auf uns zukommt, so ist das 
alles doch kompetent umgesetzt. 
Schade nur, dass trotz des Verspre\ 
(chens, menschliche Geschichten 
zu erzählen, subtile Zwischentöne. 
in den einzelnen Kampagnen doch 
eher seiten zu sein scheinen. Zu- 
dem ist der Umfang des Pakets. 
dem bisherigen Anschein nach 
zum Release arg beschränkt - drei 
Kampagnen plus eine zusätzliche 
im Dezember, das ist noch immer 
eine weniger al Im Vorgänger. Da 
fürsollen diese bezüglich der Länge, 
eutlich einheitlicher sein als zuvor 
= in Battlefield 1 schwankte die 
Spielzeit der einzelnen Geschich- 
ten stark. Es wird spannend sein 
zu sehen, wie die Entwickler mit 
der Kampagne aus Sicht der Deut- 
schen umgehen. Aber auch diese 
War-Story wird wohl nichts daran 
ändern, dass Battlefield auch in der 
201Ber-Auflage primär für Mehr- 
spielr-Freunde gemacht ist 


ressanter Szenarien, spielerisch rudimentär“ Ni 


Das Gem neu defieren wird Batefie 
SmitsoinrSingepayer-Kampagne oh 
Ticht Man hatmehrFreinten as bisher, 
(ie Autelung zwischen den verschiede- 
Inn War Stra ist ausgewogener und 
Tonal ll ine Mischung aus emolonalen, 
Und sogar umarvolen Momenlen gebo- 
Te worden - das behaupten Entwick 
len, obs mag als sen. Spileriseh hut 
(as alles aber eben retzdem aufeherun- 
Inspiierte Oper-Map-Schiehereien mit 


(gu sehr) vom Mehrspier beinusten 
Zielsetzungen sowe Ineare, gu Insze- 
iere Abschnitte hinaus. Immerhin, die. 
Stealth-Optionen finde ich, wenngleich 
imentär, gut umgesetzt und auch, 
ss man zumindest time ie Vorge- 
hensuose wälen kan, gel mir. Emo- 
ional haben mich ci War Stories bisher 
aber noch icht gepackt. Summa sum 
marum: Esisteine Batiei.Kampagne, 
Richter, aberauch nicht weniger. 
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Darsier 


Von: Paula Sprödefeid ange haben Fans der Zurück aufdie Erde während Kriegs 100-jähriger Gefan- 


ersten beiden Teile aut Was vielen Spielern bel Darksiders genschaft. Als Schwester von Krieg 
Darksiders 3 gewartet, 2 nicht geil, war de viel zu große und Tod sll sie die sieben Todsün- 
nachdem die Rechte für die Mar. _Fantasy-Open-Wrld. Das ändert stören und so das 
ii jetz! ke nach THQs InsoWenz an den sich jetzt im ditten Tel, denn die Gleichgewicht zwischen Gut und 
wir warten, jetzt schwedischen Publisher Nerdie Entwickler von Gunfire Games ge- Böse wiederherstellen. Auf ihrem 
£ (Games übergingen. Das Studio be- hen zurück zu den Wurzeln. Wie die den Herr der Abgrün 

Ko! s: Dark- 
kommt es: Dark nannte sich in THQ Nordie um und Hauptfigur Krieg im ersten Teilwird de. Er hift Engeln und Dämonen, 
siders 3. Aber fn die Arbeit an Darksklers3. FurysichineinerVersionderechten dem ewigen Kreis des Lebens zu 
5 Am 27. November 2018 soll das Erde bewegen. Die Welt hat gli Ikommen, und bietet auch Fury 
wie wird das Aetion-Adventure nun für PC, PS4 nur nach Damenen und Monster seine Hille an. Dabei bleiben seine 
und Xbox One erscheinen und kriechen herum.Ruinan zeigen, was eigenen Ziele aber im Verbargenen 
Action-Adventure? damit die dritte Reitein Fury vor- einst U-Bahn-Staianen, Hochhäu- Er versucht, Fury klaraumachen, 
Stellen. Vorab konnten wir schon ser und große Städte waren. dass sie vom Feurigen Rat manipu. 
Wir haben die einmal mit Furys Peitsche hante- Het wird. Aber störisch wie se ist 
ren und berichten euch In unserer Die Aufgabe will sie das nicht wahrhaben. Al 
‚Antwort. D is Fürs Geschichte spielt paral Kraft des Feuers und 

den Begebenheiten von Te 


Lange mussten 


Im Kater ara ara ach, aber uch kml ati rauf ent Säke: 
ner af, Beh Arch sgenamsAbgrinde eg ‚ierkage uneren rl zuehehen. 


Verschiedene Fähigkeiten. 
Diese Kraft ist einer der vier soge- 
nannten Abgründe. Das Menü hat 
ir Slots, wovon zwei bereits In Be- 
nutzung sind. Einer macht die Rite 
Fin zu Flame Fury. Was das konkret 
bedeutet? Nun, in der Flame Fury 
Form kann die Protagenistin eine 
Waffe neben der standardmäfligen 
Peitsche verwenden, die Ketten der 
Verachtung. Diese erinnern an die 
Kottenklingen aus God of War, er 
zeugen zusätzlichen Feuerschaden 
und lassen Füry schnelle Angriffe 
volführen. Außerdem wird. durch 
die Flammenfählgkeit ein weiter 
Sprung freigeschaltet 

Neben diesem Abgrund gibt es 
noch einen weiteren, den wir erst 
mais sehen und spielen durften: die 
Kraftfähigkeit. Wird diese aktiviert, 
Zeigen sich Furys Haare in schilern 
(dem Violet — bei der Flamme sind 
sie Orangerot — und sie kann als 
Zweitwafte einen schweren Ham- 
mer schwingen. Diese ist zwar we- 
sontlich langsamer als Peitsche und 
Ketten, hat aber den Vortell, dass. 
er verbamikadierte Durchgänge, 
(ie violett leuchten, durchbricht. 
Zwischen den Abgründen und der 
normalen Farm könnt ihr ohne Pro- 
bleme durchwechseln 


Erkundungstour 
Denn brauchen werdetihr si! Dark 
Siders 3hat zwar keine riesige Open 
World, dennoch sollen zu Spieistart 
etwa 70 Prozent der Welt frei be- 
gehbar sein. So könnt ihr selbst 
entscheiden, welche Richtung ihr 
inschlagt und In welcher Reihen- 
folge Ihr die sieben Todsünden zur 
Strecke bringt. Auf dem Weg werdet 
Ihr natürlich auch wieder den typi 
schen Darksiders-Rätseln. begeg- 
nen, für deren Lösung Ihr oft eure 
Peitsche oder herumliegende Bom- 
ben braucht, 


Immer schwerer 
Kommen wir zum eigentlichen 
Gameplay, denn das hat sich im 


tier rue Petsche schingihruch an 
Aare de Abe hung, 


Vergleich zu den beiden Vorgängern 
sehr geändert, Ihr tefft in Darks- 
ders 3 auf weniger Gegner als je zu- 
vor, doch die Kämpfe sind wesent- 
lich harter. Offensichtlich hat sich 
das Spiel - wie viele andere Titel 
momentan — an Dark Sauls orien- 
tiert. Das bloße Eindreschen auf 
Gegner ist nicht mehr wirklich efek- 
iv. Stattdessen müsst ihr eure Ata- 
cken und Ausweichmanäver kom- 
Dinieren, was oft nicht so leicht st, 
(denn das Ausweichen istmanchmal 
nicht weit genug, um aus der Reich- 
Weite der Gegner zu gelangen. Bei 
einem Treffer wird Füry zurückge- 
orten und braucht viel zu lange, 
um wieder in Gang zu kommen. Das. 
Ist zwar unglücklich, wäre aber nicht 
s0 tragisch, wenn das Balancing 
von Darksiders 3 in Ordnung wäre, 
Es gibt. vier Schwierigkeitsgrade 
von Einfach bis Apokalyptisch. Wir 
spielten standardmäßig auf Normal 
und einige Gegner waren so fast un- 
möglich, vor allem wenn wir in der 
Welt mit recht engen Gängen und 
Passagen öfter Mal an irgendetwas. 
hängen blieben, die Kamera voll 
ausgerastet ist und uns ein Gegner 
Zu Hackfleisch verarbeitete. 


Keine Speicherpunkte in Sicht 
Und da kommt auch gleich das 
nächste Problem auf euch zu: Wo. 
die beiclen Vorgänger ständig an 
jeder Ecke gespeichert haben, fehlt 
(das in Darksiders 3 fast komplett 
Das Spiel speichert zwar automa- 
tisch, aber lediglich beim Händler 
Vulgrim. Lasst euch gesagt sein, 
diese Punkte legen nicht sehr nah 
beieinander. Auch gibt es. keine 
Map, die euch anzeigt, wo ein neu- 
er Speicherpunkt sein könnte. Das. 
haben die Entwickler wohl auch aus. 
Dark Sauls übernommen, wo nur 
an einem Leuchtfeuer gespeichert 
werden kann. Der Unterschied ist 
jedoch, dass ihr in From Softwares 
Spiel an einem solchen Feuer auch 
[geheilt werdet, was Vlgrim in Dark- 
siders 3 nicht für euch tut. Zwar 


any Kathi schwingt ia gel 


aa un uhr achte ut 


fült sich die sogenannte Erholung 
der Nephilim wieder auf, mit der 
ihr euch unterwegs heit, doch Hei- 
Iungsfragmente müsst Ihr Immer 
wieder neu kaufen und diese haben 
auf dem Weg Im Gegensatz zur Er- 
"holung eine Cooldown-Phase. 


Haben und wollen 
Bezahit wird wie im ersten Darksi- 
ders mit Seelen, die Ihr von eredig- 
ten Gegnern bekommt. Ihr findet 
jedoch auch Items, die Ihr in Seelen. 
tauscht. Die Seelen sind auch wich- 
{ig für das Aufleveln. Ihr vefüttert 
sie an Vulgim und erhaltet einen 
Merkmalspunkt. Dieser kann dann 
in Gesundheit, Stärke oder Magie. 
investiert werden. Im Fury-Mend 
werden euch außerdem die Abgrün- 
de sowie Relikte angezeigt. Zwei 
Relikte wurden uns bereits gezeigt: 


der Tllsman der Sünde, der in der 
Nähe der Todsünden Ieuchtet, und 
(der Poraistein, der Menschen di 
rekt wegtransportiert und somit In 
Sicherheit bringt. 

Im eigentlichen Inventar seht 
ihr dann eure Waffen (bis jetzt drei 
Stück), Verbrauchsgegenstände wie 
Helungstragmente, _ Orafting-Be- 
standteile, die Ihr bei Ulthan, der 
aus Teil | bekannt it, einschmieden 
lasst, Kristalle, die Ihr in Seelen ein. 
tauscht, sowie eine Kategorie ge- 
nannt Spezielles, die bei uns nach 
Ieer war. 

Das Bewegungsropertoire zeigt 
wie auch In den Vorgängern alle 
möglichen Moves mit den verschie- 
denen Waffen. Die drei Waffen, die 
sich bereits In Furys Besitz befin- 
den, sind schon angezeigt, zwei feh- 
len noch. Das bestärkt die Annah. 


an 
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me, dass zu Jedem neuen Abgrund 
eine neue Watte gehört. 


Was istanders? 
Offensichtlich gibt es einige nicht 
unbedeutende Unterschiede zu den. 
ietzten beiden Teilen. Sowohl die, 
Rüstung, die hr in Darksiders 2 ver- 
‚bessern konntet, fällt weg als auch, 
(die Map der ersten beiden Spiele, 
In Teil 3 begnügt hr euch mit einer 
Anzeige am oberen Bildschirmrand, 
(ie euch Gegner in der Nähe In ver- 
schiedenen Farben anzeigt. Neu 
sind auch die Abgründe, also Furys. 
vier Formen, durch diehr wechseln. 
könnt. Die Flammen- und die Kraft 
fähigkeit sind bereits bekannt, zwei 
weitere sind nach nieht genannt 
worden. Zu jedem Abgrund gehören. 
eine Waffe und gewisse Fähigkeiten, 
ie Füry nebenihrertreuen Peitsche 


Dre ae ten irre bruzens ie 
Asche, Kt nen gan Ham. 
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benutzen kann. Manche sind nötig, 
um bestimmte Gebiete betreten zu 
können, denn Darksiders 3 orien- 
iert sich auch an Stilelementen 
eines Metroidvania, Fury beibt trotz. 
ihrer neuen Fähigkeiten aber auch 
die Chaosgestalt erhalten, die sie 
mit ihren Brüdern Krieg und Tod 
teit. In der Preview-Version kon- 
ten wir diese noch nicht verwenden, 
Vermutlich wen die Entwickler es. 
spannend halten, wie Fury in ihrer 
Reaper-Form aussieht 


Technik und Grafik 
Optisch hat uns Darksiders 3 ab- 
solut nicht enttäuscht. Furys Haare 
Sind nichtmehr so wöllg wahnsinnig 
wie in den ersten gezeigten Videos, 
ie Welt ist wesentlich detailierter 
als noch im zweiten Teil und nicht 
mal ansatzweise seltsam comichaf. 


Ale sihrmitens uch de rue Pi 


Darksiders 3 setzt auf düstere Um- 
gebungen und cooles Gegner.De- 
sign. Wir stießen aber leider auf 
einen großen Grafik-Bug, der nur 
passierte, wenn wir in ein bestimm- 
tes Gebiet gehen wollten. Das kann 
ein Teil der Preview sein, um nicht 
zu viel zu verraten, jedoch schalte 
te das Bid nicht wieder auf Normal 
wenn wir in ein „genehmigtes“ Ge- 
Diet gelangten. 

Ladescreens sind auch passt, 
Fury krabbeit oftmals durch niedr 
ge Tunnel, um ins nächste Gebiet zu 
kommen, was das Laden überbrü- 
cken soll. Problematisch ist daran, 
dass das Spiel stark nachrucket, 
wenn ihr den Tunnel verasst. Kurz 
zu warten ist da das beste Rezept, 
so spielt ihr dann flüssig weiter 
Gräßtenteils haben wir ale Preview 
auch ohne große Ruckler gespielt 


PAULA MEINT 


ch Beben, ut 


Bereit für den Markt? 
So wie die Preview.ersion sich 
zeigt, haben die Entwickler noch 
einiges zu optimieren. Nicht nur 
(das Kampfsystem hat noch einige 
Schwächen, auch das Balaneing. 
ist fernab von gut und die spärlich 
gestreuten Speicherpunkte sind 
eine Zumutung. Nicht jedes Spiel, 
(as heute auf den Markt kommt, 
raucht unbedingt Dark Souk-Ein 
üsse und die Darksicers-Reihe hat 
vielen Leuten gefallen, die mit Dark. 
Soußs nicht unbedingt was anfangen 
kannten. Auch wenn der zweite Teil 
allgemein als zu leicht angesehen 
wurde, rechtferigt das nicht eine 
Steigerung der Schwierigkeit um 
300 Prozent. Ein bisschen weniger 
Dark Souls, dafür mehr von den 
großartigen. Darksiders-Elementen 
undeswirdeincoolesSpiel. =) 


„Wenn ich Dark Souls spielen will, dann hol 


ich das schon aus dem Schrank. 


len reue mich auf den ditten Tal 
set bakannt wurde, dass THQ Nordic, 
(ie Reihe waier produzieren wi ch 
mochte Darkiders sehr gem, Dark 
ers 2 hat mich nicht unbedingt ge- 
iss, obwohl ich ie Sensen von Tod 
wahnsinnig cool and, Jezt gi’sand- 
lich den arten Tl, aber zllich euch 
was sagen: Die Previen-Versiom hat 
‚mich nicht vom Hocker gehauen. Da- 
Hin ist mir zu wenig vor tatsächlichen 


Darkstest Klarhaten sowohl erers- 
He ale auch der zweite Tell he Proble- 
Ime, aber os war eben Darksiders. Ja, 
Ich mag Dark Soufs auch, aber wenn. 
ich so einen Tel spielen il, nahme 
ien Dark Sauis aus dem Regal! Wenn. 
(di Entwickler nicht einiges am Kampt-. 
system und am Baiancing machen, 
dann Bin ic vermutlich nicht die Ein 
zige, die am 27. November enttäuscht 
ae wir 
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U-Boote, Flugzeugträger 
und ein echtes Kriegsschiff 


Wargaming hat uns im Rahmen der „World of W, 
wicklerstudio in St. Peters! 
MMO zu zeigen — und ein 


Jahren zu Sf Warships kommt nun 
of Warships wa 1 Ins Spiel, übe 
Überwiegend Einführun its lange dis sofern die Community 
chitfen 0 e konsegı st. Da eine so große 
liefen da seitens Wargaming 
ter „Break 
4 M den war. Warga- 
ming bringt die U-Boote zu Word 
of Warships, aber vorerst nur in 


Bord U-Boot ns ep pl komm, 
woran Im Hallen Sure gun 
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lie 
Jaben und sam 
Feedback 


legen durften. 


Wargaming Studio St. Petersburg 
Nach der Einladung 


auf unserem Ti 


sehr großflächigen Bi 
ches Wargaming aufgrund ste 
der Mitarb dr Kur 
em bezogen hatte, konnten wir an 
allen Ec 


ar, und in den Gängen und Fluren 
fanden sich Modelle von Tan 


einfache Kommunikation zwischen 
en Abteilungen, 


Rückblick auf drei erfolgreiche 
‚Jahre World of Warships 

Bevor es um die Neuerungen ging, 
ließen die Entwickler die vergan. 
genen Jahre Revue passieren und 
versorgten uns mit einigen inter 
essanten Zahlen zu World of Wars- 
hips. Über 28 Milionen registrierte. 
‚Accounts sorgen dafür, dass mitt- 
Ierweile mehr als 300 Entwickler 
an World of Warships arbeiten, die, 
alle vier Wochen neuen Content ins. 
Spiel bringen. Über 180 erforsch- 
bare Schiffe und mehrere Dutzend 
Premium-Schiffe warten darauf, 
in die Schlacht geführt zu wer- 
(en. Neue Spielmodi, neue Häfen, 
PvE-Szenarien, Clan-Kämpfe, spe- 
zille Kapitäne und vieles mehr ist 
mittlerweile ins Spiel gekommen, 


180-Grad-Drehung 
Mit der Einführung der U-Boote 
und der Überarbeitung der Flug 
zeugträger dreht sich Wargaming 
um 180 Grad — und das gleich im 
doppelten Sinne. Drei Jahre lang, 
haben die Entwickler bei jeder Ge- 
legenheit bestritten, dass U-Boote 
ins Spiel kommen werden. Live 
Producer und ehemaliger Commu- 
nity Manager Philip Molodkovets. 
erzählt uns sogar, dass dies eines 
(er ersten Dinge war, die Neulin 
ge Im Team von World of Warships. 
beigebracht bekamen. Die Ant. 
wort auf die Frage nach U-Booten 
solle stets „Es wird keine U-Bonte 
in Workt of Warshjps geben“ sein. 
Allerdings haben sich im Laufe 
(er Jahre so viele Ideen bezüglich 
der U-Boote angesammelt, dass. 
sich die Entwickler nun entschlos 
sen haben, daraus ein schlüssiges. 
Spielkonzept zu bauen. Und auch 
bei den Flugzeugträgern gibt es. 
einen harten Kurswechsel. Lange 
haben die Entwickler das Echt 
zeitstrategleelement der Carrier 
vehement verteidigt, nurum es nun 
mehr oder weniger doch komplett 


aus dem Spiel zu werfen und durch 
einen actionreichen Luftkampt zu 
ersetzen, 


U-Boote im Spiel 
Die U-Boote können sonohl an 
(der Wasseroberfläche als auch in 
(drei verschiedenen Tiefen agieren. 
Dabei müssen sie stets auf ihren 
Luftvorrat achten, der an der Ober- 
fläche auflädt und unter Wasser 
langsam verbraucht wird. Perma« 
nente Tieffahrten sind also aus- 
geschlossen. Je tiefer das U-Boot 
taucht, desto besser ist es vor den 
Blicken des Gegners geschützt 
Gleichzeitig kann es aber auch 
nur mit seinen Torpedos angreifen, 
solange es entweder aufgetaucht 
oder auf Sichtrohtiefe st. Näheres. 
dazu findet ihr im Kasten auf der 
nächsten Seite. Die Frage, die wäh- 
rend des Testens schnell aufkam 
ist, wie man sich effektiv gegen die 
lautlosen Killer verteidigen kann. 
Und genau hier legt die große Auf- 
[gabe der Entwickler. Bisher haben 
sie sich lediglich über die offen- 
siven Eigenschaften der U-Boote, 
Gedanken gemacht, da nur diese, 
bei dem kommenden PvE Szenario. 
eine wirkliche Rolle spielen. Kom- 
men die U-Boote später auch ins. 
PvP, denken die Entwickler derzeit 
bereits über Wasserbomben, See- 
minen und andere Technelogien 
Zur effektiven Bekämpfung dertau- 
(chenden Gefahr nach. 


Überarbeitung der Flugzeugträger 
Die Flugzeugträger mussten sich 
in den vergangenen Jahren immer 
mal wieder kleineren. Überarbei- 
tungen unterziehen. Die eigent- 
lichen Probleme konnten dabei 
aber nie gelöst werden. Die Carrier 
hatten extrem viel Einfluss auf den. 
Ausgang des Gefechts, und gleich- 
zeitig war die Spanne zwischen. 
erfahrenen Spielern und Neuein- 
steigern viel zu groß. Das wiederum 
machte die Träger wenig attraktiv. 
Hinzu kam ein Spiels, der sich 
vonallen anderen in World of Wars- 


nr Mar ie Bat u 


ps komplett unterschied. Statt 
Action gab es eher Echtzeitstrate- 
gie. Nach der Überarbeitung fallt 
der RTS-Part komplett weg und 
Wird durch actionreiche Luftkämp- 
fo ersetzt. Allerdings nur optisch, 
Denn das Anfliggen und Abladen 
der Torpedos und Bomben funktio- 
iert fast genauso wie bisher - nur 
jetzt aus der Perspektive der Flug- 
Zeuge. Außerdem fallen nun auch 
die Jagdfugzeuge weg und es gbt 
= zumindest derzeit — keine Limi- 
tierung mehr von Flugzeugen. Da- 
mit wollen die Entwickler die Car- 
tier wieder interessanter machen 
und deren Einfluss auf das Spiel 
gleichzeitig etwas zurückschrau- 
ben. Infos dazu, wie sich die Car- 
Fier nun im Detail spielen lassen, 
findetihr im Extrakasten rechts auf 
dieser Seite, 


Community wird groß geschrieben 
Wargaming wil sowohl bei der 
Überarbeitung der Fuugzeugträger 
als auch ganz besonders bei der 
Einführung der U-Boote auf das 
Feedback der Community hören. 
Dass es sich dabei nicht nur um 
Ieere Worte handelt, durften wir bei 
unserem Besuch im Studio ausers- 
ter Hand erfahren. Die Journalisten. 
aus aller Welt wurden nicht nur ein- 
geladen, um sich die Neuerungen 
anzuschauen. Gleichzeitig wurden. 
wir auch immer wieder befragt, was. 
wir von den Anpassungen halten, 
wo nach Dinge verbessert werden 
könnten und welchen. Eindruck 
wir davon haben, was unsere Le- 
ser sich wünschen. Auch bei den 
Anspiel-Sessions standen. stets 
mehrere Entwickler hinter uns und 
machten sich Notizen über all das, 
bei dem wir auch nur kleinste Prob- 
ieme oder Unklarheiten hatten 
Das wirklich Beeindruckende 
war dann allerdings die Communi-, 
y-Abteilung in St. Petersburg. Je- 
der Entwickler behauptet ja stets, 
man nehme Feedback ernst und 
sammle Anregungen und Kriikaus 
den verschiedenen Foren, um sie 


er ch mer re 


rar. 
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dann weiterzuleiten und darauf zu 
reagieren. Oftmals hat man jedoch 
das Gefühl, dass die Meinung der 
Community in den Foren einfach, 
ignoriert wird oder gar nicht erst 
durchöringt. Bei Wargaming waren. 
Wir positiv Überrascht, als wir die, 
schiere Größe der Abteilung sa- 
hen. Mehrere Dutzend Mitarbeiter 
beschäftigen sich ausschließlich 
damit, die eigenen Foren, reddit 
und soziale Netzwerke zu durch- 
forsten, und dort Feedback einzu- 
sammeln. Inwieweit die Entwickler 
das dann allerdings wirklich in ihre 
Entscheidungen einfließen lassen, 
das steht natürlich auf einem an- 
deren Blatt 


TIONIE 


Historische Abteilung 
Obwohl Work of Warships — wie 
auch World of Tanks — ein Acti- 
on-MMO und keinestlls eine Simu- 
Iaton ist, legt Wargaming großen 
Wert auf historische Akkuratesse, 
Zumindest was die Oplik, Ausstat- 
tung und die groben Werte der ein- 
zeinen Schiffe angeht. Mit Sergey 
Gomostaev und seinem Team gibt 
5 dafür eigene Spezialisten im 
Haus, Alswandeindes maritimes Le- 
kon kennt er ie hintersten Winkel 
‚der Bibliotheken aller größeren Ma- 
Finestreitmächte. Hier werden nicht 
fr alte Baupläne gewälzt, sondern 
auch tausende Folos der einzelnen 
Schife begutachtet, um die Schie, 


mit den eventuell 


Die Aurora 


so detalliert wie möglich abzubl- 
den, bevor wir sie dann im Gefecht 
versenken dürfen. Zwar durfte Ser- 
geyuns offiziell nach nicht mitteilen, 
inwieweit er sich in den vergange- 
Inen Wochen und Monaten bereits 
kommenden 
U-Booten beschäftigt ht, wir halten 
5 aber für sehr wahrscheinlich. Im- 
merhin wusste er bereits jetzt, wel 
‚che der U-Boot-Pläne schwerer zu 
rekonstruieren seien würden und in 
welchen Schubladen er die passen- 
den Informationen suchen muss. 


Nicht ganz so schwer hatten es. 
(ie Entwickler wahrscheinlich, als. 


sie vor einigen Jahren die Aurora 
als Premium-Schif ins Spiel ge- 
"bracht haben. Denn im Gegensatz. 
zu den anderen Schiffen mussten 
sie hierfür nicht auf Fotos zurück- 
greifen, sondern kannten einfach 
selber alles Nötige nachmessen. 
Die Aurora, das berühmte Schiff, 
welches mit mehreren Kanonen- 
schüssen die Oktoberrevolution 
1917 gestartet hate, legt nämlich 
Ppraktischerweise in St. Petersburg, 
unweit des Studios vor Anker 
und ist damit natürlich auch ein 
Pflchtbesuch während unseres. 
Aufenthalts. Obwohl es teilwei- 
se als Museum dient, ist es nach 
wie vor offizieller Bestandteil der 
russischen Marine und perma- 
ent mit einer vollständigen Crew 
bemannt. Auch wenn ein Einsatz. 
nicht möglich ist (die Aurora hat 
keinen Antrieb mehr), empfinden 
5 die meisten Matrosen als Ehre, 
Dienst auf der Aurora tun zu dür- 
fen. Offiziell hat Wargaming zwar 
nichts mit der Aurora am Hut, 
durch viele gemeinsame Aktio- 
nen und Besuche kennt man sich 
aber, und pflegt ein gutes Verhält- 
nis zueinander. Ein Umstand, der 
dem Wargaming-Historiker Sergey 
(Gomostaev schon mehr als einmal 
eigentlich verschlossene Türen ge- 
öffnet hat 


Wargaming bleibt Wargaming 

Dass Wargaming keine ganz 
normale Firma ist, dürfte mit- 
lerweile den meisten Spiele 


Damit di U-Boote das Spiel ich komplett sprengen, haben die Entwickler einige Anpassungen vorgenommen, da nicht ganz den realen Vorbildern entsprechen. Don. 
(eigentlich waren die Unterwasserbaote kein Bestandteil von direkten Seeschlachen, sondern agierte verdeckt und grifen einzene Schife an. 


Im Gegensatz zur Realität können de U-Bootein Wor- 
dot Warshis nur sehr kurz Zeit unter Wasser ieh 
"ben. Stundenlange Tauchfhrten, wie sie eigentlich 
Altag für ie Unterwasserboote sind, ind eier nicht 
ImöpJch. Auch am der Geschwintigkeit haben cie 
Entwickler etwa gedreht tat nur wenigen Knoten 
reichen die U-Boote immartin era 25 Knoten (so- 
wohl unterais uch über Wasser), as ser Geschwin- 
(keit langsamer Schlachtschife entspricht. Al 
Bewaffnung stehen Torpedos am Bug (und telweise 
auch am Heck) breit und einige der Unterseeboote 
haben zudem lemere Geschütze, ie als Sekundsr 
artilere eingesetzt werden. 

Ihr könnt ie Tauchtite aures U-Boots I vier Stu 
fen bestimmen, sie erheblichen Eiuss auf eure 
Gefechtsleistung haben, demn je nach Tiefe ändert 
sich eure Verborgenheit, eure Sichtweite und die 
Möglichkeit, den Gegner anzugreifen. Ds Gameplay 
(dreht sich außerdem viel um euren Luftvorrat, den 
immer wider an der Oberische aufülen misst und 
(der unter Wasser langsam verbraucht wird. In den 
ersten Tess reichte di Luft je nach U-Bont-Typ für 
etwa 90 Sekunden Tauchfahrt. Danach tauchte cas 
U-Boot autematisch wieder komplett auf, ob wir wall 
en adernicht 
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Oberfläche 

"Gute Verborgenheit etwas hesserals Zerstörer) 

Lu wird aufgefült 

= Torpedos und Sekundärbewaffnung können ab 
feuert werden 

1 Feindiche Artilri kann euch trafen 


Sehrohrtiefe 
Schr gute Vorborgenheit (tra 2,5 Km) 
Lt id verbraucht 

1 Torpedos können abgefeuert werden 
1 Feindiche Arie kann euch een 


Nochtieer 

"Unsichtar innerhal von 2 km sind auch U-Boote 
IMMER sichtbar) 

Lat id verbraucht 

at könne nicht abgeeuert werden 

" Feindiche Arierie kann euch NICHT treffen 


Tifste Tiefe 
"Unsichtar innerhalb von 2 km sind auch U-Boote 
IMMER sichtbar) 

Lat ind verbraucht 

Wat könne nicht abgeeuert werden 

" Feindiche Arierie kann euch NICHT treffen 

1 Eigen Sichtweite erheblich eingeschränkt 


Derzeit ergibt es so natürlich nach kinan Sinn, auf ie 
ist Tiefe zu gehen. Die Entwickler haben se der- 
noch implementiert, da se später effektiver vor feind- 
lichen Angriten durch Seeminen schützen sl 


bekannt sein. Das weißrussische 
Entwicklerstudio hat sich in den 
vergangenen Jahren den Ruf auf 
gebaut, nicht nur hervorragende 
Spiele zu veröffentlichen, sondern 
diese auch mit ebenso außerge. 
wöhnlichen Partys zu feiern. Da 


rasen. 0 
en re 


km 


verwundert es wenig, dass die 
Präsentation nicht in nüchternen. 
Büroräumen vonstattenging. und 
anschließend in der Kantine ge- 
speist wurde. Stattdessen wurden. 
die Entwickler bei Ihrer Präsenta- 
tion von Dasha unterstützt — dem 


Ketuen| 


Gesicht aus sämtlichen Videos. 
und Teilern von World of Warshias, 
Im Anschluss an die Test-Session 
und den Besuch auf der Aurara 
ab es maritime Cocktails, bevor 
es gemeinsam mit den Entwicklern 
Zuerst ins Museum für russische 


Viele Speer forderten sit Jahren vene- 
ment die Enführung.der U-Boot, ande 
fe sprachen sich ebenso lau dagegen, 
aus Die Gründe gegen U-Boote iegen 
var alem im kompleen Balancing und 
(dass U-Boote in großen Seeschlachten 
Fr eine untergeordnete Rale spielten. 
[Nun kamen se aber doch. Der We, 
dem Warguming dabei geht, finde ich 
bemerkenswert gut. Sat die U-Boote, 
Jinfach ins Spiel zu werten, toten se 


„U-Boote per Event zu testen, ist eine sehr 
kluge Entscheidung von Wargaming. “ 


Spielautomaten und danach zum 
Abendessen [Anm. d. Chefrad.: 
32, ja... zum Essen ...] ins Russl- 
sche Wodka-Museum ging. Denn 
auf den klaren Schnaps sind die 
Russen nach ein kleines bisschen 


stolzer als aufihre Spiele. 


System und Belittheit awor in einem 
Event. Soltecie Sache in ie Hase ge- 
he, dann hat ces kaum Einfluss aus 
gentiche Spiel. Das zeigt aber geich- 
zog, das ie Entwickler nicht hundert- 
Prozentig von den U-Becten überzeugt 
ind. Da schoße ich mich übrigens an. 
Denn sp spaßg.das Event auch st, kann 
mirichtworstlln, assce U-Bnte ns. 
ormale pie kommen, ohne das Baar 


Srevolkummen zusprengen 
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Von: Andreas Szedlak 


Wir durften be- 
reits im virtuellen 
Neuseeland eine 
Bergstrecke im 
VW Golf II GTI 
hochjagen und im 
Rallycross-Modus 
‚gegen vier Kl- 
Rivalen antreten. 


Deren Ahr S Er air in 
sine Ray Sim hen. 
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irt Raly 2.0 ist das ge 
naue Gegenteil eines 
Fun-Racers wie Forza 


Horizon 4. Schnelle Zeiten sind in 
Codemasters’ _Rallye-Simulation 
das Resultat richtig harter Arbeit 
Dass Arbeit aber auch viel Spaß 
machen kann, hat uns das Londo- 
ner Enthüllungs-Event zu Dirt Ray 
2.0 bewiesen, wo unser Hinter- 
teil häufiger hin- und herwedelte, 
als beim Ententanz, wir aber mit 
bitzschnellen Lenkmanövern am 
Force-Feedback-Wheel zurück in 
die Spur fanden - meistens. 


Ist das noch ein Spiel? 
Die Rennspiel-Profis von Codemas- 
ters haben im Vergleich zum drei 
Jahre alten Vorgänger das Hand- 
ling weiter verbessert. Dies hielten 
wir zwar kaum für möglich, war das 


EinS70PS ar Zst Tumear beschuigt 
ae 


Fahrgefühlin Dirt Rallydach bereits 
absolut bllant. Dirt Ray 2.0 füht 
sich allerdings noch realistischer 
an, wie wir am Steuer eines VW 
GolfIIGTI aus den 1980em erleben 
durften, als wir in Neuseeland eine 
Küstenstraße hinaufbretterten. 
Das ob des staubigen Unter 
grunds ständig zitternde Lenkrad 
umklammern wir so fest es geht 
und versuchen unseren Golf von 
der Felswand links fernzuhalten, 
Rechts zieht uns die Böschung ein 
ums andere Mal gefährlich stark 
jan. Für das Meer am Horizont ha- 
ben wir ohnehin kein Auge, wagen 
wir es bei dem Kurvengeschlängel 
doch nicht einmal zu blinzeln, um 
keinen Bremspunkt zu verpassen, 
Gut neun Minuten dauert es, 
bis wir oben sind. Dirt Rally 2.0 ver 
Zichtet wie der Vorgänger auf eine 


Pain 19 Sekunden on Du 10km. 


Rückspulfunktion. Wenn wir kurz. 
vor dem Ziel zu stark einlenken 
oder zu spät bremsen und unsere 
Rekordjagejäh gestoppt wird, dann 
fühlen wir uns kurz mal ähnlich 
frustriert, als würden wir seit Stun- 
den im Stau stehen. Der Unter 
Schied legt allerdings darin, dass. 
wir uns in Dirt Raly 2.0 der Frustge- 
fahr immer wieder gern hingeben, 
(denn das Fahrgefühl macht schon 
nach kurzer Zeit süchtig - natürlich 
nr, sofern man beinharten Simula 
tionen etwas abgewinnen kann. 


Von Kraftwürfel bis Fllgeltir 
Mit gut 50 Offroad-Fahrzeugen Ist 
(die Auswahl zwar nicht allzu üppig, 
Es findet sich aber genügend Va 
Flanz Im Fuhrpark, etwa Klassiker 
wie der 1995er Subaru Impreza, 
der Nissan Datsun 240 2 oder der 
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Audi Quattro S1 E2 sowie neue Bo- 
liden wie der VW Polo GTI RS, der 
auch die Packung von Dirt Ralyı 
2.0 zieren wird. Ihr hintelasst eure 
Reifenspuren Im meist unasphal 
Vierten Untergrund sechs authent 
scher Ralye-Locations. Neben dem 
erwähnten Neuseeland laden Aus- 
tralien, Spanien, Polen, Argentinien 
und die USA zum Dreckschleudern 
ein. Welche Pneus ihr eurem Ral 
Iyeauto aufzieht, dürft ihr selbst 
bestimmen. Die Reifen bauen nun 
auch während der Etappe ab. 
Außerdem entwickelt ihr im Ver 
lauf der Karrre euer Team weite, 
wählt aus verschiedenen Mecha- 
Nikern sowie Beifahrern und küm- 
mert euch darum, dass eure Werk- 
statt optimal eingerichtet wird, 
Überdies entscheidet ihr, weiche 
Fahrzeugteile als Erstes verbessert 


De Fark ah reinsch, ns Dit ty 
ran sd 


werden sollen, damit euer Gefährt 
für die kommenden Herausforde- 
rungen gewappnet ist 

Dies durften wirin London aller- 
dings noch nicht ausprobieren, hier 
und da konnten wir nur einen kur- 
zen Blick auf Mends und Auswahl- 
bilöschirme erhaschen. Die waren 
ähnlich karg wie Im Vorgänger, bei 
dem die mäßige Präsentation eine 
(der wenigen Schwächen war. 


Ellbogen ausfahren 
‚Ausprobieren konnten wir indes 
eines. der Rallycross-Rennen, in 
dem wir gegen vier Kl-Fahrer an- 
getreten sind. Acht Kurse der FIA 
World. Raliycross sind. enthalten, 
samt Supercars und Tourenwagen 
kleinerer Serien. Wir waren im WW 
Polo GTI RS unterwegs Im kanadı 

schen Trois-Riviöres, zunächst mit 


Controller, später im Racing-Seat 
mit Lenkrad und Pedale. 

Schon vor der ersten Kurve 
zeigt sich, weiches Biest unter der 
Motorhaube des Polo sitzt — die 
passenderweise von „Manster“ ge- 
‚randet ist. ir unterschätzen das. 
Tempo total und schicken unsere 
Bremsen in ein Himmelfahrtskom- 
mando. Auch hier darf man nicht 
auf eine Rückspulfunktion hoffen, 
sandern muss sich ein deutlich 
früheres Verzögern angewöhnen. 
sowie auf ständiges Gegenlenken. 
einstellen, denn auf Schotter ist 
das Heck unseres Polos so stabil 
wie der Kopf eines Wackeldackeis. 

‚Auch zeigten sich die KI-Gegner 
überaus aggressiv. Jeden unserer 
Fehler nutzten die Rivalen dazu, 
um bei uns anzuklopfen und nach 
einem Überhoimanever zu fragen. 


„Beinhart, aber extrem motivierend - ein 


absoluter Hitkandidat!“ 


[Nach meinem Test des Gute-Laune- 
Racers Forza Horizon 4 fe die Um- 
Stellung auf Dit Ray 2.0 garnicht so 
Ieiht. Die Oro Simulation verzeint 
(ir keinen Fehler. Her musst du dich 
in jede Etappe reinluchsen, um eine, 
einigermaßen konkurrenztähige Zeit zu. 
erzielen. Dazu st das Fascback der Bo-, 
In so unergleiclich, das Fahrgefühl, 
(derart süchtig machen, dass ich von, 
Minute zu Meute mehr an Codemas- 


Die Rare Remen si ine ilkarmene 
Abwschlng udn Eger 


Suchtgefahr 
So verzweifelt wir beim ersten 
Rallyeross-Rennen mit dem Kopf 
geschüttelt haben, so ehrgeizig 
versuchten wir uns in der Folge, 
Platz für Platz zu verbessern. Zu 
dieser hohen Motivation. trägt 
natürlich zualererst das extrem 
realistische Fahrgefühl von Dirt 
Rally 2.0 bei, dach auch die kra- 
(chigen Motorensounds sowie die 
hervorragende Optik lassen im 
Dunst aus Schotter und Staub 
eine exzellente. Ralye-Atmosphä- 
re entstehen. Vor allem die Licht- 
effekte haben uns begeistert: Die 
tief stehende Sonne raubt uns für 
einen Moment komplett die Sicht, 
der Echtzeit-Schatten im Cockpit 
bewegt sich realistisch über das 
Armaturenbrett Ein wahrer Augen- 


schma a 


Here’ Raye-Simulaten geissat wur- 
(de. Auch die Ralyeros-Rennen haben 
mich beim Anspie-Event nach anfäng- 
licher Frutratin doch noch gepscht 
Derat wide Pfere müssen eben erst 
{mal gezähmt werden. Dann allerdings. 
ntfatet sich die ganze Power und 
man gerießt jedes enzene Ross, das 
Unter der Motorhaube galoppirt. Dirt 
‚Ray 20 ist für mich ein absoluter 
Hitkandicat 
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Football Manager 2019 


vor 


avi Benke/Lukas Schmid 


Die komplette 
Trainererfahrung 
inklusive Bundes- 
liga-Lizenz — end- 
lich darf wieder 
abseits des Rasens 
gespielt werden! 


Del.ind2 Be 


5 Jahre — auf eine derart 
lange Geschichte kann die 
Football Manager-Spiele- 
reihe mitlerweile zurückblicken. Es 
ist ein Viertejahrhundert, das größ 
tenteils von Erfolgen gekrönt wurde. 
Das Franchise von Entwickler Sports 
Interactive gehört zu en basten Ver 
{retern seines Genres - und kann 
das auch mit Zahlen belegen: Die, 
letztährige Ausgabe verkaufte sich 
gut eine Milion Mal. Auf der ganzen. 
Welt versuchen sich Spieler voller 
Begeisterungam Job des Fußbalma- 
Inagers und verbringen durchschnitt 
lich fast 250 Stunden Jährlich damit, 
an der virtuellen Seitenlinie zu ste- 
hen. Woher kommt die Faszination? 
PR Manager Tom Davidson hat da 


seinen - age ct ech Kamen und Le 
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ine simple Antwort: „Wir kommen 
(der Reaität einfach am nächsten“ 
Der Football Manager überzeugt sit 
‚Jahren mit einem beeindruckenden. 
Detailgrad. Das kompiese System 
bezieht sogar Faktoren wie Wetter, 
Jetiag oder den nahenden Brest 
mit ein und kreiert auf deren Basis 
eine realistische Umgebung. Nun, 
Zumindest für englischsprachige 
Spieler. An Deutschland ging das 
Fußballeriebnis bisher nämlich grß- 
Tenteils vorbei. Aus Izenzrechtichen 
(Gründen war der Titel nicht im Land 
(des viermaligen Fußballweltmeisters 
Verfügbar - zumindest bis jetzt. In 
(diesem Jahr schafft es der Football 
Manager 2019 auch erstmals via 
Steam auf den deutschen Markt 


Passenderweise haben die Macher 
von Sports Interactive dabei auch 
die 1. und 2. Bundesliga Im Gepäck. 
- mitsamt echter Namen, Spieler 
Bilder und Logos. Für eine gelunge- 
ne Premiere haben sich die Briten 
mit Bayer Leverkusen zudem nach 
einen namhaften Partner ins Boot 
gehalt. Kngt erstmal nach einem 
überzeugenden Gesamtpaket. Wie 
sich der Foothall Manager 2019 aber 
spielt, das durflen wir während eines. 
Besuchs des Londoner Studios aus 
Probieren. In einer knapp dreistündi 
gen Anspielsession bekamen wir alle 
Gameplay-Anderungen zu. sehen, 
auf die sich langjährige Fans, aber 
auch Neulinge freuen dürfen. Gera 
de für die vielen unerfahrenen deut 
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schen Spieler wurde unter anderem 
(der Einstieg ins Spielgeschehen er 
leichtert. Dafür haben die Entwick 
ler die sogenannten. „Inductions“ 
eingeführt — eine Art Tutorial, das 
sich aber sinnvoll in den Spietluss 
einfügt. Ganz nach der Philosophie 
„leaming by doing“ bekomm Ihr zu 
Beginn des Spiels eine Reihe Mais 
(der verschiedenen Vereinsablei 
lungen geschickt, die euch in Ihre 
Funktionsweisen einführen. So lemt 
Ihr intuitiv, wie etwa die taktische Zu 
sammenstellung eurer Mannschaft 
funktioniert oder wie richtig nach 
Spielern gescoutet wird. 


Frische Menüs und neue Tutorals. 
Das ist auch bitter nötig, denn der 
Football Manager 2019 ist beile 
"be keine leichte Kost. Gerade Ein 
steiger können schon einmal von 
der Fülle an Inhalten erschlagen 
\werden. Die neuen übersichtliche. 
ren Menüs bieten Unmengen an 
Möglichkeiten, In die man sich zu- 
nächst einarbeiten muss. Macht 
euch also besser darauf gefasst, 
euch durch diverse Erklär-Texte zu 
kämpfen - die es Im neuen Able 
ger erstmals komplett auf Deutsch 
gibt. Während unserer Anspie- 
möglichkeit hatten wir jedenfalls. 
gerade einmal genug Zeit, um grob 
alle Vereinsbereiche zu erkunden 
und ein Testspiel gegen unsere Re- 
serve zu absolvieren. Das spiegelt 
wider, wieviel Tiefe in der Simula- 
tion steckt - nämlich zu viel, um 
hier auf alles einzugehen. Daher 
beschränken wir uns zunächst auf 
das Wichtigste. Da ist zum einen 
die Mannschaftsübersicht. Hier 
könnt ihr euch etwa über die Hie 
Farchie in eurem Team Informieren 
und in Erfahrung bringen, mit wel 
chen führenden Figuren Ihr euch 
utstllen saltet. Wenn ihr etwa die 
Unterstützung eures Kapitäns si 
(her habt, wirkt sich das positiv auf 
eure Autorität in der Kabine aus, 
Zudem gibt es ausführliche Berich 
te darüber, wie zufrieden eure Spie- 
ler mit hrer persönlichen Situation 


sind oder ob Ihr mit Grüppehenbil- 
dung zu kämpfen habt. Dann könnt 
ihr mit einem entsprechenden 
Team-Meeting gegensteuern, 


[Mehr Optionen bei Training, Taktik 
Im Bereich Training habt Ihr nun 
noch mehr Kontrolle, aber auch we- 
sentlich mehr Möglichkeiten. Das. 
Triningssystem wurde überarbeitet 
und orientiert sich nun nach mehr 
an der Realität. Ihr könnt selbst bis. 
Zu drei Übungssessions pro Tag an-. 
setzen und dabei aus mehr als 40. 
verschiedenen Disziplinen wählen. 
= im Gegensatz zu gerade einmal 
sieben Im Vorjahr. Für Ihre Leistung, 
bekommen eure Spieler nun auch 
eine Note. $o könnt ihr nachverfol- 
gen, wer besonders gut beziehungs- 
weise schlecht trainiert und darauf 
entsprechend reagleren. Aber Vor- 
sicht: Sehen sich eure Akteure einer 
zu großen Belastung ausgesetzt 
(etwa durch eine vormerige Reise) 
steigt das Verletzungsrsikol Im 
Gegensatz zu beispielsweise FIFA 
gibt es übrigens keine individuellen. 
Sessions. Eure Mannschaft trainiert. 
stattdessen in kleinen Gruppen - Of- 
fensivakteure bliben genauso unter 
sich wie Verteidiger oder Torhüter. 
Dennach können mehrere Gruppen. 
Vorteile aus einer Übungseinheit 
Ziehen. Wenn Ir etwa Torabschlüsse 
{rainiet, proftieren davon nicht nur 
eure Stürmer, sondern auch eure 
Keeper - wenn auch etwas wenige. 
Wem das alles zu kompiziert wird, 
(der kann das Training (wie alle ande- 
ren Aufgaben auch) einfach an den. 
Assistenztriner weiter delegieren, 


Kickitike Barca, 
Die Übungssessions beeinflussen 
aber nicht nur die Leistung eurer 
Spieler, sondem auch deren Spiel- 
Verständnis. Nur mit genügend 
Praxis kann die Mannschaft eure 
Philosophie verinnerlichen. Gerade, 
wenn ihr ein neues System einführt, 
"benötigt es Zeit und Intensive Aus- 
einandersetzung, um die Akteure 
damit vertraut zu machen. Aprapos 


Systeme: Im Football Manager 2019 
könnt ihr eure ganz eigene Idee von, 
Fußball zum Leben erwecken. Dafür 
lassen sich Aufstellung, Personal, 
aber auch indiduelle Spieleran- 
Weisungen ganz nach eurem Gusto, 
einstellen. So könnt ihr etwa euren. 
Flügeispieler nicht nur auf dem Feid 
verschieben, sondern auch einstel- 
en, ober!ieber mehr lanken, selbst 
in die Mitte ziehen oder gar defen- 
iv absichern soll. Alternativ bt es. 
ber auch die Möglichkeit, berühm- 
te Stile zu Übernehmen — etwa das 
Ti Taka des FC Barcelona oder das 
von Jürgen Klopp so geliebte Gegen. 
ressing, In diesem Fall schlägteuch, 
das Spiel sogar passende Formatio- 
nen und Strategien vor, die idea zu 
eurer Spieiweise passen. Zu guter 
Letzt wurde auch die Match-Prä- 
sentation verbessert. Im Football 
Manager 2019 habt Ihr erneut die, 
Möglichkeit, jedes einzelne Spielaus 
der Vogeiperspektive zu verfolgen 
und dabei dynamisch Veränderun- 
gen vorzunehmen. Im neuesten Ab- 
leger stehen euch auch verbesserte, 
Teamansprachen mit frischem Look. 
und mehr Interaktionsoptionen zur 
Verfügung. Zudem bekommt ihrjetzt 
direktes Feedback, ob eure Kritik 
"bei der Mannschaft angekommen 
ist. Das Geschehen auf dem Rasen. 
sieht dank mehr als 500 neuer Mo- 
Cap-Spieleranimationen (etwa für 
Ballannahmen oder Kopfbäle) noch 
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realistischer aus. Ein grafisches Feu 
erwerk dürft ihr zwar nicht erwarten, 
dafür überzeugt der Titel aber mit 
Features wie dem Videoreferee oder 
er Torinientechnik. Zudem wurde 
das Spieltags-Umfeld durch Presse- 
Konferenzen und einen Social Mecia 
Feed noch realistischer gestaltet 


Euro eigene Geschichte schreiben 
Insgesamt hat der Football Manager 
2019 einen richtig guten Eindruck 
bei uns hinterlassen. Der Titel ver 
Zichtet auf überflüssigen Schick 
schnack: Hier könnt ihr nicht hei 
raten, golfen oder ein Haus kaufen 
wie das etwa nach bei EA Sports 
möglich war. Das Hauptaugenmerk 
liegt darauf, eine realistische Fuß- 
bal-Simulation zu schaffen, die in 
(der Lage ist, Spieler über mehrere 
Stunden hinweg an den Bildschirm 
Zu fesseln. Oder In den Worten von 
Studiochef Miles Jacobson: „Was wir 
ie letzten 25 Jahre gemacht haben, 
ist lebendige, atmende Welten zu 
Ireieren. Football Manager ist nicht 
Ar ein Spiel, das dich einen Fußball 
lub managen lasst. Es It nicht nur 
in Spiel, das dich beweisen lässt, ob 
du den Job wirklich besser machen. 
Könntest. Es ist deine eigene Welt, 
in die du flchten kannst. In der du 
deine eigene Geschichte schreiben 
kannst Und das sol im neuesten 
‚Ableger noch besser funktionieren 
alsjemals zuvor. F} 


„Wirklich beeindruckend und ungemein 
motivierend — aber auch echt komplex.“ 


len habe mich bisher immer für einen. 
Irdentichen _ Hobky-Futbalmanager 
Sehen. In den vergangenen FI-Abe- 
em habeich m karieromadus ea im- 
mer ein Team aus der vierten englischen 
Liga in ee Champions League geführt. 
it dm ti nuimentären System der 
EA-Sports-Rche st der Footal Manz- 
07 2019 aber niet zu verglichen. Hier 
Beh es nicht nur darum, en nar Speer. 
Zu kauen, Verträge zu Verlängemn oder 


Talente zu senuten. Entwickler Sports, 
Interactive baut hier eine vrtuote Wet 
um den Spieler herum auf, in der sl, 
eine Einzelheiten wie eine ungückiche, 
Antwort in er Pressekonferenz areine 
Zu harte Traingssesion üble Ausir- 
kungen haben können. PDS it ob si- 
er Tiefe beeindruckend, detiverlbte 
Fulba-Fachmänner werden hier Iren 
Spaß haben. Mich hat dr Te mit seiner. 
Komplexität aberauch engeschüchtert 
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Von: Paula Sprödeteld 


Wolltet ihr nicht 
auch schon immer 
mal euer eigenes 
Marihuana züch- 
ten, auf den Markt 
bringen und damit 
das große Geld 
machen? Dann 
ran an die Garten- 
schere! 
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Weedcraft Inc 


as, Marihuana, Weed, 
Pot, Hasch, Es gibt viele 
Namen für die Pflanze, 


die zumindest in Deutschland ver- 
boten ist. Ein kleines Entwickler- 
team aus Polen möchte mit seinem 
Tycoon-Spiel Wecderaft Inc jetzt 
aber den Leuten dieses Tabuthema 
näherbringen. Wir waren In Berlin 
nd haben uns mit den Jungs von 
Vile Monarch unterhalten, während 
Wir Weederaft ne spielen konnten, 
is wir ankommen, begrüßen uns. 
die beiden von Vile Monarch und 
stellen uns Weederaft In erst ei- 
mal vor. Was st es? Was wollen sie 
damit erreichen? Zusammen mit 
Beratern aus Amerika — wo Mari- 


huana in vielen Bundesstaaten le 
gal ist — hat das Kleine Studio das 
Spiel entwickelt. Dabei betonen 
sie des Öfteren, dass sie Gras nicht 
verherrlichen wollen, sondern im 
Spiel auch die schlechten Seiten 
des Geschäfts aufzeigen. Ihr Ziel 
ist 6s, den Leuten zu zeigen, was 
die Pflanze so kann und dass sie. 
für Personen mit chronischen und 
nheilbaren Krankheiten eine Hilfe 
sein könnte 


Legal, legal, Emotional 
‚Aber was ist denn Weederaft Inc 
genau? Nun, ihr startet das Spiel, 
indem ihr euch einen Charakter 
aussucht. Es gibt Figuren mit ver- 


züchten vo Plane, deal 


schiedenen Molivationen: Manche 
möchten einfach nur auf kriminel 
Ne Weise das große Geld machen, 
manche wollen Gras Iegalisieren. 
und für die Medizin nutzen. Ihrent- 
scheidet, mitwem ihr beginnt, dach. 
jeder Charakter kann zwielichtig 
oder rechtschaffen werden. Es bt 
neben unterschiedlichen Figuren 
auch mehrere Stadte, in denen die, 
Lage jeweils anders ist. Ihr beginnt. 
aber mit einem zwilichtigen Ge- 
schäft und baut Marihuanapflan- 
zen in eurem Keller an. Die müsst 
ihr stetig gleßen und beschneiden, 
damit sie gedeihen. Später könnt 
ihr Mitarbeiter einstellen, die euch 
heiten. 


ihre 


Di Past uch immer ur Sau St sch 
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Wenn eure erste Ware fertig ist, 
verkauft Ihr sie auf dem Markt, auf 
(dem es verschiedene Kunden gibt. 
Manche wollen nur biliges Gras, 
andere legen Wert auf hahe Qua- 
Inät. Je nachdem, wer eure Käufer 
sind, seltet ihr euren Bestand va- 


Die Gärtnerei öffnet 
Ihr bekommt auch mit geschafften 
Aufgaben neue Sorten, die teils. 
witzige Namen wie Granddaddy 
Purple haben. Euren Aufzuchtraum 
könnt ihr außerdem gegen Geld er 
weitern und so mehr Pflanzen an- 
bauen. Jede Pflanze hat verschie 
dene Bedürfnisse und so könnt 
Ihr für ale die Faktoren Stickstoff, 
Phosphor und Kallum einstellen. 
Aber jede Pflanzenart braucht 
andere Einstellungen, die Ihr erst 
einmal herausfinden müsst. Dazu 
kommt nach die Temperatur und 
Luftfeuchtigkeit des Raums, die 
Ihr durch Ventilatoren und Luftbe- 
feuchter verändert. Später im Spiel 
erschafftihr sogar eigene Arten, in 
(dem ihr eure Pflanzen kreuzt. Wr 
kung, Aussehen und Name werden 
(dabei generiert und es kommen 
wirklich witzige Sorten heraus. 

Das Problem an der Aufzucht 
von Gras: Es riecht sehr intensiv. 
Wenn ihr alo nicht wol, dass die 
Polizei ständig vor eurer Tür steht, 
mösst Ihr stromsparende Lampen, 


Ventilatoren und Karbanfiter auf- 
steilen, die aber immer Platz ein- 
nehmen. Wenn dann doch mal die 
Polizei vor der Tür stehen sollte, 
habt ihr immer noch die Möglich- 
keit, euch mit dem Beamten gut 
zu stellen, sodass er vieleicht mal 
über den Geruch hinwegsieht und 
euch nur vermarnt, 


Freund oder Feind? 
So könnt ihr übrigens mit allen 
Charakteren im Spiel umgehen. Vor 
allem zu euren Angestellten, die ihr 
später für das Pflegen der Pflanzen 
oder den Verkauf eures Produkts. 
engagiert, solltet ihr nett sein. Vor 
der Anspielsession fragten wir die, 
Entwickler, ob es möglich ist, zu 
versagen. Sie sagten uns, dass es. 
zwar geht, aber eigentlich kaum ge-, 
Schafft werden kann. Tja, wir haben 
es trotzdem geschafft, 

Wir waren sehr stark im Minus 
— trotz der Möglichkeit, Kredite auf- 
zunehmen (wir hatten Jedoch schon 
einen, der abbezahlt werden muss- 
te), bauten wir wie wild an und ver- 
kauften Jede Menge, um wieder in 
(die schwarzen Zahlen zu kommen, 
Als wir das gerade geschafft hatten, 
verpfffuns unsere einzige Mitarbei-. 
terin, weil wir ein ziemlich schlech- 
tes Verhältnis zueinander hatten. 
Die Polizei konfiszierte all unsere, 
Pflanzen und schloss den Anzucht- 
raum. Das war zwar ärgerlich, dach 


Free: | 


Wir hätten einfach für 2000 Dollar 
einen neuen Raum kaufen. kön- 
nen. Leider hatten wir nicht mehr 
so viel und so hieß es für uns Ende 
(des Spiel. Aber solche Situationen 
sind wohl eher selten und wir hatten 
eben ziemlich viel Pech. 


Die Konkurrenz schläft nicht 
Ein weiterer Faktor im Spiel ist die 
Konkurrenz. Ihr werdet nicht lan- 
ge euer Produkt verticken können, 
ohne dass ein anderer Typ seine 
(Chance sieht. Entweder ihr freun- 
det euch an oder ihr erpresst die 
Person, wenn ihr genug Informa- 
tionen Über sie gesammelt habt 
Passt aber auf, denn diese Dealer 
verpfeifen euch auch mal gerne 
an die Polzeil Vor allem, wenn ihr 
besser verkauft als se, und sie des- 
"halb neidisch werden. Ihr seht, es. 
kommt also immer darauf an, wie. 
man zu den anderen Personen im 
Spiel steht 


Legalize it 
Das ist auch wichtig, wenn Ihr den 
fechtschaffenen Weg gehen wolt. 
Ihr habt natürfich die Möglichkeit, 
gesetzestreu zu handeln und eure 
Ware auflegalem Wogzu verbreiten, 
Dazu gibt es Poliker in jeder Stadt. 
‚Auch hier glt die Devise: Anfreun- 
den oder erpressen, wobel es für 
den regelkanformen Weg wohl bes- 
serist, sich mit ihnen anzufreunden, 
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So sorgt Ihr dafür, dass Gesetze zur 
Legalisierung von Marihuana erlas 
sen werden und ihr euer Produkt 
unter dem Schutzmantel der Medi 
Zi verbreiten könnt. 

Wie ihr seht, ist Woederaft Inc 
ein umfangreiches Spiel, mit dem 
wir zumindest kaum nach aufh6- 
fen wolten. Es hat spannende An 
sätze und spricht ein Thema an, 
Über das sich viele nicht zu reden 
rauen. Aber es Ist bei weitem nicht 
Perfekt. Die Abläufe sind hakelig, 
obwohl hr alles mit der Maus steu- 
rt, laufen so viele Prozesse gleich 
zeitig ab und es wird irgendwann 
unübersichtlich. Wennihrzwischen 
Stadt und eurem Anzuchtraum 
hin- und herwechseit, fehlen die 
Shorteuts und bei vielen Ereignis 
sen ist es nicht ganz klar, warum 
sie passieren und wie se in Zukunft 
verhindert werden können. Trotz 
dem sieht die Pre-AlphaVersion, 
ie wir spielen durften, bereits sehr 
gut aus und das kontroverse Thema 
bringt wieder frischen Wind in die 
etwas abgestandene Spielewelt, 

Weederaft In sell voraussicht- 
lich in derersten Hälfte des nächs- 
ten Jahres erscheinen, erst einmal 
ur für PC, aber mobile und Kon. 
Solenversionen stehen nicht außer 
Reichweite. Wir denken zwar, dass 
sich Weederaft Ine weniger für die 
Konsole eignet, doch wir lassen 
uns gern überraschen. } 


„Weedecraft Inc ist ein süchtig machendes 


Tycoon-Game!“ 


Ich brach mit neigen Erwartungen 
Zum Event auf, de ich bin kein großer 
Tocoon-Spie-Fan. Aber sat enfäuscht 
von Bein zurück nach Hause zu lahren, 
war ich wirklich erfeut und überrascht, 
wie cool Weegeat In eigentien ist. ich 
konnte kaum aufhören, meine Plan- 
zen zu gießen, zu beschneiden und zu 
Verkaufen. Die Entwickler von Vie Mo- 
Inarch haben da wich mitgedscht 
Und es geht nicht nur darum, Planzen, 


ufzuzüchten, sonder auch den Markt, 
im Auge zu behalten und sich mi Kon- 
krrenten, Mitarbeiter und der Poize 
ga zu seen. Zwar sind ae Aufgaben, 
Zemlich umfangreich und ch habe ti 
Weise ein wenig den Überblick verleren, 
aber wenn ie Entwickier einige Bere 
(che anpassen und verintachen, kann 
Weederaft In: wirklich großen Anklang. 
finden - natürich auch bei Leuten, die. 
an Gras rauchen! 
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KURZMELDUNGEN 


‚Aktuelle Nachrichten, Trends und Insider-Infos aus der Welt der PC-Spiele 


AKTUELL uııs 


CALLOFETRULHU 
Angespielt, Test im nächsten Heft 


Fragt Ihr euch, warum es keinen Test _ macht. Die Rätsel sindinteressant und 
m Horror-Ab 
in die t gibt? Nun, wirs mit ei 
im Moment bereits die PS Ihr habt bestimmte Fah 
on, müsse n etwas auf die ut und die euch dann 
Fassung warten. Im Moment kön- ser Schlösser knacken lassen ad 
nen wir aber schon einmal sagen ehr D nen bieten. Es gb 
aftische Ad 0 die etwas 
unglücklich ind, aber bis jetzt ist der 
Titel zu empfehlen wit 
düster, was in mar 
hon malhinderlichist.Dennach 
Atmosphäre. di 
merkwürdigen Insel Darkuatı 


‚mt ihrem Geheimnis wun. 


derbar eingefangen. Den 
ollständigen. Test. fi 

ihrauf .de am Re- 
tr Oktober 


ocgamesde 


Eigenen Game-Store eröffnet 


Im August dieses Jahres nur für Monat an. Zahlenden Spielern 
ausgewählte Kandidaten in Ka- wird Zugriff auf eine stetig wach. 
nada verfügbar, darf mittlerweile sende Spielebibliothek ermög- 
jeder auf den Online-Shop von licht, In der Titel wie Super Meat 
Discordzugreifen.DerGame-Sto- Boy oder Tarchlight angeboten 
re des Teamspeak-Konkurrenten werden, und Spielstände werden 
befindet sich noch in der Beta- in der Cloud gespeichert. Die 
Version. Zwar ist die Auswahl mit Auswahl kann sich aus vertrag 
elwas mehr als 60 Titeln noch chen Gründen jedoch ab und an 
Ziemlich überschaubar, jedoch ändern. Des Weiteren stellt der 
werden schon einige interessante Online-Shop eine spezielle Kate- 
Spiele wie Frastpunk und Sub- _garie namens „First on Discord 


|COMMAND & CONQU 
Remasters für PC in Aussicht 


es Ri rn 25 Geburts, 


ira Ari de Varta, nautiea zum Kauf bereitgestellt. vor. Dort findet Ihr aktuelle Spie- 

Mit Discord Nitro bietet der Her- _Ietiel, nach bevor sie aufanderen 

Jim Vessella, Produzent bei Elec- beiden Neuauflagen einzuführen, _ steller außerdem noch ein Abon- Plattformenerscheinen.. I) 
tronic Arts, hat sich auf der Inter- wird von der Community begrüßt nement für 9,99 US-Dollar pro In: wuwbiogdiscardapncon 


netplattform Reddit zur Zukunft Immerhin musste EA 2013 die 
des Command & Conguer-Fran- Entwicklung des Free2Play-Titels. 
chises geäußert. Angesichts des und CAC: Generäle-Nachfoigers. 
25-ährigen Jubiläums der popu- Command & Conguer beenden, 
!ären Echtzeitstrategiereihe prüfe nachdem sich mehrere Alpha- 
man derzeit Möglichkeiten, die tester über den Item-Shap und 
PC-Titel neu aufzulegen. Bis zu Online-Zwang beschwert hatten. 
einer offiziellen Stellungnahme Sollten sich Vessellas Äußerungen 
sei EA zudem am Feedback und bewahrheiten, täte EA gut daran, 


den Keen der Fans Ineresen. sea FP-Faler bei den Ramas 
Insbesondere Vesalas Bamer. tesnchtzuwiedenlen. U) - ”r 
Kung, keine Mioransaktanen IMs meisten! > 


= User sonem eigenen Onln-Sr ac pen. 
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14.02.2019 
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16.02.2019 
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AnzeIGE 


MOBILE-GAMES-CHECK 


An dieser Stelle präsentieren wir euch wieder drei handverlesene 
Gaming-Apps — aktuelle Spiele, Klassiker oder Companion-Apps. 


FRUIT NINJA CLASSIC 
Obst zerteilen seit 2010 


fährliche Bomben unter Bana- 
nen, Apfel und Co. Diese dürft hr 
nicht. erwischen. Abwechslung. 
bieten verschiedene Modi. mit 
nterschiedlichen Anforderun- 
gen. Beim Zen-Modus erspiet 
ihr zum Beispiel in einer Tast- 
gelegten Zeit einen Highscore, 
beim lokalen Mehrspieler an 
einem Gerät wird der Bildschirm 
in zwei Hälften geteilt und ihr 
{retet gegeneinander an. Je nach 
Modus habt Ihr auch Power-ups. 
zur Verfügung, außerdem gibt's 
Freischaltbares, beispielsweise 


So lange wie es Smartphones. 
gibt, gibt es auch Fruit Ninja 
Okay, das stimmt vielleicht nicht 
ganz, aber das Arcade-Game ge- 
hört zu den Altesten Spiele-Hits. 
für Smartphones mit Android 
und 08. Bei ruft Ninja erfült ihr 
Im Grunde eine simple Aufgabe: 
Obst zerschneiden. Im Gegen- 
satz zur in der Realität simplen 
Küchenarbeit fliegt das Obst im 
Spiel allerdings quer über den 
Bildschirm und ihr dürft nur we- 
ig davon fallen lassen, sonst 
ist die Runde vorbei. Außerdem 
mischen sich immer wieder ge- 


Hintergründe und Klingen. 


INFOS WERTUNG 
le 
u 0 0 0 0x 


Domernchy 


Honor 


Racing trifft auf Taktik 


Man nehme ein Rennspiel, ver- „auf eurem Phone wert. Auch die 


mische es mit Taklik-Elementen Musik entspricht dem gleichen. 
Stlund ist sehr hörenswert. 


und gebe eine Prise Futurismus. 
dazu: Fortig ist Hyper- 
(drome! Das brandneue, 


Mobile-Game ersetzt 
bei Rennen die Eeht- 
zeitsteuerung dureh 


den Einsatz taktischer 
Power-ups. Derer habt 
ihr knapp 30 zur Ver- 
fügung, acht könnt Ihr 
ausrüsten und in Ren- 
nen verwenden. Darun- 
ter befinden sich solche, 
Tools wie ein Flammen- 
werter, Minen, Kampf. 
drohnen oder ein Tele- 
Porter, die entweder 
euch einen Vorteil oder 
eurem Gegner einen 
Nachteil verschaffen. 
Hyperdrome setzt. auf 
Echtzeit-PvP-Rennen, 
Bietet ver verschiedene. 
Rennstrecken und ist 
allein. schon aufgrund 
seines  futurtischen 
Aussehens im Stil von 
Tron eine. Installation 


INFOS 


GENRE: Rennsnie 
ENTWICKLER: Tavlan Games 
PLATTFORM: Android, 108 

PREIS: rec2Piay 


Städtebauen für unterwegs 


Tounsmen bringt das Klassische 
Städteaufbau-Gameplay, das vor 
allem in den 19%0er-Jahren die 
Grundlage für viele beiiebte Spiele 
war, ins Jahr 2018 und auf Smart- 
phones und Tablets. Ihr beginnt 
Zunächst mit nur einem kleinen. 
Dorf und wenigen. Einwohnern 
sowie Rohstoffen und erarbeitet 
euch dann in mühevoller Arbeit 
eine immer größere Stadt mit 
wachsendem Wohlstand, sich ver. 
mehrender Bevölkerung und im- 
mer mehr Produktionsstätten und 
dadurch Gütern. Neben einem 


freien Modus, bei dem ihr einfach 
nur nach Belieben eure Stadt bau- 
len könnt, gibt es eine ganze Men- 
ge Kampagnen mit verschiedenen 
Voraussetzungen und Erfolgs- 
"bedingungen, durch die Ihr euch 
spielen könnt. Unterschiedliche 
Umwelten wie Graslandschaften 
oder von Schnee und Eis bedeckte 
(Gebiete stellen euch immer wie- 
(der vor neue Herausfarderungen. 
Townsmen erhält seit Jahren regel- 
mäßig Updates, die Immer wieder 
neue Inhalte sowie Gameplay-An- 
passungen bieten, 


38 


DEUTSCHER 
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HOLT Er Ir ha AUF 


deutscherentwicklerpreis.de/tickets 


Seid dabei, wenn Deutschlands 
coolste Entwickler und beste Spiele 


in insgesamt 20 Kategorien 
ausgezeichnet werden. 


B 


077 


Feierliche Preisverleihung am 5. Dezember 2018 im Flora, Köln IL 


Film und Medien n e 
Elson || 


UBISOFT 
BLUE OÖ BYTE TrI@NORDIC 


3 
R 
R 
S 
ST 


MOST WANTED 


An dieser Stelle präsentieren euch vier PC-Games-Mitarbeiter ihr heiß ersehntestes Spiel des nächsten 
Monats — ganz gleich ob Triple-A, Indie-Geheimtipp, DLC oder Mod. 


Ir ist von den Toten auferstanden! 
Oder war er nie weg? Hobby-Schue- 
Tenöter Laıy Laffer muss sich dem 
21. Jahrhundert mit al einen Tücken 
stelen, 


Ich gebe es ja zu, ich bin richt in der 
Lamy-latfr-Generation geboren. Fakt 
it, ich habe den selbst emannten Wo- 
manizer erst recht spät konnen gelernt 
ss aber nich heit, das ich ihn des- 
"halb weniger mag. Um als erst einmal 
(in Klrzutelen: Ja, ich bin welch, 
anaber ich kann den Unterschied zu 
JSchen ernst gemeine Sexismus und 
(dem licht frvelhaflen Humor, den 
(de Lary-Spile schon immer hatten, 
erkennen. Manche Witze im neuen Let 
Sure Sul Lary: Wet Dreams Dat Dry 
ind estrem fach, ja. Aber das gehört 


intzch irgendwie dazu Ich kam be- 
eis in don Genuss, mich mit dem neu- 
enattenLarydurch New LostWageszu 
Fätsen und esmacht einfach Spat. Ich 
finde es klasse, wie die Entwickler den 
verzweifelt nach Liebe suchenden, in 
(ie Jahre gekommenen Typ indie heu- 
{ige Zeit transportiert haben. Fü all, 
(ie nicht wissen, worüber zum Geier 
ich hier eigntich shwadroniere: Lay 
af ist ein trauriger Typ Mann. Erist 
erzwatlt auf der Suche nach Liebe 
und vor alem: Er wil endlich fach- 
gelegt werden. Die Larny-Spiee sind 
Witzig Adventures, m denen Ihr Umge- 
Bungs- und Inventarrätsl len müsst, 
um weiterzukammen. Die ind manch. 
mal ein bisschen kniflig, aber nie lang- 
Weg Auch im neuen Lan wird das ao 
gehandhabt. Die Frauen und Männer, 


LEISURE SUIT LARRY: WET DREAMS DON’T DRY 


„Irgendwie knacke ich schon die- 
sen dämlichen Timber-Score!“ 


auto Lay it, sind jdoch aus dem 
‚Jahr 2018. Smartphones, Datig-Apos 
Veganismus und Hipstr sind neu für 
dem armen Lary. Es ist wirklich witzig, 


Genre 
Entwickler: 


Publisher: Assenble Entertainment 
Tomi 7.N 


Wie er versucht, sich in der unbekann- 
far Weit zurechtzufinden und meistens 
Kiägich see. ch freue mich sehr 
auten neuen Til 


PILTSIPITEI 


Mit einer gesunden Portion Skepsis 
wagt sich Felix an den driten Tel der 
arkskers-Reihe. Denn trotz aller be- 
Fechtigten Vorfreude st ar: Sorichtig 
Überzeugtisternoch nicht. Noch! 


Auf dem Papier hat Darksidors 3 als, 
was ich mir gewinscht habe, De Fort, 
setzung einer gelten Reihe Neue, 
(oo Heldin! Und ein Spesen, das 
In Richtung Metroidvania taneren soll. 
Na perfekt, Metroidvanias sind nämlich 
mein absolutes Liebingsgenre! Doch 
Jim Anspieen einer Demoversion war 
ich - ähnlich wie Paula (Site 22) - ein 
bisschen ernüchtert. Nicht, weile Gra- 
nicht öl up to date ist, as ist mir 
Komplett egal. Nein, es sind die Anleh- 
Fungen an Dark Sous, ie mich stuzig. 
(machen. Warum ein Darkites ausge- 


„Irotz einiger Zweifel: Darksiders 3 
wird für mich ein Pflichttitel.“ 


rechnet Speicherpunkte brauchtstir 
in Rätsel - in den Vorgänger ging es 
(doch auch ohne? Wo it ie Karte hin? 
Und ja, auch die Kämpfe der Domower- 
son waren mir auf normaler Schwierig 

kosstue einfach eine Spur zu har. 

Hier kin ch also sehr gespannt, ob cie 
Entwickler is zum Release noch fig 
am Balancing schrauben - schließlich 
Sole jeder, der die beiden Vorgänger 
gemeistert hat, auch den arten Teil 
Problemios bewältigen können! 

Gt, das war jetzt viel Gemecker 
Also warum freue ich mich troizdem 
uf Darksidrs 27 Welch einfach is 
18 Lust habe, die Geschichte von Fury 
Zu erben und herauszufinden, wi ihr 
Abenteuer mit dem Schicksal rer Brü- 
(der zusammenhängt! Weil ich ein raf- 
er erschschteltes Levedesign voller 


Puzzles und Secrets erkunden wit Weil 
Ich außerdem cool Upgrades sammeln 
möchte, cie mir neue Pfade eröffnen, 
eben wie es sic für ein Metrivania. 


Genre: Action Adventure 
Entwickler: Gunfre Cam 
Publisher: TH Nord 
Termin: 27.Novenber 2018 


gehört. Hoflen wir ala, dass das tetige 
Spiel richt hart austält, wie befürch- 
tet - schileäich hat Darkiers einen 
guten Ruf zu vrlcren! 
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Die Tochter schon wieder schwanger 
vom eigenen Bruder, Inand erweitert 
sein Einflssgebiet im Himalaya, wäh- 
Fond sich die Königin einer Satanssak- 
te anschließt — Crusader Kings 2 hat 
schon viel (Wahnsinn) zu bieten, mit 
(der neuen Erweiterung Holy Fury wird's 
noch mehr 


Esertordertviel Lemwilen und Zeit, um 
Bei diesem Schwergewicht aus der Ex 
Pportenhand von Paradox durchzustel 
gen. Dass sich aieses Vorhaben lorl, 
Zeigt ie ungebrachene Belchtheit des 
Strategiespiel: sechs Jahre und 14.0) 
Erweiterungen nach dem Release war- 
{et auf ränkeschmisenende, krige- 
Verrückte und amtitinierte Herscher 
as Content-Paket Nummer 15 mit 
dem Tel Haly Fury. Für 20 Euro rückt 


In Callof Duty: Black Ops 4 hat Matt 
(ie Kampagne keine Minute vermisst. 
Battlefield 5 Könnte trotzdem von se. 
nem Einzelspielermodus profitieren. 


Die Konpag 
Schau sZwen Welke 


Hoy Fury ie Auseinandersetzungen 
zwischen den heimischen Einwohnern 
(des nördlichen Europa und den Chris- 
Ten aus Rom und Konstantnopelin den 
Mittelpunkt. Weitere neue Features 
Lasst such haligsprechen und macht 
euer Grabmal zum Pigerort, gründet 
Iogendör Butinien, deren Eigenschat- 
Her ganze Generationen prägen, nehmt 
an Kreuzzügen. mit. überarbeiteten 
Gameplay tl streitet euch mit euren 
Ieiichen Geschwister dank neuer 
Frbfolgeseze um das Land, das euch 
zusteht und vieles mehr, Ohne Frage 
lohnt sich die Anschaffung der Erni- 
Herung Hob Fury für euch nur, wenn Ihr 
Zumindest ansatzweise Kenntnisse im 
Grundspiel aufweist und es besitz 
Aber für die ateingesessonen Serlen- 
fans ist zo eine neue Ladung DLC auf 


In den Jahren zuvor war ie Wahl mei- 
Ines. Liebings-Shooters stets. relativ 
einfach: Auch wenn ich mit den Cal 
of Dutys auch nach dem Test liche, 


“ 


Artus zu den eher unbekunen 
na nde Pavnc 


jeden Fall eine schöne Sache. Auf wet 
(nem Platzer aliebtheits-Charts der 
Zahreichen Erweiterungen sich Holy 
Fny einarnen wird? Wahrscheinlich 


Stunden verbracht habe und viel Spaß 
hate, war Battle immer cie erste 
Wahl für mich. Das lag aber eigentich 
ie an der Kampagne, her waren cie 
(CoDs stets ceulich besser inszeniert 
nd durchgeaktet. Dieses Jahr wid 
ICE in puncto Singleplayer aber so 
(ersoder Gewinnerin, da Activision 
mit Back Ops 4 nun mal einen reinen 
Onine-Shooter veröffentlicht hat. Doch 
(ds ist nicht wii der Grund, war 
um ich die leise Hoffnung hegs, dass 
Battifieid Smich mitseiner Kampagne. 
(überzeugen wird. Vielmehr hat os mit 
(dem Vorgänger Batfeid 1 und seien 
War Stories zu tun. Die waren zwar mit 
uerauch icht wich ernst zu ne 
‚men, Heferten aber als Gesamtpaket 
(nen ziemlich guten Überblick über 
(ie Geschehnisse des Ersten Weltrie 


im Mille. Aber waren wir mal a 


Bis wir am 13. November mit heilige 
ut Norcmänner und Christen in die 


Schicht beglten. 


Fun iet berrae ru 
Frogeogan un wer Ans 


ges. Wenn nun Bates 5 Anliches 
im Setting dos Zeiten Wetkriges ge 
ling, binich schon durchaus zufrieden. 
Nochmehrwürdeichmichaberfreue, 
\wonn in der Kampagne eher unbekann- 
te Schauplätze des größten Konflikts 
(der Weltgeschichte beleuchtet werden 
= die Landung in der Normandie muss 
ich nicht zum gefühl 20. Mal aus der 
FEgo-Porspektiv erleben. Laut der Vor 
schau von Lukas (ab Seit 20 in dieser 
Ausgabe) schint das auch der Fall zu 
sein und su bi ich wich gespannt 
as im November auf mich zukommt 
Wenn es mir dann doch nicht gefalen 
sole, li ja der Mehrspielermadus, 
mit dem ich dank der Alpna- sonie 
Beta-Phase schon Erfahrungen gesam 
met abe und en ich sowieso vi zu 
ie Stunden spielen werde 


al 
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Dty: Black: Ops@} 


Mehr Multiplayer-Spaß, dafür ganz ohne Einzelspielerkampagne — geht Activisions 
neue Rechnung tatsächlich auf? 


DB Betrinen La 
Su Dig m, ae and 
Fan haben ch derum bl dr 
Ankunigung von Cat or Di 
Ak Ops 4 Yasch augen 
Trac dar für den diese 
Ken CoD-Ableer vranwotiche 
Enter - hatt onschleden. 
Gas dr nunmehr 18. Ti der 
ferommieren Ego-Shoie.e 
Be nina ühne eine Bonbas 
Hsche Singleplayer. Kampaans 
auskommen sa. Die Emwiedung 
der“ shndangenau geaaen 
Si mar denlitn ehren aim 
Kata sndergnen, dach 


waren viele der (ehemaligen) Fans. 
er Reihe oftmals unzufrieden mit 
der Einzelspielererfahrung. Die 
Charaktere waren den einen zu 
Kiischeehaft, die anderen störten 
sich hingegen an der patrioisch 
angehauchten Handlung und so 
manchen schmeckten die stark 
urchgeskripteten, schlaucharti- 
gen Levels nicht. Laut Statistik ha- 
ben die Spieler auch tatsächlich 
die allermeisten Stunden mit den 
Mehrspielermodi verbracht und 
aher können wir — wenn auch 
‚mit ein wenig Wehmut - Treyarchs 
Entscheidung gegen die Single- 
player-Kampagne gut. nachvall- 


ziehen. Mit den freigewordenen 
Ressourcen hat das Studio nicht 
nur den bisher umfangreichsten 
klassischen _Mehrspielermodus 
der Reihe aufgebaut und die Zom. 
bie-Kampfe kräftig. aufgestockt, 
sondern liefert obendrein die bis 
(dato technisch saubersten Battle 
Royale-Gefechte. Ob das neue 
Trio der etwas angestaubten Reihe 
genügend frischen Wind in die Se- 
geln bläst und der Wegfall der Ein 
zeispielerkampagne tatsächlich 
durch den Last-Man-Standing- 
Modus passend kompensiert wird, 
das wollen wir nun auf den folgen. 
den Seiten klären. 


(Genre: Online-Shop 
Entwickler: Treyach 
Publisher: Action 
Erschinungsdatum: 12. Oktober 
Preis ca.€ 60, Ballenet) 
usk: 


Von: Matti Sandavist 


PUBG lässt grüßen 
PUBG und Fartnite haben dafür ge 
sorgt, dass Battle-Royale-Gefechte 
aus dem  Online-Shooter-Genre 
kaum nach wegzudenken sind 

auch der große CoD-Konkurrent 
Battlefield 5 soll über einen ent 
sprechenden Modus verfügen. 
Während PUBG weiterhin mit 
einigen. technischen Schwierig. 
keiten, einem halprigen Einstieg 
und einer eher durchschriftichen 
Grafik zu kämpfen hat, ist Fortnites 
Comie-Optik und die doch recht 
Junge Spielerschaft ein Grund da. 
für, dass viele (ältere) Genrefans, 
bisher nicht in den Genuss der äu- 


Berst spannenden Last-Man-Stan- 
ding-Gefechte gekommen sind. Ge- 
nau das möchte Treyarch mit dem 
neu eingeführten Blackout-Modus. 
ändern. Optisch unterscheidet sich 
der Modus nicht von den klassi 
schen Mehrspielergefechten und 
auch das bis heute fast ungeschla- 
gene Gunplay und das rasante 
Movement-System sind identisch, 
Ergo: Uns erwartet zwar nicht die 
Edel-Grafik eines Battlefield, aber 
dafür ein sehr erprobtes und fein 
austariertes Spielsystem. Als of 
fensichtliche Inspiration für das. 
(Gameplay dient hingegen PUBG: 
Wir springen von einem Helikopter 
in einem Wingsuit auf eine riesige 
Map, sammeln anschließend mög- 
lichst viel Loot in Form von Waffen, 
Visieren, Healthpacks sowie Pan- 
Zerungen ein und versuchen dann, 
uns gegen die 99 anderen Spieler 
Zu behaupten. Damit die letzten 
Überlebenden auf der Karte auf 
einander treffen, gibt es nach eine 
Energiekuppe), die sich mit der Zeit 
Immer mehr verkleinert. Wenn wir 
uns außerhalb der Kuppel befin 
(en, erleiden wir Schaden und sind 
50 - je nach Anzahl der mitgeführ. 
ten Healthpacks — in wenigen Se-, 
kunden oder Minuten tat. 

Den Blackout-Modus kann man 
wie auch PUBG - entweder all 
In, zu zweit oder zu viert bestreiten, 
So oder sa sind die Gefechte höchst 
nervenaufreibend — aber Im pasi 
tiven Sinne. Mit der Zeit lernt man 
Zwar die Map relativgutkennen und 
weiß, in welchen Gebieten es recht 
wahrscheinlich gute Drops gibt, 
ber man kann natürlich nie ge- 
au voraussehen, was die anderen 
Spieler vorhaben und auf welche 
Taktik ie setzen. Es kann durchaus 
vorkommen, dass man in vier von 
fünf Partien gleich in den ersten 
Minuten erschossen wird, weil man 
in einem Areal angefangen hat, in 
dem zig andere Spieler unterwegs. 
sind und bereits alle Waffen ein- 
gesammelt haben. Oder man läuft 


Gosgenich an uchscneie Reto m 
Hug ing ae Ta nd Als van m 


Vera gr 
Wi kmen Ks äh 


nichts ahnend durch einen Wald 
und hört nicht einmal den tödlichen 
Sniper-Schuss, der einen aus der 
Partie schleudert. Ebenso kommt 
es vor, dass man am eigenen Ski 
scheitert und so etwa zu Schlecht 
auf eine Gruppe von Gegnern zielt 
oder im Panik-Modus aus Verse- 
hen auf die Springen-Taste drückt 
Mit etwas Beharrlichkeit ent man 
ber von jeder einzelnen Partie und 
so erhöhen sich auch die Überle- 
benschancen. Ob man aber schlus- 
sendlich in einer Runde als Letzter 
übrig bleibt, hängt oftmals auch 
vom Glück ab. Wer zum Beispiel 
gleich zu Anfang in dem Gebiet 
landet, wo die Energlekuppei am 
Ende ihren Kleinsten Radius hat, 
kann sichinaller Ruheverschanzen 
und mit einem Sniper-Gewehr die, 
anrückenden Feinde aus einer si- 
(cheren Stellung aufs Korn nehmen, 
Der Glcksfaktor hat uns aber nicht 
(davon abgehalten, os bis spätin die, 
[Nacht immer wieder aufs Neue zu 
versuchen - hier könnte man fast 
schon von einem Sucht erzeugen- 
den Spielmadus sprechen, 


aut eds gest 
hees 


Die feinen Unterschiede 
Der Blackout-Modus wirkt also auf 
den ersten Blick fast wie eine dreis- 
te Kopie von PUBG — nur eben in 
technisch sauberer Form. Dochgibt 
5 auch viele kleine Unterschiede, 
ie dafür sorgen, dass die Gefech- 
te in mancher Hinsicht schneller 
ablaufen und andererseits mehr 
taktische Optionen bieten als die 
Mutter aller Battl-Royale-Spiele. 
So werden einige PUBG-Fans sich 
fecht wahrscheinlich über die re- 
Jativ einfache Balistik und die am 
Ende eher geringen spielerischen 
Unterschiede zwischen den ein- 
zeinen Sturm-, Maschinen- und 
Sniper-Gewehren _ beschweren, 
Ebenso ist die Blackout-Karte im 
Vergleich zu Erangel von PUBG 
etwas. kompakter und. dadurch 
kommt es recht schnell zu Be- 
gegnungen mit anderen Spielern 
Uns hat das aber überhaupt nicht 
gestört, da so die unnötig langen 
Laufwege entfallen und zudem das 
Gunplay und das Movement-Sys- 
tem sehr gut für Kämpfe aus naher 
Distanz geeignet sind. Zudem kann 


man sich nicht wirklich über die Di 
mensionen der Karte beschweren: 
Sie ist so groß, dass man gerne mit 
Fahrzeugen wie Buggies, LKWs und 
Helikoptern auf der Map unterwegs 
ist. Insgesamt waren wir einfach 
begeistert über die Architektur 
der Karte. $o sind die einzelnen 
Areale leicht voneinander zu un- 
terscheiden, sehen trotz der etwas 
betagten Grafik-Engine super aus 
und bieten einen perfekten Raum 
für heiße Gefechte. Außerdem gibt 
65 noch viele geheime Bereiche 
auf der Karte, die es zu entdecken 
gi. In einer kleinen, in einem Wald 
versteckten Miltärbasis kann man 
sich zum Beispiel hervorragend 
usrüsten und auf einer Baustelle 
gibt es noch einen unterirdischen 
Bereich, den man über einen 
Schalter aufschließt und sich dann 
oftmals über ein fettes Schart- 
schützengewehr frauen darl 
Taktischer als PUBG ist der 
Blackout-Madus von Call of Duty: 
Black Ops 4 hingegen wegen der 
Perks und Gadgets. Als Loot sam- 
mein wir nicht nur Ausrüstungsge. 


one berait. 
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genstände, sondernauch Verbesse- 
ungen, die uns etwa warnen, wenn. 
auf uns gezielt wird oder mit deren 
Hife wir uns fast lautlos bewegen. 
Die Perks halten jedoch nicht ewig, 
man muss sie gezielt in der passen- 
den Situation einsetzen. Manche 
der Verbesserungen dienen auch 
dem Teamplay und lassen uns zum 
Beispiel Squad-Mitglieder schnel- 
ler wiederbeleben oder wir können. 
unsere Kameraden auch durch 
Wände sehen. Unserer Erfahrung 
nach können die Verbesserungen 
tatsächlich _ spielentscheidender 
sein als die sonstige Ausrüstung 
= wenn man den Feind lange im 
Voraus hört, hilft Ihm seine Stu- 
fe-3-Rüstung und sein schnelles. 
Sturmgewehr mit AX-Zoom auch 
nicht mehr weiter 


"Nicht nur für die Jungen Wilden 
In unseren Augen ist der 
Biackout-Modus im Vergleich zu 
PUBG besser für Spieler geeig- 
net, die vielleicht nicht die besten. 
Scharfschützen der Welt sind und 
nicht (mehr) über die Reflexe einer 
lungen Raubkatze verfügen. Das 
dürfte ein wichtiger Faktor sein, 
wenn es um die etwas älteren Spie- 
ler geht. Doch auch Fans anderer 
Battle-Royale-Titel werden mit dem 
Biackout-Modus zufriedengestel, 
zumal der große Konkurrent tech- 
fisch längst nicht so weit ist wie, 
Black Ops 4. Wir haben während 
unserer Spielzeit von mehr als 30, 
Stunden nur zwei Abstürze erlebt, 
einen Gummiband-Effekt (wie man 
ihn immer noch aus PUBG kennt) 
gab es nicht einmal in den ersten 
Spielminuten einer Partie und zu 
"heftigen Rucklern kam es in kei- 
nem der Gebiete auf der Karte. Wer 
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also Lust auf far und reibungsio- 
se Battle-Royale-Gefechte hat, ist 
unserer Meinung nach mit dem 
Blackout-Modus aktuell am bes- 
ten beraten. Wie es schlussend- 
lich um Themen wie Cheater ader 
zukünftiges Kartenfutter steht, 
können wir hingegen aktuell nicht 
beantworten. Wahrend des Tests 
sind wir jedenfalls nicht auf Spie- 
ler gestoßen, die offensichtlich 
Rimbots oder Ähnliches einsetzen 
— aber das kann sich bekanntlich 
noch ändern 


Fetter Mehrspielermodus 
Unserer Meinung nach hätte der 
Blackout-Modus eigentlich schon 
ein eigenständiges Spiel werden 
können, so sehr haben wir uns in 
den äußerst gelungenen und span- 
enden Battle-Rayale-Gefechten 


verausgabt. Call of Duty: Black 
Ops 4hat aber nach mehr in petto: 
Der klassische Mehrspielerpart hat 
zum Beispiel neben 14 (} hervorra- 
genden Maps und den bewährten 
Spielvarianten wie Domination, Kl 
Confirmed oder Team Death zwei 
komplett neue Modi bekommen. 
Heist hat eine gewisse Ähnlichkeit 
mit dem Evergreen Counter-Strike: 
Mit Geld kaufen wir zu Beginn Wal 
fen sowie Ausrüstung und damit 
wir uns in den nächsten Runden 
verbessern können, müssen wir als 
Team Geldsäcke auf der Karte ein 
sammeln oder Gegner ausschalten. 
Einen Respaun gibt es nicht und 
so sollte man hier besser mit Be- 
dacht vorgehen. Der zweite neue 
Modus heißt Control. Hier muss. 
ein Team zwei Punkte auf der Kar 
te verteidigen, während die andere 


Gruppe versucht, sie einzunehmen. 
Dabei haben beide Teams nur 25 
Respawns, weshalb es auch hier 
sehr auf den Ski ankommt. Uns. 
haben die beiden neuen Modi 
sehr gut gefallen, weil sie die be- 
kannte, sehr auf Action ausgelegte 
(CoD-Formel ein wenig abändern 
und so zumindest für eine fische 
Brise Im Multilayerpart sorgen. 
Der Mehrspielermodus hat ne- 
"ben den Maps und Modi zwei deut- 
lich gravierendere Neuerungen er- 
halten. Zwar kommt weiterhin das. 
bewährte Pick-10-System für unse- 
re Waffenauswahl und Ausrüstung 
zum Einsatz, dazu haben sich aber 
noch zehn Spezilisten-Klassen ge- 
sel. Die können wir auch während 
einer Partie ändern und erhalten, 
so Zugriff auf unterschiedliche, be-, 
sondere Angriffe und Fähigkeiten. 
Mit Battery steht uns etwa eine 
Cluster-Granate zur Verfügung und 
zudem ein Granatwerler. Ajax setzt 
hingegen auf seinen Mannstopper- 
Schild sowie Blendgranaten, Crash 
sorgt für eine erhöhte Lebense- 
ergle bei seinen Mitspielern. Uns. 
haben die neuen taktischen Mög- 
lichkeiten ungemein gut gefallen, 
auch wenn einige Klassen unserer 
Meinung nach nach etwas überar- 
beitet werden sollten. Firefiys Flam- 
menwerter hatzum Beispiel eine so. 
immense Reichweite, dass sie uns. 
ein wenig zu stark vorkam. Wer 
(die Spezialisten und Ihre Fähigkei- 
ten kennenlemen möchte, kann 
zudem eine Tutorlal-Kampagne. 
spielen, in der man nicht nur schl-. 
(ke Zuischensequenzen zu sehen 
bekommt, sondern ebenso span- 
nende Kämpfe gegen Bots bestrei-. 
tt — als Ersatz für den klassischen 
(CoD-Einzelspielermadussallteman. 


„Die Kampagne 
habe ich keine Se- 
kunde vermisst!“ 


Eigentich war ch bis dato kin großer 
Fan von. Batl-RoyaeSpieien. Das 
alte aber tatsächlich weniger mit dem. 
Konzept zu tun, sondern vimehr mit 
en einzeinen Tte. PUBG it tch- 
iz ler noch nicht 0 wet und fr. 


Forte fe ich mich einfach zu alt. 
Den Blackuut-Modus ven Alsck Ons 
4 liebe ich hingegen, weil hier schon 
zum Release cas Balaneing stimmt, 
ie Technik funktioniert und die Spiel 
ar meines Erachtens fast prfktist. 
Zudem hatte ich mit dem Mehrspieer- 
modus so vie Freude wie sit Mader 
Warare 2 nicht mehr und auch die 
Zumbi-Kömpfe finde ieh rientig un- 
erhaliam. Für mich Ist Black Ops 4 
mit das beste Ca of Duty et Jah- 
Fon. Ich muss auch sagen, dassch ie 
Singeplaer-Kampagne keine Minute 
Gas Tutoralabernatülichnichtan- und die Partien logischerweise Insgesamt ist Call of Duty: Black vermisst habe - die drei gelungenen 

Orline-Modi sind mir deutlich eberals 


Kreis ar ct as ro wich vn 
4. Mikro man de bereich Besseren 


sehen vihtigIongweig waren. Ops 4 damit ein windich fttes 
Die zweite Neusrung hat mit Ontine-Shoter.Pakat, das unserer | &onbesscher aber kurze Eine 
dem Heilen zu tun. n Black Ops 4 Gewinnerdio Meinung nach in allen dre Dis 


Fegenerieren sich die Charaktere Das riesige CoD-Paket bietet plnen überzeugt. Wir fanden alle 
nicht mehr automatisch, sondem außerdem einen aufgebohrten Bestandteile sogar so gut, ass je- PRO UND CONTRA 
fur auf Knopfdruck. Zudem ver- _Zombie-Modus, in dem wir wie- der einzelne davon eigentlich auch Ale drei Mehrspelermaei quali 


Zichtet der neue Mehrspielermadus der einmal gemeinsam mit bis zu ein selbstständiges Spiel hätte sein |" hachwerig 
wie schon Call of Duty: WW2 auf vier Spielern gegen Wellen von können. Wenn es also etwas an  EBalaneinginallen Modigutbis 
(ie wilden, vertikalen Kämpfe und Untoten kämpfen. Neu ist nun, dem neuen CoD zu beanstanden  Sehrgut 


nAktue technisch bester Batte- 
ebenso auf WalrunFähigkeiten dass man eine Klasse für die Hor- alt, st es die Preispatik von ac- BARWNTechIE 


der letzten Ableger und beschert  de-Gefechte aussuchen darf, die vision. Eine Pro-Edition, die neben a lesıscher Mehrspielermadus mit 


uns so Insgesamt ein wirklich klas- Über die Spezialfählgkeiten des einigen physischen Extras auchden 14 gelungenen Maps 
sisches CoD-Mehrspielereriebnis jeweiligen Charakters entscheidet. Saison-Pass beinhaltet, kostet gan- EBTrotzetagter Enge hübsche 
wie etwa nach zu Zeiten von Mo- Zum Release stehen zwei Szena- ze 120 Euro (bzw. 130 Euro fürdie __ Mehrspieierkarten 

jern Warfare 1 - nureben mitden rien zur Auswahl, die beide kaum Konsolenversionen). Das ist eine Vi Abwechslungim Zambie-Modus 
ne un eben mi A BEE en an Kan en [@Mchmaking Im klassischen Mehr- 
neuen Klassen und einer wirklich unterschiedicher sein könnten. Menge Geld, das aberin Anbetracht ieermasutehlerhat 

sehr guten Map-Auswahl. Wer also Auf der ersten Karte kämpfen wir der Qualität und des Umfangs für Der Grafk-Engine merktmanihr 
eine längere Pause von den Callof im antiken Rom in einer Arena, im Fans von kurzweiligen Ballerorgien Alteran 


Duty-Mehrspielergefechten gehabt anderen Szenario hingegenaufder am Ende gut angelegt Ist - man ESehrhoher Preis fürdas Komplet- 
hat und nun doch ein wenig Lust sinkenden Titanic. Der Schwierig kann sich ohne Probleme mehr als, Bafrankm eischaihocusist nicht 
auf die kurzweilgen Partien hat, keitsgradist emeut sehr hoch und 100 Stunden mit dem Spiel be- Far anummunas 


ist mit Black Ops 4 entsprechend außerdem gilt es wieder, viele Ge- schäftigen. Trotzdem wäre es viel- 
mehr als gut beraten. Einzig das  heimnisse zu entdecken. Mit dem leicht auch möglich gewesen, den 
Matchmaking sollten die Entwick- _Zombie-Modus kann mansich also Blackout- oder den Zambie-Madus 
ler schleunigst noch verbessern. ähnlich wie auch mit den Blackout- einzeln zu verkaufen und so Leute 
Wir hatten sehr häufig Matches, In und Mehrspielergefechten stun- glücklich zu machen, die eben nur 
denen Level-5-Spieler gegen Stu- _denlang beschäftigen und richtig eine der drei Gefechtsvarlanten in- 
fe-50.Veteranen antreten mussten viel Spaß haben. tensiv spielen möchten. [} 


Pk m Zi ad ud Nase Al Bescierkn 
schlagen rare Stabi 


ec Sn m Zambia ten kaum utescnechersn. Her kamen 
im anien Ku er andren Kart end ungenau nungen ame res 


Call of Duty: Black Ops 4 
Technik-Infos & Tuning-Tipps 


Spielerisch ist das neue Ca/l of Duty fast über jeden Zweifel erhaben. Doch wie es um 
die Technik steht, erfahrt ihr hier. 


uf diesen beiden Seiten 
wollen wär uns auf die 
Technik von Call of Duty. 


Black Ops 4 konzentrieren, denn 
auch diese wurde von der Entschei- 
dung, auf den Einzelspieer-Medus. 
Zu verzichten, mit Blackout einen. 
Battle-Royale-Modus zu integrieren 
und außerdem mit dem stärkeren. 
Mehrspieler-Fokus auch die Ge- 
meinde der PC-Zielgruppe zu ver- 
"leinern, maßgeblich beeinflusst 


Technische Erweiterungen 
Zum Einsatz kommt auch in Black 
Ops 4 - und dem Blackout-Modus. 

die seit Call of Duty 2 genutz- 
te Infinity Ware Engine. In ihren 
Grundzügen stammt die nunmehr 
im Kem 13 Jahre alte Engine von 
ig Softwares id-Tech-3-Engine ab, 
Aber natürlich wurde der Grafik- 
motor über die Jahre stets weiter 
verbessert und erweitert und dürf- 
te kaum noch eine Code-Zeile mit 
dem Urater der Technik gemein 
haben. Auch für Black Ops 4 wur- 
den technische Neuerungen inte- 
griert, die wiederum vor allem den. 
Battle-Royale-Modus Blackout 
betreffen. Die  affensichtlichste 
Engine-Erweiterung hat mit der 


Darstellung der gewaltigen Karte 
zutun, die Treyarch als Spielfeld für 
die Battle-Royale-Gefechte auser- 
koren hat. 

Um deren Darstellung zu re- 
alsieren und dabei hohe, stabile, 
Bildraten zu gewährleisten, muss- 
te das Ressourcen-Handling, das 
Streaming und das Levekof-Detzil 
überarbeitet, ergänzt und ausge- 
baut werden. Daher unterscheidet 
sich auch die generelle Darstellung 
der weitläufigen Insel von den an- 
sonsten eher kleinen, begrenzten 
realen eines Call of Duty-Tiels. 
Nach Entwicklerauskunft wird die 
Battle-Royale-Map aus zuvor er- 
stellten, „gemalten“ Daten im Edi 
tor generiert und anschließend von 
Hand ausgeschmückt. Das aus den 
Höhendaten generierte und für die 
Landschaftsdarstelung genutzte 
Drahtgittermodell wirkt hier und 
‚ort etwas grob, allerdings kommt 
offenbar auch etwas Tesselation 
zum Einsatz. Diese Technik wird 
dazu verwendet, allzu geradiinige, 
Polygonkanten zu brechen, den 
Hügeln, Hängen und Landschaften 
ihre geschwungene Form zu geben 
nd außerdem den etwas gröbe- 
ren Details wie etwa Geröll mittels 
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Displacement-Mapping zu mehr 
Struktur zu verhelfen. Die meisten 
Iieineren und feineren Details wie 
Kiesel, Risse im Asphalt oder Mau 
erwerk erhalten durch Parallax-Oc- 
lusion-Maps. einen. dreidimens 
onalen Eindruck. Die Texturrung 
Von Landschaft und Level-Geome- 
ie ist dabei weitgehend gut bis. 
Zufriedenstelend, Insbesondere e 
ige Objekte zeigen durchaus schi 
(cke, hoch aufgelöste Pixeltapeten, 
Wirklich beeindruckend sind die. 
Texturen aber nur sehr selten, oft 
mals fallen sie wenig hübsch, grob 
und matschigaus 


Saubere Performance 
Die Karte bietet einige sehr un 
terschiedliche Gebiete sowie eine 
Vielzahl verschiedener und teils 
sehr auffäliger Gebäude. Darun 
ter finden sich beispielsweise ein 
Staudamm, eine heruntergekom. 
mene Spuk Villa, ein Fracking-Turm 
oder offene, weite Felder und dich 
te Wälder, die für sowohl optische 
als auch spielerische Abwechslung 
sorgen. Wirklich beeindruckend 
dabei ist, dass es Treyarch gelun 
gen ist, diese große, abwechs- 
Iungsreiche und detailierte Karte 


ss0: 


so sauber und geschmeidig dar 
zustellen, nach dazu in einem an- 
spruchsvollen Mulfiplayer-Titel mit 
bis zu 100 Spielern. Wie gut das. 
Streaming der Engine funktioniert, 
lässt sich am besten während des. 
Anflugs und Absprungs zu Beginn 
einer Runde begutachten: Wäh- 
Trend ihr mit den anderen Spielern 
In Hubschraubern herangeflogen 
werdet, kann man die gesamte 
Spielwiese in Augenschein neh. 
men. Dabei sind nicht nur größere 
Objekte und Gebäude zu sehen, 
sondern auch viele Feinheiten, 
die auch nach überzeugend aus- 
geleuchtet werden und feinste 
Schatten werfen. Pop-Ups sind 
zwar hier und dort und vor allem 
bei  Detailstufen wechselnden 
Baumwipfeln zu beobachten, im 
Vergleich etwa zum Konkurrenten 
PUBG aber sehr unaufälig. Tat 
sächlich halten wir die Distanzdar. 
stellung In Blackout im Vergleich 
Zu anderen Multplayer-Titeln für 
außergewöhnlich. Die Bildraten 
beim Anflug und dem Absprung 
liegen dabei deutlich niedriger als. 
beim Spielen und markieren das. 
Worst-Case-Szenarie in Blackout. 
In keiner anderen von uns erlebten 
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Gameplay-Situation lagen sie wäh- 
rend des Testens niedriger. Dabei 
ist die Performance etwa im Ver- 
gleich zu PUBG noch immer sehr 
gut und weitestgehend geschmei- 
dig. Ruckler traten während des. 
Anflugs nur sporadisch und sehr 
selten auf — zumeist, wenn der 
Grafikspeicher knapp ausfiel 

So beeindruckend die Dar- 
stellung und die gute Perlar 
mance beim Anflug auf das 
Biackout-Spielfeld sind, so un- 
wichtig sind beide Punkte gegen- 
(über der eigentlichen Leistung und 
optischen Umsetzung des tatsäch- 
lichen Gameplays. Doch auch hier 
weiß Blackout zu gefallen, ja gar 
ein wenig zu überraschen. War 
Black Ops 3beim Erscheinen 2015 
noch von technischen Problemen 
geplagt und die Leistung damals 
selbst mit schneller PC-Hardware 
etwas kompromittet, ist die Per- 
formance nun auch in dem an- 
spruchswollen _ Blackout-Modus. 
beinahe tadellos. Die Optik ist 
gefällg und bietet eine hübsche 
Beleuchtung samıt einem globalen 
Ansatz für glaubhafte Licht- und 
Farbübertragungen. Beim Betre- 
Ten von Gebäuden wird die Gewöh- 
nung der Augen an unterschiedii 
che Heligkeitsumstände auffällig 
simuliert, die üppige Vegetation ist, 
fein ausgeleuchtet und verschat- 
tet. Dazu zieren eine Vielzahl Eifek- 
te wie aufgewirbeiter Staub, Rauch 
oder volumetrischer Nebel die 
geschmackvollen und handwerk- 
lich erfreulich sauber erstellten 
Areale. Die temporale Kantenglät- 
tung sorgt zwar für eine gewisse 
Unschärte des Bildes, greift aber 
sehr gut, glättet Pixeltreppchen 
effektiv wie effizient und weitest 
gehend ohne temporale Nebenef- 
fokte. Insgesamt gesehen wirkt das 
optisch Dargebotene in Blackout 
Zwar nicht wegweisend, schick und 
konkurrenzfähg ist die Grafik aber 
allemal. Besonders gut gefallen hat 


ende Bike 


ze ie Titel 
pl ausgesuch 


uns dabei, wie sauber, poliert und 
stabil das Bild wirkt, insbesondere, 
im direkten Vergleich mit dem Mit- 
bewerber PUBG. 

Wichtiger noch als die Grafik 
istin einem Multiplayer-Modus wie. 
Blackout indes die Performance. 
Hohe Frameraten von zumindest 
60 Fos sowie eine möglichst ru- 
Ckeifreie Bildausgabe sind essen- 
Ziel für geschmeidige, latenzarme 
(Gefechte. Und hier zeigt sich die, 
wahre Qualität des technischen 
Unterbaus von Black Ops 4; Tratz 
der großen Ausmaße der Karte, der 
hohen Sichtweite und der durch- 
aus erwähnenswerten. Detailfülle 
und Vegetationsdichte können in 
Biackout sehr hohe, geschmeidige 
Bildraten erzielt werden. 


Benchmarks. 
Benchmarks in einem Multiplay- 
er-Titel sind häufig etwas schwie- 
ig, aufgrund des. unvorherseh- 
baren Verhaltens der anderen 
Mitspieler ist immer ein gewisser 
(Chaos-Faktor gegeben. Nach Ian- 
ger Evaluierungsphase undeinigen. 
Probespielen haben wir uns eine 
Benchmarkszene ausgesucht, die 
leistungstechnisch sowohl 

spruchsvoll ausfällt und uns die, 
Messungen nicht allzu schwlerig 
macht. Dazu steuern wir nach dem 
Absprung zum Beginn der Runde, 
die Tankstelle im Narden der Kar- 
te an (Estate-Bereich). Im Inneren. 
(der Tankstelle finden wir eine Waf- 
fe und einige Ausrüstungsgegen- 
stände, um uns allzu aggressiver 
Benchmark-Saboteure zu ermeh- 
fen. Außen, vor dem von weithin 
sichtbaren S-Logo, startet unser 
20-sekündiger Benchmark. Wir 
sprinten den Schatterpfad gen. 
Süden, bis in das kleine Dort. Da-, 
"bei sorgen der theoretische Blick 
über die gesamte Karte, die dichte 
Vegetation und die Gebäude für 
eine hohe, sich im aberen Mittel 
befindliche Last. Die Bildraten 
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sind dabei freigeschaltet, mittler- 
weile wurde das 120 Fps-Limit wie. 
von den Entwicklern versprochen. 
erst auf 144 Fps erhöht und nun 
entfernt. Wir nutzten des Weiteren. 
mit Geforce 416.34 WHOL und 


Radeon Software 18.10.1 Optio- 
nal die aktuellen Treiber für beide 
Grafikkartenhersteller - sowohl 
er Nvidia-als auch der AMD-Trei- 
ber weisen dabei Optimierungen 
für Black Ops Haus. u 


47 


TEST 1118 
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Ist der längste Teil der Meuchelmörderreihe auch der beste? In unserem Test erfahrt 
ihr, wie gut das Griechenland-Abenteuer geworden ist. 


han ir an 
Vorchauvrden Test 

Beni es gest 
= Asassna Cr. Odys, at 
Koch Auamate Nach wir 
Ca über 20 Stunden ae te 
Haumisin absoen haben 
ana a unteren 
"bean Kann sr 
ommieren Moschemordenehe 
Hatuns lange an den Bidchim 
Beast. Oben it ds si 
Mach dem Abus der en 
Men nach are ich u Ende 
Die Enwieller een uns einser 
Sepsis Eragune, nit dem 
manch utundgems meras25 


Stunden beschäftigen kann - bis. 
dann die ersten kostenpflichtigen 
LOS erscheinen und die Spiemelt 
um neue Quests und Gebiete er- 
weitern. Wer sich auf die Odyssee 
in der griechischen Antike begibt, 
sale sich folglich — ähnlich wie bei 
einem Online-Rollenspiel - viel Zeit 
mitnehmen. Ob der Aufwand sich 
wiederum auch auszahlt und wie. 
viel Spaß wir tatsächlich während 
unseres Griecheniand-Abenteuers 
hatten, das wollen wir in unserem 
Test von Assassin's Orped Odyssey 
beantworten. 

Der neue Ableger entführt uns 
in die griechische Antike, genauer 


gesagtin das Jahr 431 vor Christus, 
wo wir anfangs noch auf der Suche, 
nach dem Ursprung des Speers 
von Leonidas sind, Bei der Gestal- 
fung der Spielwelt haben sich die 
Entwickler wieder richtig viel Mühe 
gegeben und lassen uns so in einer 
frisch wirkenden und zugleich wun- 
(erschön aussehenden Epoche der 
Weltgeschichte wandern. Der bitte 
re Kampf zwischen den einzelnen 
Stadtstaaten wie Spartaund Athen, 
der zu jener Zeit in Griechenland 
ausgetragen wurde, ist zudem ein 
Tesselndes Thema. Ebenso lassen 
berühmte Persönlichkeiten, auf die 
wir während unseres Abenteuers. 


Von: Matti Sandavist 


treffen — etwa der Philosoph Sok- 
rates, der Mediziner Hippokrates 
und der Staatsmann Perikies -, 
nen Hauch von einer kleinen, aber 
gelungenen Geschichtsstunde auf 
kommen. 


Zweigar nicht so ungleiche Helden 
Leonidas, der Besitzer des mächti 
gen Speer, dürfte - Hollywood sei 
Dank! — den meisten hingegen als. 
der König der Spartaner bekannt. 
sein. Der todesmutige Heerführer 
konnte bei den Thermapylen mit 
seinen 300 Spartisten eine für 
damalige Verhältnisse gigantische 
Persische Armee aufhalten. Was 


aber der legendäre Herrscher der 
Lakonier und seine Lanze mit der 
Geschichte um die Templer und 
Assassinen zutun hat, lelbt in den 
ersten Spielstunden von Assassin's 
Creed: Odyssey schleierhaft. Wir 
schlüpfen mit der Animus-Ma- 
schine entweder in die Ralle von 
Alexios oder Kassandra, die sich 
auf der eher abgelogenen Insel Ke- 
Talonia als Söldner verdingen. So 
entdecken wir mit der Zeit die un 
glaublich riesige Spielwelt, die sich 
— ähnlich wie Assassin's Creod 4: 
Black Flag - nicht nur zu Fuß und 
auf dem Pferd, sondern auch mit 
einem Schiff erkunden lässt. Die 
reihentypische _ Gegenwartsge- 
schichte bleibt Im neuesten Able- 
er hingegen sehr knapp. Wahrend 
der Hauptmissionen hatten. wir 
lediglich zwei kurze Sequenzen in 
(der Realität, die man auch locker 
hätte wegfallen lassen können. 

So verfügen sowohl Alesios als 
auch Kassandra dank des Speers. 
von Leonidas über Superkräfte, 
die sie ähnlich wie die Assassi 
nen der anderen AC-Teile etwa 
für heimliche Attentate verwen. 
den. Außerdem sind beide auf der 
Suche nach ihrer Familie, wollen 
aber auch zugleich für Frieden im 
umkämpften Griechenland sorgen. 
Für das Abenteuer macht es also 
kaum einen Unterschied, für wel 
(chen Heiden ihr euch entscheidet, 
einzig das Aussehen und die (wohl 
geratene) deutsche Sprachausga- 
be unterscheiden sich. 


Open-World-Spielplatz, 
Während der etwa 50 Stunden lan- 
gen Handlung erleben wir die zu 
(dem die eine und andere Überra- 
schung über die wirkliche Herkunft 
(der beiden, die wir euch aber an 
dieser Stelle lieber nicht verraten 
möchten. Uns haben die Wendun. 
gen schlussendlich aber eher kalt 
gelassen, weil - wie eigentlich im 
gesamten Spiel — die Charaktere 
oberflächlich und lischeehaftbii 


an ante 
und ar Handlung von Becutung 


"ben. Wer bereits andere Ubisot-i 
tel wie Watch Dogs 2 oder Far Cry 5 
gespielt hat, kennt aber das Prab- 
lem um die austauschbaren Prot- 
agonisten sowie Nebencharaktere 
und weiß, dass sie meistens den ei- 
gentlichen Spielspaß nur marginal 
beeinflussen. Im Grunde genam- 
men handelt es sich bei Assassin's 
(Creed: Oayssey trotz seiner vielen 
Rollenspielelemente immer nach 
um einen riesigen Open-World- 
Spielplatz, in der wir uns (fast) 
[ganz nach Gusto austoben können, 
Eine wirklich fesseinde Geschichte 
(oder gar Entscheidungen, die den 
Verlauf der Handlung. gravierend 
"beeinflussen, solte man hingegen 
von Assassin's Creed: Odyssey le 
"ber nicht erwarten. Vielmehr dürfen 
ir nun etwa darüber entscheiden, 
(ob wir einen Nebencharakter am 
Leben lassen und treffen so in spä- 
teren Missionen auf Ihn. Zudem be- 
einflussen unsere Entscheidungen 
(die Endsequenz der Hauptkampa- 
ne, aber auch hier halten sich die, 
Auswirkungen unserer Meinung, 
nach in Grenzen. 


gen ren. Di Ertschkngen an ur Me 


Das dürfte die meisten Fans der 
Reihe aber nicht stören. Am wich- 
tigsten war es uns zumindest, dass 
die grandios gestaltete Spielt 
genügend  abwechslungsreiche, 
Aufgaben für ein solangangelegtes. 
Abenteuer bietet. Hier stehen uns. 
neben den aus AC: Origins bekann-. 
ten und überarbeiteten Kämpfen 
nun auch ausgewachsene Schiffs- 
schlachten zur Verfügung, die - wie, 
bereits in AC4 — zu den Highlights. 
der Kampagne gehören. 

Nach. dem Einführungskapitel 
bekommen wir ein Sehifl, mit dem 
Wir nicht nur durch die Spiehwelt 
schippern, sondern auch Kämpfe, 
gegen mehrere Feinde zeitgleich 
bestreiten. Die Schlachten unter- 
scheiden sich zwar eigentlich nur 
in der Wahl der Waffen von denen 
aus Assassin's Cread 4: Black Fig, 
unterhalten aber dank der starken. 
Präsentation und der eingängigen 
Bedienung weiterhin gut. Zudem 
können wir das Schiff nach durch 
Upgrades verbessern und schießen 
so etwa zwei statt einer Speersal- 
ve oder halten noch mehr Treffer 


aus. Obendrein lassen sich in der 
Spieiweit Offiziere anheuern, die 
ns beim Entern von feindlichen 
Schiffen zur Hand gehen und auch 
die Angriffswerte unseres Kahns. 
verbessern. Einzig das Anheuern 
als solches hat uns hierbei nicht so 
sehr gefallen: Es reicht, feindliche, 
Wachen zu betäuben und sie dann 
Per Knopfdruck zu unserer Mann. 
schaft hinzuzufügen. Hier wären 
etwa — passend zu einem ausge 
Wachsenen Rollenspiel - vielleicht 
unterschiedliche  Dialogontionen 
ein wenig eleganter gewesen, mit 
denen wir die betreffende Person 
Überzeugen. Außerdem fanden wir 
5 schade, dass wir nicht wie in 
Black Flag mit unserem Schiff auch 
gegen Küstenfestungen vorgehen — 
das mag aber eher der geschichti 
‚chen Epoche als dem Zeitdruck der 
Entwickler verschuldet sein. 


Aufgaben aus dem Automaten 
Die Nebenmissionen, zu deren 
Absolvierung wir aufgrund des 
Rollenspielsystems mit seinen Er 
fahrungsstufen regelrecht gezwun- 


ie ännn wir een Talrpaktim 
Shin susgen und 0 Besencere Fin echter. 
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gen werden, haben uns hingegen 
nicht so gut gefallen. Hier stehen 
uns zumeist langweilige Sammel- 
aufgaben (geh zu einem Wald In 
der Nähe von Korinth, sammie dort 
drei Kräuter ein und bring sie mir 
Zurück), moralisch Tragwürdige 
Attentate {ein Bandit hat meine 
Früchte gestohlen, jetzt musst du 
ihn umbringen!) oder typische Ba- 
sismissionen, in denen wir als Ein- 
Mann-Armee eine ganze Festung 
auseinandernehmen. Man merkt 
einfach, dass die Entwickler sich 
ei den Dialogen und Geschichten 
kaum Mühe gegeben haben und 
ihnen zudem eingeschränkte Mit- 
tel bei der Gestaltung der Neben. 
missionen zur Verfügung standen. 
Am Ende wirkten die allermeisten. 
Sidequests auf uns so, als ob sie, 
aus einem Automaten gekommen. 
wären, und sie boten entspre- 
hend auch wenig Abwechslung 
oder Motivation. Positive Ausnah- 
men hierbei sind aber Aufgaben, 
die ihr für berühmte historische 
Persönlichkeiten erledigt. So Ier- 
nen wir in jenen Quests, wie etwa 


Sokrates auf seine philosophi- 
schen Fragen gekommen ist oder 
wie Hippokrates die ersten Regeln 
für Mediziner aufstllte. Dach ins- 
gesamt sind gefühlt mehr als 80 
Prozent der Nebenmissionen fast 
schon austauschbar und vom Auf- 
bau her so uninteressant, dass wir 
oftmals die Dialoge gar nicht mehr 
angehört haben. Eigentlich woll- 
ten die Entwickler gerade mit den 
Quests die Spielwelt interessant 
nd lebendig gestalten. So kam es 
Uns jedoch mitunter eher vor, als 
ob wir durch eine Hallywood-Ku- 
lisse wandern, die zwar wunder- 
hübsch, aber ebenso oberflächlich 
und austauschbar ist. 

Das ist wirklich schade, denn 
— wie bereits erwähnt — müsst ihr 
Zahlreiche Nebenquests erledigen, 
damit Ihr in der Kampagne voran- 
schreitet. Das lgt mit den Erfah 
ungsstufen zusammen, die Jeweils 
für eine (Haupt-)Mission empfoh- 
len werden. Liegt euer Level vier 
oder fünf Stufen unter der Emp- 
fehlung, kann man deren Absolvie- 
ung aufgrund der vie zu starken 


Gegner fast schon vergessen. Es 
kommt natürlich auf eure Spiehvei- 
se an, aber wir hatten mindestens 
drei Mal dicke Grindingphasen 
im Spiel, die schon bis zu sechs 
Stunden Zeit beanspruchten und 
wegen der abwechslungsarmen 
Nebenmissionen stark an unserer 
Motivation zum Weiterspielen ge- 
kratzt haben. 

Da haben die fisch eingeführ- 
ten Spielmechaniken wie etwa 
die Massenschlachten oder das 
Söldnersystem auch nicht wirklich 
geholfen. Die Schlachten mit rund 
150 Kriegern sehen zwar recht 
nett aus, aber schlussendlich muss. 
Iman hier auch nur immer dassel- 
be machen: Die feindlichen An- 
führer sowie Heiden ausschalten 
und haffen, dass die eigene Seite 
siegreich bleibt. Wir hatten in den 
Gefechten zudem das Problem, 
dass man sich kaum darüber freut, 
ob man eine Auseinandersetzung 
für Sparta oder Athen gewinnt. Im 
Spiel müssen wir nämlich für beide 
Seiten Missionen absawieren und 
sofehlte esuns zumindest ein iss- 


chen an Motivation, das Kriegsge- 
schehen zugunsten einer Fraktion. 
Zu bewegen. 

Eher etwas nervigist zudem die 
neue Söldnermechanik von Assas- 
sin’s Creedt Odyssey. Wenn wir im 
Laufe unseres Abenteuers Verbre- 
chen wie Mord und Diebstahl be- 
gehen, werden Söldner auf uns an- 
gesetzt. Wirkönnen unser Kopfgeld 
Immer gegen relativ wenige Drach- 
men auf Knopfdruck einlösen oder 
müssen uns damit abfinden, dass 
ein solcher Kopfgeldjäger uns. 
mitten in einer Schleichmission 
stört. Immerhin dart man aber die, 
wertvolle Beute der Söldner be- 
"halten, wenn man sie erlegt - und 
Kassandra oder Alexios mit schlag- 
kräftigen Schwerter oder dicken. 
Rüstungen ausstatten. 


Zu große Spielwelt? 
Ein anderer Kritikpunkt unserer. 
seits hängt mit den Dimensionen 
der Spielwelt zusammen. Natür- 
lich ist es lobenswert, dass die 
Entwickler uns mit einer sa ries- 
gen Open World beglücken - es 
ist einfach unglaublich, wie präzl- 
se und iebevall man etwa Athen, 
Korinth und Sparta nachgestellt 
hat. Da aber die Nebenmissionen 
eher austauschbar sind, ist die e-. 
‚gene Nähe zur Spielwelt am Ende 
gering. Alles andere als gering 
sind aber die Laufwege, die wir 
für das Erledigen der Aufgaben in 
Kauf nehmen müssen. Wir hatten 
oftmals das Gefühl, dass wir mit 
(dem Reiten oder Gehen fast schon 
Hänger beschäftigt waren als mit 
der eigentlichen Mission. Zudem 
fallen die Ladezeiten für Schnell- 
Teisen so lang aus, dass man des. 
Öfteren ins Grübeln kommt, ob 
man die eigentlich hilfreiche Funk-, 
tion Überhaupt benutzen möchte, 
Die Ladezeiten machen sich auch 
sonst Überall Im Spiel negativ be-, 
merkbar und ließen uns auf die 
Idee kommen, dass die Entwickler 
den Speicherbedarf der Spielwelt 


wohl ein wenig unterschätzt ha 
ben. $o wird zwar die Open World 
stets ohne Ladezeiten gestreamt, 
aber wenn es etwazu einem Dialog. 
oder einem plötzlichen Ortswech- 
sel kommt, dürfen wir uns auf eine 
relativ lange Pause gefasst ma. 
(chen. Das Problem erübrigt sich 
weitestgehend aber, wenn man 
das Spiel auf eine SSD-Festplatte 
installiert 

Ebenso kommt es bei Zwi 
schensequenzen schon mal zu 
mehreren Unterbrechungen, 
wodurch die eigentlich Drama. 
tik komplett verloren geht. Noch 
störender ist aber das Nachladen 
(der Texturen in der offenen Spiel 
welt. Falls ihr nicht auf einem 
Felativ starken PC spielt, werden 


MEINE MEINUNG 


Katharina Pache 


„&roß, hübsch, unsympathisch.“ 


(ie Details von Mauern, Häusern 
oder Bäumen erst in geringer Ent- 
fernung sichtbar - bis dahin darf 
man sich an vielen Stellen über 
matschige Texturen freuen, 

So müssen wir sagen, dass 
die Entwickler sich unserer Mei- 
nung nach mit Assassin's Creed: 
Odyssey ein wenig verhoben ha- 
ben. Das Spiel sieht wunderbar 
aus und bietet uns einen Umfang, 
der in Anbetracht der Spielzeit 
auch für heutige Verhältnisse un- 
glaublich enorm ist. Jedoch zeigt 
65 sich vor allem in den Neben- 
missionen, dass die Entwickler — 
aus Zeit- oder anderen Gründen 
— nicht in der Lage waren, eine 
abwechslungsreiche Spielwelt zu 
kreieren, deren Geschichten uns. 


len konnte mich mit Eve und Jacob 
aus Assassin's Cr Synacate - der 
Ietzie Ti de Reihe, den ch gespialt 
habe - nicht anfreunden. Im Vergleich 
zu Kassandra zus Odyssey sind die 
beiden aber echte Sympatieräger. 
Das Gameplay ansich funktioniert gut 
(auch wenn di Ki ein paar Nachhille- 
Stunden hätte gebrauchen können), 
die Welt Ist hübsch, doch im Sachen. 
Story, Charaktere und Quests fa 
Oayssey bei mir dureh. Ein Typ hat 
iinen schweinischen Text zum Lied 
einer Musikerin gellt? Der Kart muss 
natürlich sterben! Eine Oma wird von 
Ihrem Ker nicht mehr betiedigt? Na- 
rich sammle ich Bärenhoden fü ei 
en Lebestrank und og die Alte dann 
Inch Nach, wonach mic ihr überlr- 
‚erter Gemahl dankbar bezahlt. Was 
zum Geier? Aut di Erahrungspurkte 
kann ieh arık ausufemder Grind-Ab- 


Schnitte icht verzichten, weshalb ich 
keinen Anreiz habs, selche Quests 
abzulehnen. Die Kiegspatein? Konn- 
fer mir nicht gar ein. Warum sal- 
te ich ale Insassen eins Lagers der 
SpartanerAlhener ermarden und die 
Schätze teen, wenn de mir und den 
Lauten in der Nähe doch gar nichts 
see wall? Nur aus einem Grund: 
Das Spiel beichnt mich dafür. En we- 
Fig kann man den Scheusal-Grad der 
Prolagoisten reguloren, aber müsste 
ich Kassandra meinem rt beschre- 
be, käme mir als erstes der Begrit 
„Psychopath" in don Sinn. Während 
ich In Spintor Cl, Metal Gear Soli 
nd so weiter Saktaten verkörnes, 
(ie gegen Territen etc. vorgehen, 
Bin ich in Assasais Cr Odyssey 
(einfach eine skupelose Person mit 
Höngehen fürs Morden, cie für den 
Tictigen Preis ales und jeden ums 


an den Bildschirm fesseln. Troz- 
dem ist Assassin's Creed: Odyssey 
"eileibe kein schlechtes Spiel: Die, 
eihentypischen Spielmechaniken. 
wie die Kämpfe, die Seeschlach- 
ten und das Schleichen funkti 

Aieren weiterhin wunderbar und 
auch wir hatten unsere guten Mo- 
mente im antiken Griechenland — 
vor allem als es gegen mythische, 
Kreaturen wie den Minotaurus 
oder Medusa ging. Wer also mit 
zeitaufwendigen _Rollenspielen 
wie Dragon Age: Inquisition oder 
Mass Effect: Andrmeda seinen 
Spaß hatte und wieder für zig 
Stunden in eine optisch tal gestl- 
tete Spielwelt eintauchen möchte, 
ist mit AC: Odyssey trotz unserer 
Kritikpunkte gutberaten. U 


[Eck bring. Selbst der professionste 
Auftragskiler Agent 47 wirkt im Ver 
jgeichzu Kassandra sympatnisch. Die 
lt erwähnten Entscheidungen sind 
(übrigens In vielen Quests reine Zet- 
Verschwendung: Ich bekamme etwa 
In einer Zuischensequenz ce „Wahl“, 
jöinen Charakter zu ermorden" Wenn 
Ich mich dafür entscheide, macht ich 
(der NPC aus dem Staub, denn or st 
noch eine Weile wichtig und kann jetzt 
Jar nicht sterben. Andersrum ist mir 
(das auch schon passiert: Ich sl einen. 
(Charakter umbringen, entscheide mich 
aber für cie Option „Lass uns mal ro- 
(de. Ergebnis: Der NPCwirdaggyess 
und ich muss Ih ten. So hübsch die 
Wet von Odyssey ist, si bleibt Kuli- 
28 und steckt voller austauschbarer 
„Bariton haben meinen Mannimeine 
Fraumeine Kinderimein Hebstes haus- 
Schwein _ entfhrt'.Langwelr.Ne- 
"benmissionen. Weriger ist manchmal 
mehr! Bislang hatte ich an Assassins 
Creed durchaus Freude, Aber dieser 
Tehat mir den Spaß verhagelt -scha- 
(de um das spannende Setting und eie 
nübsche Spielt. 


„Masse statt Klasse 
= kleinerwäre mir 
lieber gewesen.“ 


Ich bin ein langjähriger Fan der As- 
sassin's Creec-Aeihe und habe =o ie 
‚meisten Höhepunkte der Serie noch 
gutin Einnerung, aber ebenso die i- 
len _ meines Erachtens — zu schnel 
entwicketen Meuchelmörderabenteu- 
@. Origins war meiner Meinung nach. 
in wichtiger und nehliger Seht fr 
Si Reine und eigenlich hätte ich ge- 
(acht, das Ubisoft num mehr Ze für 
nächsten Tell enräumt. Ofensichich 
habe ich mich geläuscht und wotz- 
(demmuss ich sagen, dassichmich auf 
Ocyssay gefreut habe. Das Setting im 
anlien Griechenland finde Ich über 
aus spannend - vorallem die prächtig 
aussehenden Massenschlachlen und 
(ie Möglichkeit, Athen, Sparta und Ko- 
‚int einen Bosch abzusatten, haben 
(mir zugesagt. Jadoch musste Ich beim. 
Test recht schnell feststellen, dass ie 
Entwickler uns am Ende ein noch go- 
Beres Oriins mit einem neuen Seting, 
aber den altoekannten Spiimeche- 
Fiken servieren wallen. Daran habe, 
ich grundsätzlich nichts auszusetzen, 
zumal die Rolenspielnleihen und 
das überarbeitete Kamafsystem der 
Serie wirklich put getan haben. Leer 
sind aber ie Aufgaben, die wir in der 
Spielwelt erledigen müssen, as schon 
austauschbar und so wurde ich nicht 
Wirklich übe die kompletten 5 Stun-. 
Sen der Hauptkampagne gut unter 
‚alten. Insgesamt it Odyssey beilie 
en schlechtes Spiel, meiner Meinung 
‚nach hte Ubisot abr de Spiewet 
ieeicht ein wenig Keiner machen, 
solen und dafür die Handlung, sie 
Charaktere und cie Missinen deutlich 
efgründiger. 


PRO UND CONTRA 


Enormer Umtang mit mehr als 50 
Stunden fr ie Hauptaufgaben 

Sehr datiert und optisch ab- 
wechslungsreiche Spielt 

[Outes Kampf- sowie Schleichsystem 

[OSeeschlachten machen Laune 

totvierende Aolenspieieiemente 
oe em- und Sil-Mechaniken 

Drei Schwieigkeitgrade 

Bibute deutsche Vertonung 

[BKüischechafte Handungund 
Charaktere 

Austauschbare Nebenaufgaben 

[Blange Ladezeiten (fine SSD-Fst- 
piate) 

WAugezwungene Grndingphasen 

Zu wenig Abnschslung In Anbe- 
acht der langen Spielzeit. 

(BTerturn werden langsam nachgela- 
en (ältere Graikarten) 

Bntscheidungen beeinflussen die 
Handlung kaum 

Bone Systemantorderungen, 
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Preisen. E60, 
USK:ab0 Ihren 


EAs Fußballsimulation trumpft in diesem Jahr mit der Champions-League-Lizenz auf. 


Doch spielt der Titel auch in anderen Bereichen auf Weltklasse-Niveau? Von: David Benke 


IFA 18 kann man wohl gu- 
ten Gewissens als kantro- 
vers beschreiben. Mit gro- 
Ben Ambitionen gestartet, zog der 
Titel im Laufe des Jahres stetig den. 
Unmut der Spieler auf sich. Größter 
Krtikounkt: das Gameplay. Die Un- 
Zufriedenheit der Fans gipfelte in der 
FRIa-Intlatve - 40.000 Unter- 
stützer unterschrieben eine entspre- 
hende Intemetpettion. Namhafte, 
E-Sportler verießen bei Lve-Events 
demonstrativ die Bühne. Manche 


re und aa and 
Fireimaur 
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schworen der Szene sogar gänzlich 
ab. Mit FIFA 19 at EA Sports in die 
sem Jahr also etwas gutzumachen. 
In der Demo machte der Titel 
bereits einen guten Eindruck. Das 
Gameplay schen insgesamt etwas 
ntschleunigt. Schnelle Akteure ie 
fen den Gegenspielern nicht mehr 
einfach davon. Abwehrreihen ließen. 
sich nicht mehr durehdribbein als 
seien es bioß Übungsstangen. Auch 
Sonst fühlten sich die Kicker auf dem 
Rasen etwas schwerfliger an. Fin. 


Ike Drehungen oder Ballverarbeitun 
Bengingen nicht mehrsoeinfachvon 
(der Hand. Die richtige Positionierung 
spiite im Spielaufbau eine ebenso 
wichtige Rolle wie die nötige Prai 
ion. Insgesamt unterschied sich der 
Titel deutlich vom Spielgefühl des. 
Vorjahres und ließ Fans auf ein neu 
es, verändertes FIFA hoffe. 


Nicht ganz so gut wie die Demo 
Leider haben es nicht alle Änderun- 
gen aus der Testversion Ins fertige 


Spiel geschafft. FIA 19 spielt sich 
(doch recht ähnlich wie sein Vorgan- 
ger. Insgesamt Ist der Fußball hier 
schneer und arcadiger als bei Kon- 
kunent Pro Evolution Soccer 2018. 
Dennach haben die Entwickler ei 
ge Neuerungen eingebracht, an die, 
ihr euch zu Spielbeginn erst einmal 
gewöhnen müsst. Das Dibbling fühlt 
sich im Vergleich zum Vorgänger 
noch einmal etwas flüssiger an. Das. 
liegt unter anderem am neuen „Ac- 
ive Touch System‘, das euch eine 


Zikmpfe mern PA ach ntnsrgelet auch rk neun 
10 Sat, n deren eure platte ine ra Re pi. 


bessere Balkontrle ermöglicht. rückauerobern. Das Abschirmen mit Insgesamt könnt ihrweitüber20 MEINE MEINUN! 
Das ist besonders beider Ballannah- der L2-Taste wurde ein wenig ent- Stunden in The Journey investieren.  Dayiläunke 
me zu spüren. Hierhaben eure Spie- _schärt. Zudem führen die Entwickler Es gibt vier Kaphel, die dieses Mal 1, 
IernunnochmehrMöglchkeiten,die von EA die 50/50-Battles ein: Da- glücklicherweise viel sporlichen „Eine spürbare 
Kugelzu toppen und zu verarbeiten durch nehmen Altibute eines Spie- Bezug haben. Mit Alex wähit ir Verbesserung, aber 
= etwa mit der Hacke oder der Brust. lers mehr Einfluss darauf, ob er den etwa einen Mentor, der ihm beider _ nach nicht perfekt“ 
Dank neuer Animationen sieht das Kampf um den freien Ba für sich Weiterentwieklung hift. Wenn ihr 
Ganze auch nachausgezeichnetaus entscheidet. Hinzu kommen eine das Zusammenspiel mit Ihm per- Gerade Im Vrgelch zum Endstadhum 
Und sorgt fürzusälichen Spiess. „Überarbeitete Kl, ein abgeänderter fektioniert, winken euch zusätzliche von FIA18st FIR 19 ein sprbares 
‚Auch Passen und Schießen sind Abstoß sowie eine Spieeituhr die Skil-Boni. Aber auch auf Drama Upgrade. Dennoch finde ich es ers 
Poch einmal anspruchsvoller gewor- nun auch ie Nachpizet anzeigt. müsst hr nicht verzichten - uch ih, dass de Vhrspechenden 
(en. Bei Zuspielen müsst fr nun Das Radar bildet die Mannschaften wenn das stellenwelse etwas künst- Ara ent arenienenicht naar 
Pic nur darauf achten, Richtung _ als Krise oder Dreiecke ab, was.die lich erzeugt wird, wenn Rivalen wie Das Sp sg sich alas hkischer 
und Kraft ichligzu osieren. In FIFA Übersicht erleichtert aus dem Nichts auftauchen. Insge- _ und nicht gan s realistisch wie Kun 
19 spielt auch eure Position zum Ball samt ist das Finale des Storymodus  Aument PES 2019. Trotzdem spiel 
(ine tragende Rolle. War es im Vor- NeuesinAnstoß undTheJourney _ aberansprechend präsentiert, wenn SI FIFA Mlssig, die Präsentation st 


enger nocmöglei,susdemätad Auch Dei den verschiedenen Spiel. auch lea Lungau a 


lockere No-Look-1B0-Grag-Passezu madi hat sich einiges getan. Der ee 
spielen, gehen solche Versuche jetzt Überarbeitete Anstoß bietet nun Eine Kariere für Champions. den kommenden Wachen bestätigt 
öftersindieHose.Ihrmüsstalsoden zusätzliche Spielvarianten - etwa Die Zeit, die EA in The Journey in- — schließlich raten im Vorjahr die 


Ball in Ruhe annehmen, zielen und Survval-Maiches oder Partien ohne vestiert hat, haben sie dafür aber Preblemeaucherst nach den Post-Re- 


ase-Patches au, Etwas badauerch 
euch passend ausrichten, um prä Regeln. Die verschiedenen Varit- wohl leider beim Karrieremodus ind ich sudem ie Verachlassitung 


se Zuspiele zu meister. onen sind ale gelungen und sorgen eingespart. Hier hat sich wenig yan Kamere- und Pro-Club-Modus 
für eine spaßige Abwechslung. Im Bis gar nichts getan. Die Entwick- Auch für Bundesiiga-Fans bietet der 
Timing beim Torabschluss. Uimate-Team-Modus wurden die ler gaben Im Vorfeld sogar zu, der Titel wenig neue Inhalte, Dashalı 


"lei es beider gleichen Wertung wie 
im Vorjahr, auch wenn dehnt eine 
Verbesserung tatgefunden hat. 


Beim Torschuss führt FIFA 19 das aligedienten Online-Salsons durch Modus sei quasl unverändert. Die 
Abschlusstiming ein. Damit werden die neuen „Division Rivls* ersetzt. größte Neuerung ist wohl die Im- 
wuchtigere, gezieltere Schüsse ab- Hier tretet Ihr in wöchentlichen _plementierung der Champions Le- 
gefeuert, Um das Timing zu benut- Wettkämpfen gegen Spieler eines  ague. Die sicht zugegebenermaßlen 
zen, müsst ihr den Schuss-Button ähnlichen Skl-Levelsanundkämpft auch sehr hübsch aus, bietet aber PRO UND CONTRA 
Zweimal drücken. So aktviert ihr um attraktive Boni. Zudem führt EA spielerisch kaum einen Mehrwert. optisch ansprechende Präsenta- 


eine zweite Schusseiste,aufdersich zahlreiche neue IconswieKlose.oder Ähnlich verhält es sich beim neu- Han mit Ghampions- und Eurap 
ein Cursor von einem roten inelnen Ballack ein und verkürzt die Week- en  Uftimativ-Schwierigkeitsgrad. League 

Keinen grünen Bereich bewegt. end League auf 30 Partien. Das einzige nennenswerte Feature Abschlussiming-Featur sorgt 
Erwischt ihr diesen genau richtig Darüber hinaus darf sich der sind wohl die neuen dynamischen fü nach spektakuläre Toraum- 


verleihtihrdem Ballnoch einmalzu- Journey-Madus Über neue Inhalte Taktiken. Mit diesen könnt ihr vor gazusätzliche Anstoß-Modi 


sätziche Power. Dumm nur, dassihr freuen. Hier wird die Geschichte Spielbeginn mehrere Strategien er- Flüssiges Spielgefühldank neuer 


ort dis Tanngsovera akiren und um SholigStar Abs hun. seen undcesednwähren des _ Anaanen 
müs, um besge ii uf dem  {rzu oem Ende gebracht, Da-  Mlchsie ach Bdataklveren.  ENAEHmURr th Anpassung 
chim angezeigt u bekommen. für hab hr cieses Mal sogar drei Ansensen kann man FRA 1anicht miihklen 
Auedem akivrt man de neu splibare Charakter zur Auswahl. viel vormerfn. Di Mens sind - Drake 

Schussunkton mit derselben Tas- Neben Al und seinem Kumpel gerade im Vergleich zu PES 2019 gina undcaaerehas 
lenlombinaton, auf dr in den vr. Danny Willamsschlptihrauchin  - schön design und übersichich. nei al 


gangenen Spielen der lache Schuss ci Role von Alex Habschwester Der Soundtrack bietet wie jedes Bari undfre.chadis 
Be Schon es epnn ach Kim. Wi dem To kp um Jahren Alachlung Zudem „fee e 
Alsenmalu,dassdrachhss Eigen der Chamnns Lngue enaet uh ds vl Liane FERNER TENES re 
AlsTeraıaremvanzen er bedehungsmie da Fan. katınkaareder nen chinese 


ball neben den Pfosten wird meisterschaft. Das Spiel glbt euch _ per League. Ärgerlich finden wirnur, 

Zuguter Letzt hatauch das Zwei- „dabei keine strikte Reihenfolge vor. dass die Bundesliga ein wenig ver- 
kampfverhalten ein Update spen- Stattdessen zeigt FIFA 19 immer _nachlässigt wurde. Abgesehen vom 
dert bekommen. In FIFA 19 ist es wieder einen empfohlenen Hand- RB Leipzig kann sich kein Bundes- 


noch maletwas schwieriger, den Ball lungsstrang an, bei dem es etwas list Über neue Spieergesichter 
Zu behaupten oder vom Gegner zu Neues zu sehen gibt freuen. o 


a 


Di Aue as euch nch ratlos Seise abeuem 
Veran euc m genug aber ach in rtsrchemesFergehlah 


FIFA 19 


Technik-Infos & Tuning-Tipps 


Auch Spieler mit einem älteren Rechenknecht kommen mit der Fußballsimulation von 
Electronic Arts auf ihre Kosten. Ole, ole! 


IFA 19 überzeugt in un 
serem Test mit seiner 
hervorragenden Präsen 


tation, den vielen Lizenzen und 
natürlich auch spielerischen Ver- 
besserungen. Doch auch tech. 
Aisch macht die Fußballsimulation 
aus dem Hause EA einen runden. 
Eindruck, da sie mit vielen kleinen 
Details glänzt und selbst auf älte 
er Hardware absolut problemlos, 
ossig und ruckeifrei läuft. In un- 
serem Technik.Check gehen wir 
auf die technischen Vorzüge, aber 
auch Makel von FIFA 19 in 


(Gute Grafik, hohe Performance 
Bei der technischen Umsetzung 
von FIFA 19 zeigt sich die seit 
IFA 17 eingesetzte Frostbite-En- 
ine von einer ansehnlichen Sei- 
te — auch wenn es grafisch keine 
allzu großen Schritte gegenüber 
den beiden Vorgängern gibt. Doch, 
insbesondere bei Nahaufnahmen. 
und hohen Auflösungen kann die, 
Grafik. mit. detailierten, schick 
animierten Spielermodellen und 
glaubhafter Umsetzung der ver- 
schiedenen Stadien punkten, 
unterschiedliche  Witterungsum- 
stände wie Sonnenschein, Regen 
oder Nebel sowie Tageszeiten und 
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Beleuchtung bringen optische Ab- 
wechslung. In den Nahaufnahmen 
lassen sich zudem einige feine 
Details bestaunen, darunter die 
mit Physikmodellen ausgestatte- 
ten Trikots und die hübsche Gras- 
darstellung. Letztere interagiert 
mit Spielern und Ball, Grashalme 
werden von Stallen oder rundem 
Leder niedergedrückt, mit steigen- 
‚der Spielzeit mehren sich im Grün 
Hinterlassene Spuren und auf den 
Trikots. der Spieler die Grastle- 
cken - nett. Auch das Publikum 
Wurde gut umgesetzt und reagiert 
Synamisch auf den Spielablauf, 
schwenkt Fahnen oder bejubelt 
bekannte Spieler mit Plakaten, 
auf denen deren Konterfei prangt. 
Einige hübsche Partikeleffekte für 
Regen- oder Konfett-Schauer sind 
ebenfalls zu bestaunen. Dazu bie- 
tet FIFA 19 ine überzeugende Be- 
leuchtung und Verschattung (die 
Allerdings etwas hochauflösender 
ausfallen könnte) sowie eine schl- 
(cke Tiefenschärfe. Die selbstab- 
laufenden Nahaufnahmen, welche 
die Fußball-Atmosphäre sehr gut 
einfangen, sind definitiv das gra- 
fische Aushängeschild von FIFA 
19. Die Frameraten liegen in die- 
sen Szenen deutlich niedriger als 


vor 


beim tatsächlichen Spielen, häufig 
alt die Bildrate gegenüber den 
Gameplay-Szenen um mehr als 
ie Hälfte ab — mit einer AMD- 
GPU werden diese Szenen zudem 
auf 30 fps begrenzt, selbst wenn 
Vsyne und Bildratenbegrenzungen 
in Spiel und Treiber deaktiviert 
wurden. Ärgerlch, denn insbe- 
sondere der Übergang zwischen 
samtig-Nüssigem Gameplay und 
stockend-trägen _ Zwischense- 
quenzen ist auffällig. Auch wäh. 
rend des eigentlichen Gameplays, 
wenn man die Figuren tatsächlich 
steuert, wirkt FIFA 19 gefällig und 
setzt die Thematik authentisch 
um. Allerdings wäre hier von gra 
fischer Seite deutlich mehr drin 
gewesen. Insbesondere bei hahen 
Auflösungen wie UHD - oder gar 
darüber hinaus — die Leistung 
wäre vorhanden - fallt ins Auge, 
dass der Detailgrad gegenüber 
den selbstablaufenden Nahauf- 
nahmen wesentlich niedriger aus- 
Hält, Bei sehr hohen Pixeldichten 
wirken die Spielermodelle etwas 
flach und kantig und die Detail 
dichte nicht ganz ausreichend, um 
verwöhnte Augen zu befriedigen. 
Auch die von den Spielern gewor- 
fenen Schatten sind etwas grob 


der ss sich 


PROZESSOR: 
Intel Core 17-8750H @2,2 Chz 


GRAFIKKARTE: 
‚Nvidia GTX 1050Ti 4 GB GDDRS- 


ARBEITSSPEICHER: \ 
88 DDR 4 Crucial 


Hilipp Reuther & Christian Dörre 


und pixelig. Zumindest an diesen 
Stellen solte EA beizeiten aufrüs 
tn, schlielich sind nun auch die, 
Konsolen UHD-fAhig. Auf dem PC 
werden des Weiteren während des. 
Gameplays geradezu lächerlich 
hohe Bildraten erzielt und dies. 
bereits mit Mittelklasse-Hardware, 
Schon eine GTX 1050 Ti knackt 
in Ultra HD mit vollen Details 
abseits der grafisch deutlich an 
spruchsvolleren, selbstlaufenden 
Sequenzen — relativ problemlos. 
160 Fps. Eine RX 580 erzielt bei 
(den gleichen Settings knapp 140 
Fps, eine RTX 2080 TI wird selbst 
in UHD mit Frameraten jenseits. 
von 300 Bildern pro Sekunde noch 
leicht von unserem auf 5,0 GHz. 
übertakteten 17-8700K ausge. 
"bremst. Solch hahe Performance 
braucht es nun wirklich nicht denn 
bezahlbare BK-Displays sind noch 
in weiter Ferne, aktuelle PC-Hard- 
ware ist somit stark unterfordert, 
Auch beim Speicher ist FIFA 19 
genügsam, in Ultra HD samt voller 
Deailstufe werden kaum mehr als 
3 Gißyte Videospeicher belegt. 


AMD mit Vorteilen 


Was die Performance angeht, so 
gibtes neben dem mit AMD-Hard- 


Ni daher auc 
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ATBHDD 


SsD: 
SSD 120.GB M.2 2280 


BETRIEBSSYSTEM: 
Win 10 64 Bit Deu 


ware einsetzenden 30-Fps-Lock 
in den Zwischensequenzen einen 
weiteren Punkt, in dem AMD auf- 
fällig dasteht: Die Radeon-GPUs 
erzielen in niedrigen Auflösungen 
einehöhere Leistungals vergleich- 
bare Nvidla-GPUs. Tatsächlich 
kann sich AMD in Full HD sogar 
an die Spitze der Benchmarks 
setzen: Nicht nur die flotte Sapı 
Phire RX Vega 64 Nitro+ schlägt 
in Full HD Nvidlas ebenfalls tüch- 
{ig werksübertaktete EVGA RTX 
2080 Ti XC Ultra, sondern auch 
das kleinere Vega-Modell in Form 
(der Powercolor RK Vega 56 Red 
Devil. Erst bei höheren Auflösun- 
gen rückt sich das zu erwartende 
Leistungsbild langsam zurecht. 
Wie schon erwähnt, ist aber selbst 
Ultra HD nicht ausreichend, um 
die RTX 2080 Ti voll auszulasten, 
sie wird nach immer eicht von der 
CPU ausgebremst. Beim Wechsel 
von Full HD auf Ultra HD büßt die 
extrem schnelle Nvidia dann auch 
gerade einmal 5 Prozent Leistung 
ein. Wenn ihr die Benchmarks be- 
trachtet, beachtet also, dass die 
potenteren Geforce-GPUs etwas 
früher von unserem Prozessorlimi- 
tiert werden als die Radeon-Gra] 
fikkarten, einzige Ausnahme im 
Testfeld ist dabei die Hawal-Ar- 
chitektur in Form der R9 390. Für 
unsere Benchmarks haben. wir 
Im Grafik-Menü maximale Details 
und die Direct-X-11-Schnitistlle 
genutzt. Probemessungen un- 
ter Direct X 12 zeigten zwar eine 
flüssige Darstellung ohne auffäl- 
Nige Ruckler, doch fiel die Leis- 
tung mit allen für die Stichproben 
genutzten Grafikkarten. (Pascal, 
Turing, Vega, Polaris) niedriger 
aus als unter DX11. Dann haben 
wir manuell ein Spiel erstelt, das 
Olympiastadion gewählt und die 
Witterungsumstände, Tages- und 
Jahreszeit festgelegt. Wir nutzen 
Schauer, 18:00 Uhr und Herbst, 
Noch var dem Anpfiff geben wir 
(den Grafikkarten einige Minuten 
Zeit, mit den vor dem Spiel ablau- 


rechte T-Amestie und dar 
til ion Detals auf undren dem Ft 


fenden, grafisch anspruchsvollen. 
Sequenzen ihre. Betriebstempe- 
ratur zu erreichen, um die Mes- 
sungen nicht durch unrealistisch 
hohe Boost-Taktraten zu beein- 
fussen. Die in den Benchmarks. 
angegebenen Taktraten haben wir 
in Ultra HD ermittelt, in niedrigen. 
Auflösungen liegen sie insbeson. 
(dere bei Pascal, Turing und Vega 
tendenziell noch etwas höher. Um 
reproduzierbare Ergebnisse zu 
erhalten, boizen wir den Ball im 
Anschluss In der Spielfeldmitte, 
Hin und her. Anzumerken sei hier 
nochmals, dass die Nvidia-GPUs. 
früher als die AMD-Grafikkarten. 
von dem Prozessor eingebremst 
werden, die Bildraten daher In 
Full HD zugunsten von AMD aus- 
fallen. Prinzipiell gibt es an der 
Grafik und Performance von FIFA 
19 nicht allzu ve auszusetzen. 
Insbesondere in den Nahaufnah- 
men ist die Optik hübsch und de- 
tailiert, wobei an dieser Stelle mit 
AMD-Hardware das erzwungene 
30-Fps-Lock stört. Mit einer Nvi- 
dia-GPU sind die Bildraten aber 
auch hier freigeschaltet. Eventu- 
el gibt es analog zu FIFA 17 und 
FIFA 18, in denen mit Radeons. 
ebenfalls ein Framelock in Se- 
quenzen vorlag, einen Fix, um 
dies zu umgehen. Wünschenswert 
wäre es aber gewesen, wenn EA 
das Problem zumindest im dritten. 
Frostbite-FIFA endlich behoben 
hätte. Auch wäre es Iobenswert, 
wenn Electronic Arts zumindest 
dem PC zu weiteren, die Grafik 
verbessernden Detailstufen ver- 
helfen würde — die Optik in den 
Sequenzen Ist schick, die Modelle 
sind detailiert, Feinheiten wie das. 
Gras oder die Falten der Trikots. 
würden in hohen Auflösungen 
auch während des regulären Spie- 
lens Vorteile bringen und die Por- 
formance wäre wohl selbst mit ei- 
nem deutlich höheren Detailgrad 
noch sehr gut. Dazu müssten mit 
einiger Gewissheit nicht einmal 
neue Assets erstelt, sondern ein- 


fach ein höheres Level-of-Detail einer Renderskalienung hätte man 
gefahren werden. Also EA: PCler ohne größere Umstände ins spär- 
würden es euch danken, wenn sie liche Grafik-Mend integrieren kön- 
ihre Hardware zugunsten der Op- nen - schließlich unterstützt die 
{ik auch einsetzen könnten —we- _ verwendete Frostbite-Engine eine 
nigstens Supersampling in Form _ solche bereits. e} 


| 
[ 
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In undekängtenteltaich is Payne einhenge 
Akbnszunke - darum wir Emails. 


The Bard’s Tale 4: Barrows Deep 


Vom Loblied weit entfernt: Solide Puzzles, tolle Musik und gelungene taktische Kämpfe 
retten die vierte Bardensage vor dem Wertungsabsturz. 


ie Vorzeichen konnten 
kaum besser stehen: Mit 
Wasteland 2 und Tarment: 


Tides of Numenera hat inXle be- 
wiesen, dass sich das Studio auf ie 
Wiederbelebung. geliebter Marken 
erste. Das weckte Hoffnungen für 
The Bard's Tale 4, mit dem das Stu- 
dio den nächsten Voltreffer landen. 
wollte! Doch der Schuss ging nach 
"hinten los: InXle präsentlert ein un- 
ausgereiftes. Rollenspiel, das. weit 
"hinter seinen Möglichkeiten bebt 


Aurel sindschen 
ice bene 
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Tipp fürden Anfang: Durchhalten! 
Die ersten Stunden muss man aus- 
halten: Ein dünn inszeniertes Intro, 
in paar Story-Fetzen, die von uralten 
(Göttern und Rassenkriegen handeln 
= und schon landet man in Skara 
Brae, der keltisch angehauchten 
Fontasy-Hauptstadt des Spiels. Der 
erste Eindruck ernüchtert: Die Kulis- 
sen sind bemerkenswert langweilig! 
Ohne Zusammenhang oder Erkärun- 
gen werden wir in die Hafenstadt ge- 
worte, Iren durch tiste Gassen, in 


(denen NPCs steif herumstehen und 
(darauf warten, angeklickt zu werden. 
Im Gespräch überzeugen die Figuren 
Zwar mit Jaunigen englischen Spre 
chem samt stiechtem schottischen 
Akzent, doch die detllarmen Cha- 
raktere und allenfalls durchschnit- 
lichen Umgebungstexturen lassen 
Zunächst nichts Gutes ahnen. 

Wo die grafische Präsentation 
versagt, Überzeugt der Sound dafür 
umso mehr: Die wechselnde Mu 
Skuntermalung, für die inXie rund 


Von: Felix Schütz 


100 Stücke zum Teil in gälischer 
Sprache aufnehmen Iieß, sorgen für 
‚Atmosphäre und werten das Spiel 
erlebnis deutlich auf! 


Über Stock und Stolperstein 
Die talle Musik allein tröstet aber 
nicht über die Schnitzer im Level 
(design hinweg, etwa beim Erkunden, 
von Skara Brae und seiner stock 
finsteren Unterstadt: Zwar gbt es. 
eine Menge Secrets und optionaler 
Inhalte zu enteecken, dach der la 


Die sumarpame Say wi ernigedit 
nun Diaaan em Etschscungen eat, 


byrinthartige Aufbau voller Sackgas- 
sen und unnatüficher Levelgrenzen 
bremst zunächst den Erkundungs 
trieb. Dass die Karte keine eigenen 
Notizen zulässt, hit da auch nicht 
gerade weiter. Später im Spiel berei 
sen wir immertin auch erstaunlich 
Schicke Außengebiete, die zwar wet 
!aufig anmuten, ich dann aber doch 
ur als streng abgegrenzte Levels 
entpuppen. 


Lachen erlaubt 
Quests führen uns zuverlässig von 
A nach B, verzichten aber auf spa 
nende Entscheidungen, man kap- 
Pert im Grunde nur die Dialoggeber 
und Questzile ab. Erst nach einigen 
Stunden nimmt die Story ein wenig, 
Fahrt auf, wird aber nie Interessant 
genug, um uns zu fesseln. Viele der 
ausufernderen Dialoge Iaden fürm- 
lich zum Wegklicken ein, was scha- 
(de ist, da uns das Spiel dazwischen 
Immer wieder mal verschrobene Fi 
guren und humorvolle Plaudereien 
auflischt — ne nette Abwechslung! 


Mein lieber Herr Gesangsverein! 
Auch unsere anfangs vier-, später 
sechsköpfige Party meldet sich re 
geimaßig zu Wort. Sogar selbst er 
stelte Charaktere plappern fröhlich 
mit! Alerdings gibt es keinen cha- 
rismatischen Helden, den wir durchs 
Abenteuer begleiten, alle Figuren 
sind buchstäblich austauschbar: Wir 
treffen Im Spielverlauf jede Menge 
Begleiter und können. außerdem 
Söldner anheuem, um unser Team 
bei Bedarfumzubauen. Zur Wahl ste 
hen genretypische Krioger, Schurken 
und Magier, aber auch der namens- 
gebende Barde. Letzterer ist in Hy- 
ri aus Nahkämpfer und Unterstüt 
zer, der seine Party mit Buffs stärkt 
Und in keiner Gruppe fehlen darf! 


Taktische Kämpfe 
Prima: Gegner sind stets in den Le 
vels sichtbar und mit einem Stärke 
wert versehen, so entscheiden wir 
selbst, wann und gegen wen wir uns 


Opel rise, us Goge ben as pl 


ins Gefecht stürzen. Kampfe laufen. 
undenbasiert ab, auf einem geras- 
terten Schlachtfei, das aus zwei ei 
ten mit jeweils acht Feldern besteht 
‚le Heiden teilen sich einen Pool 
aus vier Aktionspunkten, das sieht 
anfangs nach wenig aus, lässt mit 
ieveren Talentkombinationen aber 
frotzdem vie Spielraum, daher muss. 
oder Zug sorgfältig berlegtsein: Der 
Barde stürzt etwa erst mal eine Pule 
selbst gebrauten Schnaps hinunter 
und stimmt anschließend ein Lied 
an, wodurch seine Begleiter Zauber. 
punkte erhalten. Diese nutzt der Ma 
fer dann dazu, Kettenbiitze zu ent- 
fessein oder Diener zu beschwören, 
während der Schurke einen Pfeiha- 
gel auf die Gegner abfeuert und der 
Krieger derweil mit. Axthieben die, 
Rüstung eines Feindes zerdeppert. 
Das Ergebnis ist ein durchdach 
tes Kampfsystem, dasauf Dauer aber 
wenig Abwechslung bietet: Hat man. 
eine gute Taktik gefunden, genügt es. 
meistens, sich daran zu halten. Trotz- 
dem sind die Gefechte auch nach 
vielen Stunden noch fordernd und 
spaßig genug, um nicht langweilg 
Zu werden - auch ein Verdienst der 
witzig vertonten, sauber animierten. 
(Gegner, die grafisch viel besser ab 
schneiden als die NPCs in Dialogen! 


[Ein paar Höhen und viele Tiefen, 
Besonders in den Dungeons knacken 
ir häufig Puzzies, um Türen zu öf- 
nen, Fllen auszuschalten oder Wege 
freizulegen. Vom simplen Kisten 
Schieben über Logikrätse, für die wir 
Zahnrädehen neu anordnen, bis hin 
zu Kombinationspuzzes, in denen. 
wir leuchtende Elfen auf einen Ziel 
Punkt lenken müssen, bekommen, 
Ratsefreunde in Bard's Tale 4 eine 
Menge geboten! So knifig und cie- 
ver wi in Legend of Grimrock 2 sind 
(ie Kopfnüsse zwar nie, allerdings. 
stoßen wir oft genug auf (optionale) 
Puzzles, die zu wenig ader einfach, 
gar nicht erklärt werden. 

Ebenfalls ärgerlich: Freies Spei- 
chem ist nicht möglich, stattdessen 


ee. rat wien il vice 


muss man zu einem der unregelmd- 
Big verteilten Speicherpunkte laufen. 
Wenn man das Spiel beendet, wird 
zumindest ein automatischer Spiel 
stand angelegt - besser als nichts! 
Auf Wunsch kann man besagte 
Speicherpunkte auch zerstören und 
dafür ein paar Bonus-Erlahrungs- 
Punkte einsacken. Mit Erfahrung 
steigen unsere Helden im Level auf 
und entwickeln sich über mehre- 
(© Talentbäume weiter. Das macht 
Spaß und ist sollde umgesetzt, auch 
wenn wir uns eine Respec-Funktion. 
und etwas mehr Tiefgang gewünscht 
"hätten. Denn ale Helden werden nur 
über fünf Basisattribute austaiert, 
(die man mittels Ausrüstung steige 


Chaos im Wühlkisteninventar 
Immerhin: Viele Waffen und Ris- 
tungsteile liefern auch Boni auf 
bestimmte Talente, dadurch kann 
man die Spielweise einer Klasse ein 
wenig anpassen. Neue Ausrüstung 
gibt's beim Händler oder bei besieg- 
ten Gegnern, zusätzich sammeln 
Wir aber massenhaft anderen Kram 
An praktisch Jeder Ecke können wir 
Kisten und Fässer zerdeppern, um 
Nahrungsmittel, Rohstofe und Gold 
Zu bergen. Das Zeugwandert dann in 
ein unkomfertables, unsortiertes I 
ventar, in dem der Überblick schnell 
löten geht ie patchen, ne! 


Zu früh veröffentlicht 
Selbst nach mehreren Udates. 
kämpft das Spiel mit unsauberer 
Technik, was sich In starken Ruck- 
lern und langen Ladezeiten bemerk- 
"bar macht. Mindestens so Argerfich 
sind einige Bugs, etwa wenn einem 
unserer Begleiter urplötzlich. ein 
passives. Talent abhandenkommt, 
die Party in einer Treppe stecken 
lebt. oder die Erfahrungspunkte- 
Belohnung nach einem Sieg einfach 
ausbiebt. Auch die grob unvol- 
ständige deutsche Übersetzung der 
vielen Texte zeigt: The Bard's Tale 4 
hätte noch ein paar Monate In der 
Qualtätssicherunggebraucht. UI 


Freue iber ein 
geäng 


che 


„Auchmit Patches | 
nur ein Rollenspiel 
dritter Wahl“ 


[Nach den ersten Stunden hätt ch nie 
genlaubt, das mir das Sell übernaunt 
‚noch gefallen könte — zu enttäuscht 
war ich von den nrvigen Ruck, der 
Schwach erzählten Stry und der Ibo- 
son Kulsse, Doch wie zo oft mass man 
Sicheinwerigurchbeißen, um ie Qua- 
Iaten des Spies zuerkannen_ wiezum. 
Beispiel ci wunderschönen Oesange, 
(eve zur Atmosphäre beitragen! Licht: 
ice got es auch bei den taklischen 
Punenkämpfen, ie zwar auf Dauer et- 
was einlrig werden, aber ratzdem gut 
unterhalten. Unter den Rätsen Inden, 
Sich- neben ein paar Nieen- ebetals 
Highäghts, auch wenn er ia ie Ra- 
messe eines Legand of Grimrack 2 er 
eich wid. Wen künfige Patches nicht 
nurdie maue Technik, sunder auch das 
emraktische Ian samt Speicher 
System fan, ist eine Aufwertung abo- 
Iuten - doch selbst dann wirdaus The 
Bass Tl sicher kin Top-Tte mehr. 


PRO UND CONTRA 


rTaktische Rundenkämpfe 
OViele Puzles und Secrets 
Teste Musikuntermalung. 
Seice Ausvalı an Ausrüstung und 
Hrischatbaren Talenten 
u Humorvole Dialoge zwischen rei 
kombinirbaren Partymiglieder 
[aSchen elsuchtote Außanareae. 
Rundengefechte hübsch inszeniert: 
Slahme Hauptgeschichte 
Dialoge und Quests Inear 
BDurchwachsenes Leveldsign 
[Bhäufge Performanceeinbrüche 
[3 Speichern nu an Speicherpunkten 
Blebiose, staischeKuissen 
[Beine Respec-Funkton 
Vereinzet störende Bugs 
Sückepnafte deutsche Übersetzung 
Binvntarohne Sortiertunktion 
Einige Puzzes schlecht erklärt 


763 
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Von: Andreas Szedlak 


Jahreszeiten- 
wechsel, Häuser- 
kauf: Sorgen die 
neuen Features 
für ein frisches 
Spielgefühl oder 
nutzt sich der 
Festival-Charakter 
inzwischen ab? 
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eine Frau, mein Auto, 
mein Haus - die Fün-Ra- 
cerSerie Forza Horizon 


entwickelt sich Stück für Stück 
Zur Lebenssimultion. Wer seine 
vergienten Credits nicht „nur“ in 
Vierrad-Schmuckstücke Investie- 
ren möchte, sondern In Haus und 
Grund, der findet in Forza Horizon 4 
einen weiteren Mativationsfakter, 
um fleißig Spielährung zu sam- 
mein. Während ihr das erste Zunau. 
se geschenkt bekommt — für eure 
Dienste als Stuntfahrer bei einem 
imdreh -, kosten die teuersten 
Häuser siebenstellige Beträge. Für 
5 Milionen erhalte ihr dann aber 


auch ein protziges Haus am See, 
wo Ihr wunderschöne Oldtimer wie. 
den Bugatti Type 35 C aus dem 
‚Jahre 1926 oder brandneue Super- 
sportwagen Marke McLaren Senna 
so richtig in Szene setzen und 
im Forzavista-Modus bewundern 
könnt. Autoliebhaber dürften dabei 
in Verzückung geraten. 


Bewährtes Grundgerüst 
Die Erweiterung der Horizon-Formel 
heißen wir wilkommen, nutzt sich 
(doch jedes nach so tolle Spieikon- 
Zept irgendwann ab. Dass ihr nun 
Häuser kaufen sowie euren männli 

(hen oder weiblichen Avatar mit je 


(der Menge freischaltbarer Kleidung 
und Accessoires ausstatten könnt, 
sind sinnvolle Fortschritte, wenn. 
gleich auch keine revolutionären. 
Der grundsätzliche Aufbau des. 
Racers bleibt bestehen: Ihr kommt. 
am Horizon-Festival an, bestreitet 
verschiedene Events In der Umge- 
bung und werdet nach einiger Zeit 
zum nächsten Festival-Ort gelost 
Natürlich wird alles begleitet von re, 
geimäßigen Kommentaren aus dem 
Radio, von der Festval-Managerin 
und vom Initiator der neuen illega- 
Ion Straßenrennen, die allesamt mit 
mehr oder minder fotten Sprüchen 
versuchen, für gute Laune zu sor- 


eg — 
Ey 


7) 


gen. Ob's gelingt, ist Geschmack 
sache, bei uns hat es meistens ge- 
Kappl. 

Wer beim vierten Teil der papu- 
!ären Racing-Serie auf ein vlg fr 
Sches „Look and Feel" gehofft ha, 
derdürfte etwas enttäuscht darüber 
sein, dass Entwickler Playground 
Games am Forza Horizon-Spieiplatz. 
eben nichts Grundlegendes ver 
Andert hat. Verdenken können wir 
es dem Studio nicht, stießen dach 
(die Vorgänger bei Community und 
Presse auf sehr viel Gegenliebe. Die 
Zwei Jahre Entwicklungszeit flossen 
in zahlreiche Detalverbesserungen 
und natürlich in die britische Spiel 
welt, die erstmals alle vier Jahreszei 
ten abbildet. 


Vier Jahreszeiten 
Die unterschiedlichen Jahreszei 
ten verändern nicht nur den Look 
(der von Beginn an frei befahrbaren 
Spielwelt. Auch die Radiokommen- 
tare sowie spezielle Events sind 
auf Frühling, Sommer, Herbst und 
Winter zugeschitten. Zum Beispiel 
lässt euch die Saisonveranstaltung. 
„Herbstliche Schönheiten‘ eine 
Raliye-Meisterschaft bestreiten, in 
(er ihr durch den von Laub bedeck- 
ten Wald der britischen Spieweit 
rast. Der Untergrund ist im Herbst 
natürlich merklich rutschiger, tiefe 
Pfützen erforder schnelle Aus- 
weichmanßver. Generell regnet es 
in Forza Horizon 4 haufig, was In 
Anbetracht der britischen Spielwelt 


jedoch nicht verwundern dürfte. Im 
Winter müsst Ihr schon mal einem 
Schneepflug ausweichen. 

Schon nach wenigen Spieistun- 
(den möchte man das Jahreszeiten- 
Feature nicht mehr missen. Die 
sich regelmäßig _verändernde, 
Atmosphäre bringt Abwechslungiins. 
Spiel. Allerdings sieht man sich an 
den Effekten natürlich irgenewann 
satt, der zehnte Winter in Großbri- 
annienist eben nicht mehrsospan- 
nend wie der erste. Dennoch haben 
wir uns etwas in die wechselnden. 
Jahreszeiten verguckt und wün- 
schen uns dieses Feature künftig in. 
jedem Forza Horizon! 


Mehr dennje zutun 
Es dauert nicht lange und es wim- 
meit auf der Weltkarte vor Events 
und Betätigungsfeldern. Neu sind 
unter anderem die „Story und 
Geschäfte“.Missionen. Hier müsst 
ihr zum Beispiel als. Stuntfahrer 
eine Sprungschanze ansteuern und 
(dürft dabei eurem sünchaft teuren 
Boliden keinen Kratzer zufügen. Im 
Drift Club dürft ihr — wenig überra- 
schend — Drft-Aufgaben erfüllen, 
Kauft ihr die ‚Weltschnellste Auto- 
vermietung‘, dürftihr euren Kunden, 
(die weltschnellsten Autos anbieten. 
= und diese vorher Prabe fahren, 
Derartige Missionen leiten kurze 
Cutscenes ein, ebenso wie die neu- 
en illegalen Straßenrennen. 

Zwar ist die deutsche Synchro- 
nisation der Zwischensequenzen 


gut gelungen, dafür haben sich 
die Verantwortlichen bei der tech- 
Aischen Umsetzung in diesem As- 
pekt nicht allzuviel Mühe gegeben. 
Gesichter und Animationen sind 
keineswegs zeitgemäß. Außerdem 
sind die Dialoge klischeehaft und 
dementsprechend langweilig. Prin- 
Zpiell ist gegen Story-Missionen in 
Rennspielen nichts einzuwenden. 
Sie solten aber einigermaßen pro- 
fessionell umgesetzt sein, was in 
Forza Horizon 4 leider nur im An- 
satz erfüllt wird. Natürlich erwarten 
euch wieder die bekannten, spekta- 
ular inszenierten Schaurennen, in. 
denen Ihr gegen Motocross-Biker, 
Luftkissenfahrzeug oder Düsenjet 
antretet. Zum ersten Mal müssen 
wir uns für den Sieg auch wirklich 
anstrengen. Während wir in den 
Vorgängern stets das Gefühl hat- 


a 


ten, unseren Kontrahenten immer 
Kurz vor der Zielinie überholen zu 
können, haben wir diesmal bei eini 
gen Schaurennen mehrere Anläufe 
gebraucht. Absolutes Highlight ist 
das _ Halo-Experlence-Schauren- 
nen, in dem ihr mit dem Warthog 
aus Halo unter Zeitdnick eine Lan- 
dezane erreichen müsst - begleitet 
von witzigen Kommentaren der Kl 
Cortana. 


Nach Lust und Laune 
Das Fortschrttssystem in der 
Karriere hat sich etwas verändert. 
Ihr erklimmt nicht nur die Fahrer- 
stufenleter, indem ihr fleißig 
Einfluss-Punkte sammelt, auch die 
einzeinen Events verfügen über 
ein Stufensystem, Habt ihr zum 
Beispiel Lust auf Straßenrennen, 
könnt ihr durch Erfolge neue Events 


Schauenen ii gen user Sans pi 
nehme alsbemVngöner. 


freischalten, selbstwennihrandere 
Veranstaltungen wie Offroad- oder 
Rallye-Events außen vor lasst. Das 
Menü „Horizon Life“ liefert einen 
Überblick über sämtliche Betäti- 
gungsfelder unddie jeweils ereich- 
te Stufe: Zu den Aufgaben zählen 
nicht nur Renn-Events, sondern 
auch Tuning, Bltzerzonen, Fotos, 
Scheunenfunde, das Sammeln von, 
Autos, Mixer-Streams und nachvie- 
les mehr. Im Creative Hub können. 
sich die Kreativen unter euch so, 
richtig austoben und Auto-Designs, 
Events-Blaupausen oder Tunings 
entwerfen. Natürlich fehlen auch 
die beliebten Clubs nicht, die jetzt 
sogar ins Dashboard der Xbox One 
integriert sind und unter anderem 
(die Möglichkeit zum Chatten bie- 
ten. Bis zu 2.000 Mitglieder kann 
ein Club aufnehmen. 


Team-Abenteuer 
Der Multiplayer-Part wurde eben- 
falls erweitert. Hinter „Forzathon“ 
verbergen sich tägliche sowie, 
wöchentliche Herausforderungen, 
Dabei müsst ihr beispielsweise 
drei ultimative Windschatten- 
Fahigkeiten oder zwei großartige 
Zerstörungs-Fähigkeiten auslösen, 
Es gibt zu bestimmten Uhrzeiten 
auch Lve-Events, in denen ihr etwa 
Bitzerzonen möglichst schnell 
durchfahren oder große Sprünge ab- 
sowieren müsst. Dabei seht Ihr zwar 
die anderen Mitspieler, die an den 
Aufgaben teilnehmen, es ist Jedoch 
"nicht möglich, sich zu berühren, so- 
dass kein Filing eure Rekordjagd 
sabotieren kann — oder umgekehrt, 

Auch die Team-Abenteuer ver- 
sprechen wieder jede Menge Spaß. 
Hier treten zwei Teams aus bis zu 


sechs Spielern gegeneinander an 
und bestreiten Rennen sowie Spaß- 
Events. Zum Beispiel müsst ihr 
(dem gegnerischen Team die Flagge 
Tauben oder die Feinde mit einem 
Virus infizieren. Serienkenner wis 
son, das gab es schon im Vorgänger. 
Neben privaten Abenteuern lassen 
sich auch gewertete und ungewerte 
te Team-Abenteuer bestreiten. 


Gleichtönige Motorensounds. 
Forza Horizon 4 bietet also mehr 
Betätigungsfelder und eine ab- 
wechslungsreichere Spielwelt denn 
je. Doch wie viel Fahrspaß bringen 
(die insgesamt 450 Boliden? Die 
Fahrphysik tendiert wie gewohnt 
stark In Richtung Arcade und passt 
50 perfekt zu diesem Open-Workd 
Racer. Zumal abhängig vom fahrba- 
ren Untersatz deutliche Unterschie 


de zu erkennen sind, etwa zwischen 
einem Lamborghini Centenario und 
einem Ford F-150 Raptor. 

$o bereitet es immer wieder 
Freude, neue Autos auszuprobieren. 
Der Fuhrpark lässt ohnehin keine 
Wünsche offen und bietet alles an 
Marken und Gattungen, was das. 
Herz begehrt. Na ja, fast: Die Elek 
Troautos von Tesla haben wir ebenso 
vergeblich in der Auswahliste ge- 
sucht wie Formel-Bolldn. 

Das hat uns aber weitaus wen! 
ger gestört als die Tatsache, dass 
(ie Motarensounds nicht original 
getreu sind. Ob Truck, Oldtimer 
Oder Supersportwagen, die Fahr 
Zeuge klingen mehr oder minder 
gleich, nämlich wie ein moderner 
Sportwagen. Auch wenn es sich 
bei Forza Horizon 4 „nur“ um einen 
Arcade-Racer handelt und nicht um 


lg War Lust ht mau San 
ren der tage 


J 


Ver Fr Hrni 
ergeben. 


in simulationsartiges Rennspiel wie 
Forza Motorsport 7, sollten sich die 
Entwickler die Mühe machen, Old 
imern, Trucks, Muscle Cars ader 
einem Hybridauto wie dem BMW IB. 
Zumindest einen einigermaßen au 
Thentischen Sound zu verpassen, da 
sonst die Atmosphäre darunter ei 
et. uch ein unzureichendes Scha- 
(densmodell lässt Luft aus der Almo- 
sphäre-Blase, doch daran müssen 
wir uns heutzutage ja leider schon. 
gewöhnen. Dass nach einem hef 
{igen Crash bestenfalls mal ein Au 
Benspiegel wegfält, der Lack aber 
oft nur Kratzspuren und minimale 
Dellen aufweist, ist schade, aber 
unsererseits eher verschmerzbar als 
die zu manotonen Motorensounds, 


Sightseeing 

Nichtsauszusetzen haben wirander 
grafischen Darstellung der großen 
Spiehweit. Detailgrad und (HOR-) 
Lichteffekte haben im Vergleich zum 
Vorgänger noch zugelegt. Die vielen 
ländlichen und städtischen Häuser 
lassen sogar einen Blick durch die 
Fenster zu. Dass darin tatsächlich 


eng au. 
mine Surfen sonen ramsun 


authentisches Mobiliar zu finden. 
ist, beweist der Flug mit der Drohne, 
Viele Objekte sind zerstörbar, etwa. 
dünne Baume und kleine Mauern, 
wodurch  Querfeldeinrennen ein 
wahres. Freudenfest sind. Crasht 
man doch malirgendwo hinein, kann 
man die Rückspulfunktion bemd- 
"hen, sofern man si nicht im Schwie- 
Figkeitsmend deaktiviert hat, um den. 
Credit-Bonus zu steigem. 

Während die PC-Umsetzung von 
Forza Horizon 3 technische Mängel 
aufwies, haben die Entwickler dies-, 
mal ihre Hausaufgaben gemacht. In 
unserem Test ef Forza Horizon 4 in. 
K-Auflösungund mit HDR-Effekten. 
konstant mit 60 Bildern pro Sekun- 
(de. Selbst auf mittlerer und niedri- 
ger Detalstufe sieht der Fun-Racer 
noch hervorragend aus. Dank Play 
Anywhere dürft hr das Spiel sowohl 
auf Xbox One als auch auf dem PC. 
zocken. Überdies ermöglicht. der 
neue Horizon-Til Crossplay. 


Keine Überraschung 
Forza Horizon 4 bietet letztlich 
nicht weniger, aber auch nicht 


mehr als man erwarten durfte — 
und das war verdammt viel! Die 
Events bringen jede Menge Spaß 
und gute Laune, die Spielwelt ht 
Events sowie Betätigungen für zig 
Spielstunden bereit, dazu sorgt 
das Jahreszeiten-Feature für Ab- 
wechslung, Playground Games ist 
kein Risiko eingegangen, sondern 
hat das bewährte und beliebte 
Grundgerüst mit neuer Ausstattung 
erweitert und andere Tele sinnvoll 
getunt. 

Wer die drei Vorgänger gespielt 
hat, könnte allerdings vom typl- 
schen Festival.Charakter gesätligt 
sein, der sich seit Start der Serie, 
kaum verändert hat, zumal die Mu- 
sik-Festvals deutlich besser hätten 
in Szene gesetzt werden können, 
Apropos Musik: Gerade für Freunde, 
der elektronischen Musik sind dies- 
malweniger Ohrwürmer dabei alsin. 
den beiden letzten Teilen. Vor allem 
so eine zum Mitwippen zwingende 
Nummer wie Liberatevon Erie Prycz 
aus Forza Horizon 2 fehlt diesmal 
Doch über Musikgeschmack lässt 
sich am Allerwenigsten streiten. 


Andreas Szeak 


„Forza Horizonist | yg 
inzwischen meine 


Lieblings-Rennserie“ KP 


Forza Horiar ist für mich der Inbe- 
it des Fun-Races, das ändert sich 
Auch bei Tel 4 nicht. Mi einem BHAW 
18 über das Umland von Esinburgh zu 
retten, dabei vn cocer Mucke zum. 
Fühwippen animiert zu werden und 
wischendurch nen fetten Spruch aus 
(dem Radio zu hören, sowas macht mir 
einfach riesigen Spaß! Dinge wie der 
Hauskauf und das Einkeiden meines 
Avatar sin sicher sinmelle Neuerun- 
je, doch nichts, was mich alu la 
88 vom Fahren abhlien würde. Dass 
elst Oldtimer oder Truck klingen we 
in Sportwagen aus Zuffenhausen hat 
(mich alerdings ech! gestört, Außer 
Sem nutzt sich das Fesival-konzept 
‚mit den mäfigen Cutscenes bei mir 
immer mehr ab. Hier bitte entweder 
aufmotzen oder was Neues einfalen, 
iassen, iebe Leute bei Playground. 
(Games. Ansonsten raue ich mich. 
schon jetzt aut das nächste Forza 
Horizon inzwischen meine Liebinge- 
Raeing-Seril 


Vielältige und detailierte Spiehwet 
Viele Events und Beätigungsteler 
Jahreszeiten bringen Abmechslung 
Prima Fahrgefühl mit Controller und 
Lenkrad 
450 Fahrzeuge 
Spektakuläre Schaurennen, vor 
allem Halo-Exprienee 
OWizigeForzahan-Live-Events und 
Team-Abenteusr 
Mehr Stry-Misionen, 
„deren Cutscenesklscheehaft 
Undtechrisch uneitgemäß sind 
Baum Änderungen am Festival 
Konzept - nutzt sich inzwischen ab. 
[@itorensounds kingen zu geich- 
trig 


Behr rucimentäres Schadensmodel 
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Lego DC Super-Villains 


Wieder einmal geht das Klötzchen-Kloppen los. Diesmal schlüpft ihr aber in die Rollen 


der Superschurken aus dem DC-Universum. 


ie Lego-Spiele verlieren 
einfach nicht an Beliebt- 
heit, genauso wenig wie 


Superhelden. Im neuesten Kitz- 
henspiel schlüpft ihr aber nicht 
(nun) in die Rolle der starken Wel- 
tretter, sondern vor allem spielt 
ihr als deren Kontrahenten. Die 


en a hey 


Bösewichte kriegen auch mal ih- 
ren Glanzmoment in Lego DC Su- 
Per-ilains, das am 16. Oktober für 
PC, PS4, Xbox One und Nintendo 
Switch auf den Markt kam. Wir ha- 
Den den neuesten Lago-Titl getes- 
tet und wollen euch nicht vorent- 
hatten, was wir davon halten. 


Böse gegen Gut 
In Lego DC Super-Vilains spielt ihr 
wie schon erwähnt keine Helden, 
sondern bekannte DC-Bösewichte 
wie den Joker, Reverse-Flash, Poi- 
son yoder Lex Luthor. Aber wasist 
die Aufgabe? Denn die Bösen ver 
Breiten ja eigentlich immer nur Cha- 


Von: Paula Sprödefeld 


0s! Nicht so ganz In diesem Spiel, 
denn gemeinsam müssen sie eine 
neue Macht aufhalten. Das Justice 
Syndicate kommt aus einer ande- 
Ten Dimension und verkörgert die, 
DC-Superhelden der normalen Erde 
= nur böse. Auf ihrer Erde ist quasi 
alles verkehrt herum. Zuerst tun sie 
ine Öffentlichkeit so, als waren sie. 
(ie Guten, später aber zeigen se ihr 
wahres Gesicht. 

Zu Anfang von Lego DE Su 
per-Vilins erste ihr einen eige- 
nen Charakter, mit dem ihr auch 
ft spiel. Ihr sucht alles selbst aus: 
Gesicht, Haare, Outfit, Fähigkeiten, 
Waffen und wie diese verwendet 
werden. Das ist wirklich spafig, 
denn ihr wählt aus einer Vielzahl an 
Möglichkeiten! Wenn ihr alo einen 
grünen Superbösewicht mit oran- 
genem Haar, einem Reptilenanzug 
und einer Banane als Waffe haben 
wolt, geht das. Das Praktische an 
eurem Charakterist außerdem, dass. 
Ihr neue Kräfte absorbiert. Alle paar 
Levels erhaltet ihr also eine neue 
Fähigkeit, beispielsweise die Kraft 
(der Elektrizität, die ihr dann auch in 
dem Level verwenden müsst. 


Pasta Sprödefkt 
„Einklassisches ff? # 
1ego-Spiel: Einfach 
und lustigl“ 


Fangen wi ch mal 0 an: Ich mag 
(ie Lego See, Se sind immer a, 
Spaig und funktionieren pt Ich mag 
uch Cumic abe aber me so chi 
in ie We von DC regstunde, Das. 
Valerie beige DE Super iais 
ich 5 wehig, dem de Carakere 
ind auch «a hen komisch. Kar, 
&2s Gameplay ie! ziemich eifach. 
Dinge kat hauen, eitache Rätsel 
Hose, zwichen Charakteren schen, 
m deren Kate zu verwenden und 
Zwschendurch mal Gegner verkap- 
en Aber ie Lgo-Sile haben des 
Ha wider ine spannende und witzig 
Szähte Geschichte. Das Eitlen des 
Seren Charakters is auch nach em 
oder Puspunkt, dem damit kann 
Gameplay ie immer fegen, was euch oft weite Wege gen der enzelnen Levels. Hier wird Jh en Zar verbringen! Aare, Ger 
Am Gameplayhatsichnichlsonder- erspart, wenn Ihr mal wieder vom nochmal über die komplette Stage sicht Klmaten und Fäigketen Was. 
lich vielveränderl.Wenn’hrFansder  Hauptguarlier aus zu irgendeinem _geschwenkt und alles gezeigt, was. eh kombiniert am cost au? Ja, 
Lgo-Spiee sid, wirdeuchdasaber Punk inderStadtmüsstInderSto- eine Interaktion wet ist. Das muss. tERBe ts Le DE Superins er 
kaum stören. Die meisten Gegen- _y sind aber uch viele Wege nach _ nicht unbedingt sen, denn hrkönnt ee 
stände sind zerstörbar, hr sammelt nicht begehbar. Derhin könnt Ihr es nicht überspringen und es nimmt u lnsan Lacken nevenundman, 
Studs und andere Dinge, de zwar dann im freien Spiel zurückkehren, „einwenigden Spaß, selbstzuentde- che Fälgkelen and nicht until 
Picht unbedingt zur Stry beitragen, um mit dem passenden Charakter cken, was euch witerbringt Sschlisig Abe das tt dm Spielspaß 
Keinen Abbruch. Obalene oder imio- 
aber zu Volständigkeit auch dieses Rätsel zulösen Die Sprachausgabe st ehr gut, Keinen Abbruch Ob lee nr. 
Inden Levels spielt ihrofteuren Auf der Karte seht Ihr Neben-  wizig und passend zum Humor der a en sen 
eigenen Charakter, manchmal seld guests, Zilmarker und John- _Lego-Spiele.Lediicheuersebster- dem DE Unmmum ham maluader 
ihr aber auch mit einer Gruppe an- yDC-Punkte. Wenn ihr diese  steter Charakter bieibtstumm.Das  ziemichviel Spaß gemacht. 
derer Bäsewichte und sogar einem _ reischale,zegensie euch ale nütz- st okay nd wird auch von anderen 
Helden. unterwegs. Natürich hat chen Orte auferKarteinderNähe. „Charakteren angesprochen. Sienen- 


lage Dc Supertins auch dran ven uch Caplan Papoernau er 

KpıMadıs, der = wie alte es  Technikistwichtig Änniehes, machen schalsooinwe- _ igenerCarakter 

auch anders sein - viel Spaß macht. Technisch läuft das Lego-Spiel sehr _nig über euch lustig. et gr 1 
Ir kombiniert ie Fhgklen ul Ab und u hakejeach unser Bea ren anhrelssn 

Our vorhandenen Charaktere, um eigens aller Charakter nach Sales Spiel en 

Mine oder uch größere Rätsel dem Anwenden des Mizesirah. Wenn ihr ans der ge Spieles By Decker mirnet 

Aulsn, wobei manche Fhigkeen Das konn aber durch das Wch- und veleich! auch vn DC, dann  Buniemanen 

ein wong iliren sin und int sem zu einem anderen Charakter der Tel aujden Falles tür Eh Nds der Immer 


längere Verlauzeten vr icligem. 
Spielbeginn 
BVerwitende Fähigkeiten bzw. Rätsel 


üirekt klarist,wiesiezugebrauchen behoben werden. Die Kamera je- euch. Er hat die gleichen kleinen 
sein sollen. Es gibt auch wieder eini- doch ist aftmals ein Problem, voral- Makel wie alle anderen Lego-Tiel 
ge Minispiele, meist auf bestimmte lem bel Zwischenbossen. Ein Fokus _ Eristim Großen und Ganzen zu ein- 
Charaktere gemünzt. $o rennt Re- wäre daelwas Feines, aberdasSpiel fach, aptischist es nicht das aufpo- 
verse-Aash beispielsweise durch soljaauchnichtzueinfachsein.  lerteste Spiel auf dem Markt. Aber 
einen Zeittunnel und muss dabei Viel wird wieder dureh Zwi- der Koop-Modus ist wirklich lustig, 
Einzelteile aufsammein, mit denen schensequenzen erzählt, die prak- die Story ist Interessant und die 
er dann eine größere Gerätschaft tischerweise überspringbar sind. Bandbreite an Charakteren schier 
baut. Manche Charaktere können Ganz im Gegensatz zu den Anfan- endlos. 


De here isch da Gameplay im Ihesrt einen an een Carakta.deran 
eng nd and mer weder ic usa arm rar 
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Von: Christian Dörre 


Verbesserungen, 
neue Features 
und mehr Umfang 
sollen die beliebte 
Wrestling-Reihe 
wieder in den 
Main Event der 
Sportspiele zu- 
rückbringen. 


or Kurzem durften wir 

WWE 2KI9 noch. tl 

gerecht auf einem Pre 
vien-Exent im WWE. Performance, 
(Center anspielen, nun ist die Wrest 
ling Simulation auch schon erschie- 
nen und bestätigt größtenteils unse- 
ren positiven Eindruck aus Orlando. 
Die Reihe macht mit diesem Able- 
ger definitiv nen größeren Schritt 
nach vorne, doch ganz reicht es 
nach nicht, um sich wieder im Main 
Event der Sportspiele zu etablieren. 
Zwar gefallen die neuen Features. 
und der erweiterte Umfang, doch 
nach längerem Zocken offenbart 
er Titel weiterhin ein paar techni- 
sche Macken. 


Aufgemöbelte Technik 
Die Technik der WWE 2K-Spiele ist 
der von Fans wohl am häufigsten 


FE beiErtance, m Shncaeedhrin 
Krems ePrienubon vn 


genannte Kritikpunkt der Reihe, 
da viele Animationen stets altba 
ken und abgehackt aussahen und 
15 bei Matches mit sechs bis acht 
Kamptern gleichzeitig im oder am 
Ring oftmals zu nervigen und den 
Spielspaß mindernden  Rucklern 
kam. Umso erfreulicher ist es, dass 
die Entwickler hier endlich nach- 
gebessert haben. Den weit über 
hundert spielbaren Superstars und 
Legenden wurden viele neue Be- 
wegungsabläufe spendiert, welche 
für ein spürbar besseres, runderes 
und authentischeres Spielerlebnis 
sorgen. Einige Animationen wirken 
Immer nach ein wenig steif, dach 
allgemein schen gerade lange Kon- 
terserien nicht mehr so seltsam aus 
wien früheren Teilen. Selbst Leiter 
oder TLC-Matches laufen nun viel 
sauberer, während sein den letzten 


Ablegern noch Garanten für sltsa 
me Giitches waren. Die Zilerken- 
nung wurde zwar verbessert, dach 
es kommt immer noch manchmal 
Zu unfreiwillig komischen Momen- 
ten, in denen Gegner aneinander 
vorbeigreifen. Sehr schön ist alle 
dings, dass man endlich die Engine 
"besser im Griff ha, sodass Matches 
mit acht Kämpfern gleichzeitig. 
auf dem Bildschirm nun absolut 
flüssig laufen. Dadurch, dass die 
ses Problem behoben Ist, wurden 
auch einige Match-Arten wieder 
eingeführt. So sind endlich wieder 
Tipie-Threat- oder Fatal-4-Way- 
Tomado-Tag-Team-Matches mit er 
Schiedenen Gimmicks und Stipula- 
tions wie Ladder, TLC oder Hell in 
a Cell spielbar. Diese Kampfe kann 
man wohl am besten als herrliches. 
(Chaos beschreiben. Die Modelle der 


Ende inch wc Fatal My Trace 
it verscidenn Spin mige, Em heine 


DerzuricgehahrtShoncase wet scher Krer vr Dan ar Augewähte 
Machst hr rchple uote il eechen der nem user. 


verschiedenen Wrestler sind jedoch 
Immer nach ein zweischneidiges 
Schwert. Während Topstars wie Tr 
le H oder Roman Reigns absolut 
Super aussehen, hätte man sich bei 
ein paar Mid- und Undercardem, 
(der Women's Division ader gar ei 
gen Legenden durchaus etwasmehr 
Mühe geben können. Totalausfälle 
gibt es allerdings nicht. Allgemein 
merkt man visuell und beim Game- 
play einige Fortschritte, doch der 
Sound spinnt manchmal ziemlich 
rum. Die Kommentatoren wiederho- 
len sich in Matches mehrmals und 
Sagen teils vollkommen unpassende 
Dinge und das Publikum reagiert 
oftmals nicht angemessen auf die 
Superstars selbst oder die Aktionen 
im Ring. Fanlieblinge werden oft 
ausgebuht. Hier solte aufjeden Fall 
noch nachgepatcht werden, 


Mehr Varianz im Kampf 
Am eigentlichen Spielprinzip hat 
sich im Vergleich zum Vorgänger 
eigentlich nichts geändert, sodass. 
Kenner der letzten Teile direkt Is- 
legen können. Neulinge brauchen 
aufgrund der nur rudimentären 
Tutorla-Einblendungen jedach erst 
mal ein wenig Übung, um die zahl 
Feichen Aktionen zu meistern. Auch 
(das viel kritisierte Reversal-System 
Dieb weitgehend unangetastet 
Das Zeitfenster zum korrekten Kon- 
ter ist zwar nun ein wenig größer 
und. damit benutzerfreundlicher 
ausgefallen, doch teilweise bockt 
es immer nach und Animationsab- 
laufe müssen auswendig, gelernt 
werden, um gegnerische Angriffe 
abzuwehren. Auch die Befreiung 
aus Pinfalis ist weiterhin ein wenig, 
fummeiig, Dafür spielen sich die 


Kämpfe selbst nun aber deutlich 
flüssiger und die verschiedenen 
Kampfstile der Wrestier kommen 
deutlicher zur Geltung. Kamp ihr 
beispielsweise mit Pete Dunne ge- 
gen Dean Ambrose, könnt ihr euch, 
aut einen harten Schlagabtausch 
einstellen, während ein Cruiser- 
weight-Kampf deutlich schneller 
ist und viele spektakuläre Aktionen. 
beinhaltet. Zudem wurde nun das. 
sogenannte Payback-Feature ein- 
geführt, bei dem für jeden Kämp- 
for zwei Spezial-Aktionen vor dem 
Kampf festgelegt werden können. 
Kassiert Ihr Prügel,lädsich die Pay- 
back-Anzeige auf und ihr könnt bei 
gefültem Symbol eine Konterleiste, 
füllen, direkt vom Boden aufstehen 
der einen automatischen Reversal 
einstellen. Wartet ihr jedoch, bis. 
sich das zweite Symbol ült, dürft 


ihrmächtigere Paybacks ausführen, 
weiche das Match zu euren Gunsten 
entscheiden können. $o könnt ihr 
beispielsweise einstelan, dass Ihr 
aus einem Cover auskickt, hr einen 
zusätzichen Finisher erhaltet oder 
ihr eurem Kontrahenten indie Kran 
Juwelen schlagt. Lenkt nur besser 
vorher den Ringrichter ab! Dadurch 
werden die Matches ein wenigtakt 
scher und spannender, da auch die 
Kl oftmals geschickt Ihre Paybacks 
einsetzt. WWE 2KI9 ist spielerisch 
immer noch nicht perfekt, doch die 
Keinen Verbesserungen und Neue! 
ungen sorgen dafür, dass sich der 
Titel weitaus besser und spaßiger 
spielt als die letzten Tee. 


Von Türmen und Ja-Sagern 
Doch nicht nur am eigentlichen 
Spielgeschehen wurde geschraubt, 


5 Cniserugtsz 8. kp sem nd spektakulr. 
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I Karies starte as junger Ian, der, 


ugs vom Ta. Cth In en Ma ir 


auch der Umfang von WWE 2K19 
Wurde erweitert So gibt es nun den. 
neuen Modus „Türme“ und nach ei- 
"igen Jahrenistauch endlichwieder 
ein Showcase mit an Bard. „Türme“ 
erinnert an Modi klassischer Beat 
"em Ups. Insgesamt warten acht 
Türme in verschiedenen Schwieig- 
keitsgraden, mit unterschledlichen. 
Gegnern, Themen, Match-Arten 
und zu erfüllenden Zielen auf euch, 
[Nacheinander treet hr gegen eure 
jeweiligen Kontrahenten an und 
müsst bestimmte Bedingungen. 
erfüllen oder dürft gewisse Aktio- 
nen nicht ausführen. Zudem ist es. 
‚bei manchen Türmen so, dass ihr 
euren eritenen Schaden aus dem 
vorigen Match mit in den nächs- 
ten Kampf nehmt. Abgesehen von. 
den lichten Türmen ist der Modus. 
durchaus knackig, aber auch mati- 


erde 
ira äkcen. 


WERE 


vierend, da ihr oftmals gezwungen 
werdet, euch eine passende Taktik 
Zurechtzulegen. Der Showease-o- 
us hingegen überzeugt durch 
seine hervorragende Präsentation 
und lässt euch bestimmte High- 
light-Matches aus der Karriere von 
Fanliebling und Ausnahmewrestier 
Daniel Bryan nachspielen. In den 
Matches müsst ihr ebenfalls be 
stimmte Ziele erfüllen oder Aktio. 
nen auslösen, damit eine Zwischen. 
sequenz gestartet wird und das 
Match so abläuft, wie es wirklich 
war. Allerdings haben es die Ent 
\wicker hier teilweise mit der Men- 
ge an Zielen übertrieben. Vor allen 
auch, da manche Aktionen, wie der 
Yes-Lock mit dem Kondo-Schwert, 
fummelig auszuführen sind und 
65 keine Checkpoints. Innerhalb 
der Kämpfe gibt. Verpasst euch 


beispielsweise John Cena seinen 
Attitude Adjustment kurz bevor ihr 
das letzte Ziel erfüllen könnt, dürft 
Ihr das komplette Match noch mal 
machen. Das ist mitunter ein wenig, 
nervig, dafür besticht der Showcase 
Allerdings durch seine hervorragen- 
de Inszenierung als Dokumentat 
Ion. Zwischen den Matches erzahit 
Daniel Bryan höchstselbst, wie der 
jeweilige Kampf zustande kam, 
oder beleuchtet seinen weiteren 
Werdegang. Dies wird mit allerhand 
Videoclips aus dem WWE-Archiv 
garniert. So seht Ihr beispielswei 
se die lustigen Momente von Team 
Hell No bei der Aggressionsbewäl 
tigungstherapie oder die Szenen 
von Oceupy RAW, als Bryan den 
Ring mit seinen Fans besetzte. Ob 
wohl wir uns wirklich Checkpaints. 
in den Matches gewünscht hätten 


und deshalb manchmal ein wenig, 
angenervt waren, entschädigte 
uns diese tolle Aufmachung dafür. 
Es macht einfach Spaß, die emoti- 
onale und oftmals auch verdammt. 
witzige WWE-Karriere von Daniel 
Bryan noch mal Revue passieren 
zu lassen und der flesen Authority 
selbst ein paar Schellen zu verpas-, 


Linear, aber super: Die Krrier 
Glücklicherweise wurde jedoch 
auch am zwar sehr offen angeleg- 
ten, aber auch grindlastigen und 
nur mit wenigen Highlights versehe- 
nen Karrieremodus gearbeitet. ie- 
der erste hr einen eigenen Wrest- 
ler, könnt Jedoch zunächst nur aus 
wenigen Outfits, Accessoires und 
Frisuren wählen. Den Rest schaltet 
ihr frei, indem ihr mitIn-Game-Wäh- 


Bedunen she und ran ehar ame 
echte ac Aktien nz m 


ung Kartenpakete kauft. Wir finden 
6$ zwar nach wie vor bescheuert, 
dass man nicht gezielt Objekte er 
werben darf, doch das neue System 
ist zumindest ein Bisschen besser 
als die Lootboxen im Vorgänger, da 
man nun wenigstens gezielt Karten- 
Pakete kaufen kann und einzeine 
Karten für ein paar Credits verhö\ 
kern darf. Keine Angst übrigens: 
Im Gegensatz zum Basketball-Spiel 
INBA 2K19 setzt WWE 2KI9 nicht 
auf Mikrotransaktionen. Ihr müsst 
und könnt kein Echtgeld ausgeben. 
Im Verlaufe der Story verdient ihr 
Zudem so viel Kohle, dass man sich 
ständig Kartenpakete kaufen kann, 
sodass es nach. unverständlicher 
wird, warum man nicht einfach di 
Tekt gewisse Dinge kaufen kann 

aber Schwamm drüber. Durch ge- 
\wonnene Matches verdient hr aber 
nicht nur Credits, sondern auch Er 
Tahrungspunkte, steigt dadurch Im 
Level auf und erhaltet Skil-Punkte, 
die ihr auf einem geradezu vie 
gen Talentbaum verteilen. dürft, 
um euren Catcher zu verbessern 
und neue Talente wie Springboard- 


rtemaeung 
Behsenderechenuheie. 


Aktionen freizuschalten. Nach 
kurzer Zeit gesllt sich zudem ein 
weiterer großer Talentbaum für ei 
nen weiteren Kampfstil dazu und 
85 gibt noch einen Skil-Tree für 
den Überladungs-Modus. Und wo 
ir schon bei Dingen im Überfluss. 
sind: Neben der Kamiere-Story 
bt es für euren selbsterstilten 
Wrestler auch nach acht spezielle. 
Türme und natürlich den aus dem 
Vorgänger bekannten Road-to- 
Glory-Modus. Reicht lieber schon 
mal Urlaub ein! Die Karrere selbst 
Präsentiert sich vollkommen anders. 
alsin.den letzten Jahren, da sie eine 
strikt insare Geschichte erzählt, in 
derihr nur ab und zu ine Entschei- 
dung fallen dürft. Dennoch gefällt 
uns der neue Ansatz viel besser als 
in den Vorgängerspielen. Wir gehen 
sogar so weit, zu behaupten, dass 
(ie Karriere in WWE 2K19 die beste 
seit gefühlten Ewigkeiten ist. Zwar 
habt ihr nicht viel Entscheldungs- 
spielraum, doch der Modus hat 
einen großen Umfang und die Sto- 
1y ist richtig gut erzählt und bietet. 
allerhand sympathische Charaktere 


Ana P- und Subi Mechanik ur eier ehe veridert. 
Be Ltr dur hr mente Arm won 


Christian Dame 


„Ein deutlicher 
Schritt nach vorne, 


aber (noch) kein Hit!“, WR 


AT 


Schon bei meinem Besuch im WWE. 
Performance Center war ch über- 
rascht, dass sich die Entwickler die 
Kıtik an den Vorgängern so sehr zu 
Herzen genommen haben und ofen- 
bar hart daran arbeitete, die Reihe 
Wieder in Form zu kriegen. WE 2K13 
hat immer noch ein paar mal mehr 
‚mal weniger nervige Make, doch. 
insgesamt entpuppt sich der Titel 
al bester Teil der Rihe et lichen. 
‚Jahren. Das Gamaplayist lüssiger und 
(abwechslungsreiche, die neuen Fez- 
ur fügen sich gut ein, der Umfang, 
istweiter gewachsen, ie Präsentation 
ist Kinse und der Karieremacu ist 
sogar richtig super geworden. UWE 
2X19 hat nach ein paar Fehler und! 


Probleme, die eine Hit’Wertung ver- 
Pindern, dach mit diesam Til sche 
mit. verschiedenen Motivationen. che Serie endlich weder aufeinem, 


Sogar die Dialoge zwischen ihnen, 


uten Weg, So viel Spaß wie mit UWE 


2KIS hatt ich set Jahren nicht mehr 


sind richtig gut und witzig geschrie- 
‚ben. Einige Male mussten wir laut 
lachen. Die Story selbst handelt 
von euch als aufstrebende Inde- PRÜ 
Pendent:Wresting-Talent. Durch 
ein Missgeschick macht ihr euch "sämtlichen Spleimodi 


mit er Reihe. 


[Hervorragende TV-Prasentation in 


jedoch Triple H zum Feind, der E3Verbessetes, lüssigeres Spiel 


Zwar eure Anstellung in der WWE gell 
erlaubt, aber eben nur, weller euch 

dort quälen kann. Im Verlaufe vieler 
interessanter und toll präsentierter 


hr umfangreich 


Schr unternaltsamer, überraschend 
But geschriebener Kamiremads. 


andiosaufgemachter Showcase. 


Rivaltäten macht hr euch Freunde £Selbstim Mui-Men-Maiches 


und Feinde undsteitiangsamzum rl 
Star auf. Die Inszenierung mit den Bkampistie dr Ysera 
zahlreichen Zwischensequenzen  gNamiee Kanlar uräirejstem 
ist richtig Masse und proffiert klar Slkene Probleme bei der Ziel. 
davon, dass diesmal alle Gesprä- _erfassung 

che vertont wurden. Zudem müsst _@Keine Checkpoint im Show- 


ihr nicht mehr im Backstage-Be- 
reich rumlaufen, sondern könnt 
direkt Gesprächspartner auswäh- 


Temadus. 


len und so Nebenmatches provo- 
zieren. So begeistert wie von der 
Karriere wären wir auch gerne von 
den Online-Modi, allerdings ist die 
Verbindung hier immer noch ziem- 


lich aunisch. 


ann ale ch mn weichen Sue 


BUnnstigerKarten-Shop im Kare- 
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Life is Strange 2 — Episode 1 „Roads“ 


Von: Matthias Damme, 


Alles auf Anfang. 
Die zweite Staf- 
fel der Adven- 
ture-Reihe hat 
nichts mehr mit 
Max, Chloe und 
Arcadia Bay zu 
tun - fast. 


I Nbenuren wie San bei 
Daız neng et um one sahen Brain 
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as Leben ist eigenartig 
und stelt jeden immer 
wieder vor besondere 


Herausforderungen. Nachdem sich 
Zuletzt Max und Chloe mit dieser 
Erkenntnis und den Hürden ihres 
Jungen Lebens auseinandersetzen 
mussten, macht Life is Strange 2 
reinen Tisch. Die Geschichte der 
beiden Mädchen und des Städt- 
(chens Arcadia Bay st für die Ent- 
wickler von. Dantnod. Entertain- 
ment abgeschlossen, aber das Lite 
is Strange-Universum mit. seinen 
Mysterlen, übernatürlichen. Kräf 
ten und alltäglichen Problemen hat 
nach mehr spannende Geschich- 
ten zu erzählen, 


Turbulente Zeiten 
Ungefähr drei Jahre nach den Er 
eignissen der ersten Staffel schlüp. 
fen wirin die Rolle des 16-jährigen 
Sean Diaz, der zusammen mit sel 
nem alleinerziehenden Vater Este- 
ban und seinem 9;jährigen Bruder 
Daniel im Süden von Seattle lebt. 
Im Herbst 2016 sieht sich die La 
tino-Famiie einer sich verändern. 
den Stimmung im Land gegenüber, 
Die von dem republikanischen Pra. 
sidentschafts-Kandidaten Donald 
Trump geschürten Ressentiments. 
gegen Minderheiten greift auch 
Life is Strange 2 auf und konfron- 
Wert die beiden Protagonisten 
Sean und Daniel damit. So dient 


Kun ar stehlen Di 
uch u 


(ie teils offen rassistische Haltung 
von Teilen der amerikanischen Ge- 
sellschaft auch als Auslöser für das. 
bevorstehende Abenteuer der bei 
den Brüder. Ein traglsches Ereignis, 
in dem ein Nachbarschaftsstreit, 
übertriebene Polzeigewalt gegen 
Minderheiten und die übernatüri 
(chen Elemente der Reihe zusam- 
menkommen, zwingt Sean und 
Daniel dazu, aus ihrer vertrauten 
Umgebung zu fliehen und von ei 
nem Moment auf den anderen alle 
Verbindungen zu Ihrem bisherigen 
Leben zu kappen. Auf sich allein 
gestellt beginnen die Jungen eine 
waghalsige Reise entlang der West. 
Küste der USA. 


Inaneme 
In einge uns estschn Aurngen, 


Flüchtige Bekanntschaften, 
Die Handlung legt dabei einen 
durchaus vielversprechenden 
Start hin, dessen Potenzial sich 
aber natürlich in den kommenden 
Episoden noch beweisen muss. 
Im Mittelpunkt steht in Jedem Fall 
(die Dynamik zwischen Sean und 
seinem Kleinen Bruder. Die bei 
(den Hauptcharaktere führen gut 
geschriebene Dialoge, getragen 
von ausgezeichneter englischer 
Vertonung, und verhalten sich 
sehr glaußhaft. Auch die (wenigen) 
Nebenfiguren wirken wie realiti- 
sche Charaktere. Durch den Ro- 
ad-Tip-Aufbau des Spiels verbringt 
man allerdings jeweils nur sehr we- 
ig Zeit mit anderen Figuren 

So fat es schwer, eine Bindung 
zu diesen Personen aufzubauen. 
Die erste Staffel lebte auch sehr 
stark von Nebenfiguren wie Kate 
und vielen anderen. Dieser Aspekt 
wird in Life is Strange 2 vermut. 
lich nur schwer umzusetzen sein, 
sodass für den Spieler Sean und 
Daniel die einzigen emotionalen 
Figunkte. bleiben. Entsprechend 
wenig berührte es uns zum Beispiel, 


dass wir dureh die bereits genann- 
ten Ereignisse Seans beste Freun- 
din Lylazurücklassen mussten, 


Vorbild sein. 
Spielerisch steht Life is Strange 2 
(dem Vorgänger dagegen in nichts, 
nach. In den einzelnen Abschnitten. 
gibt es wieder allerhand interaktive 
Objekte zu entdecken. Auch die be- 
kannten Zen-Momente sind wieder 
mit dabel. In einigen Fallen greift 
Sean dabei zu seinem Tagebuch 
und ihr könnt ihn die aktuelle Um- 
ebung zeichnen lassen. Das Wich- 
tigste sind wieder die Konsequen- 
zen, die ich aus euren Handlungen 
ergeben. Besonders vor dem Hin- 
tergrund, dass ihr als Vorbild für eu- 
Fon kleinen Bruder dient, bekommt. 
jede Entscheidung noch einmal zu- 
sätzliches Gewicht. Denn eure Ak- 
tionen haben direkten Einfuss auf 
(ie Entwicklung von Daniel. 
Beobachtet er Scan zum Bei- 
spiel beim Stehlen, wirädem Jungen. 
eine Handlungsweise vermittelt, die, 
er möglicherweise nachahmt. Dem 
stehtallerdings auch der Drang zum 
Überfeben gegenüber. Mit nurweni- 


rtacen. era 


Oje ee Hnrrndonaeen une neele Ahnen u 


gen Vorräten und noch weniger Geld 
ausgestattet, misst Ihr gut Überle- 
gen, was Ihr unternehmt, um euch 
beide durch den nächsten Tag zu 
ringen. It es sinnvoll, zwei Dollar 
für den Schokoriegel auszugeben, 
den sich Daniel so sehr wünscht? 
Erste Auswirkungen eures Verhal- 
tens assen sich bereits erkennen. 
Etwas zu kurz kommt bisher die 
neue übernatürliche Fähigkeit, was. 
aber durch die Handlung bedingt 
ist. Ein aktiver Einsatz wie bei Max 
Zeitreisefähigkeit ist (bisher) jeden- 
falls nach nicht möglich. Auch die 
Atmosphäre erreicht trotz bekann- 
tem Stinoch nicht ganz das Niveau 
des Vorgängers. Vor dem Hinter 
grund, dass sich das Spiel diesmal 
über den Zeitraum eines ganzen 
Jahres und unzählige Handlungsor- 
te entlang einer tausende Kilometer 
langen Route erstrecken soll, wird 
5 spannend zu beobachten sein, 
ob dem Team dennoch eine pa- 
ckende und kohärente Geschichte, 
gelingt. Der Umfang st für den An-. 
fang Übrigens sehr ordentlich. Wir 
haben für die erste Episode etwas. 
mehr als vier Stunden gebraucht. 


MEINE MEINUNG 


ats Dammes 
„Ein guter Auftakt im 
emotionalen Schat- 
ten des Vorgängers; 


Objekt betrachtet st ie is Strange 2 
‚mit dr ersten Episade auf dem rich 
gen Weg, um ande bisher hevorragen- 
(3 Quität er Serie anzuknügfen. in 
Packen erzähites und gu geschebe- 
nes Adventure mit spannenden Haupt 
iguren und enar Wet, ie zum Ente- 
ken einlädt Für mich persönlich fehl 
aber irgendwie noch der letzte Funke. 
Die Begeisterung, di ih beim Vorgän- 
er von Anfang an hate, verspüre ich 
ir noch nicht. Ich habe nach nicht 
Smotonale indung zu Sean und Da- 
ie, isch se zu Chioe und Mac oder 
auch Rachel und Chioe von Anfang an 
hate, Es it glaube Ich bezichnend, 
ass di für mich emofienalste Szene 
(er Episode im Zusammenhang mi 
(rest Staffel tat und wenige mit 
(dem Schicksal der Are zu tum hat. 
Auch ie Atmosphäre packt mich noch. 
ich so ga, was vorallem am ür mich 
isner kaum mireißenden Saunchrack 
flogen mag Da s sich hierbei aber um 
sehrsubjekive Gefühle handel, slldas 
ict davn ablenken, dass der Auftakt 
zu Life Strange 2 dirchaus gelungen, 
is. Wer sich auf eine neue Handlung 
und neue Charaktere einlassen kann, 
‚macht hierwenig verehrt, 


PRO UND CONTRA 


Otoralische Entscheidungen zwi- 
chen Vor und Überleben. 

[Out geschriebene Dialoge 

Viele Detais in der Spieeltzu 
entescken 

OGrafkt und Musik erzeugen, 
ypische LIS-Atmasphire 

9 Emotionaler Gros-over-Mament zur 
ersten Safe 

[BNebencharaktere kommen zu kurz 

[@Handlung verier nach stümischem 
Autakt ehwasan Fahrt 

Boch nicht ie gleiche emotionale 
Wirkung wieder Vorgänger 


WERTUNGSTENDENZ 


rent gem undicht uch nu 
an Eiger ir ier 


TEST ını8 


Von: Eugen Günter & Viktor 
Eippert 


Blauer Anzug? 
Check! Mega Bus- 
ter? Check! Ist der 
neue alte Ableger 
so gut wie seine 
legendären Vor- 
gänger? Check! 


Ananigen gr paar umer 
ara ea Senden u raschen 
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eit Mitte der Achtziger- 
jahre hüpft Mega Man 
über die Bildschirme der 
Fans. Nach achtjähriger Pause 
kehrt der blaue Bomber mit Maga 
Man 11 endlich wieder zurück 
Mit zeitgemäßer Grafik und neu. 
en Robo-Fähigkeiten versucht er 
lesmal, nicht nuralte Fans zu be- 
geistern, sondern auch Anfänger 
an Land zu ziehen. Ob der ener- 
giegeladene Raboterlunge den 
anspruchsvollen. Schwierigkeits- 
grad der alten Teile beibehalten 
kann, erfahrt ihrim Tost 


Derselbe Übeltäter 
Wer mit der Mega Man-Reihe ver 
traut ist, dem wird sicherlich der 
Name Dr. Wy ein Begrft sein. Wie 
in den vergangenen Teilen sorgt der 
Hinterhätige Forscher auch diesmal 


für Probleme. In der Introsequenz 
wacht der böse Erfinder aus einem 
Albtraum auf, Seine bedeutendste 
Erfindung, das sogenannte Double 
Gear-System, wurde aufgrund von 
Dr. Light abgelehnt. Um es seinem 
Konkurrenten heimzuzahlen, be- 
schließt er, Mega Mans Roboter. 
freunde zu stehlen und sie mithilfe 
seiner Erfindung auf die böse Seite 
zu ziehen. Um eine Katastrophe zu 
verhindern, schickt Dr. Light den 
Robo-Jüngling Moga los — diesmal 
ohne das Sufix „Man" — und stat 
tet ihn ebenfalls mit einem Prototyp 
des Double-Gear-Systems aus, den 
er zufällig noch rumliegen hatte 
Die Story ist nicht sonderlich tief 
greifend, gibt euch jedoch eine gute 
Einführung in die neue Spielmecha! 
nik und einen Grund, masser 
Robo-egner zu zerschießen, 


Genre: Acton 
Entwickler Cap 


Erschenungsdatum: 2. November Z0LE 
Preise ca € 
SK:ab6 Jahren 


Dasalte Neue 
Mit dem Double-Gear-System könnt 
ihr auf Knopfdruck eure Schüsse, 
verstärken oder eure Geschwin- 
digkeit erhöhen. Wenn Megas Le 
ensleiste unter zehn Prozent fl, 
könnt Ihr beide Gears gleichzeitig 
verwenden, dadurch verstärkt ihr 
nicht nur seinen Mega-Buster ex 
trem, sondern verlangsamt auch 
(ie Zeit um ein Vielfaches. Wenn 
Ihr das Gear-System zu lange nutzt, 
(dann überlastet Ihr es und müsst 
eine Weile darauf verzichten. 

Wer das neue Mega Man spielt 
wird erstmal die Stirn runzein müs. 
sen, denn die von der Reihe ge- 
wohnte Pixlgrafik ist nun passe, 
Mit aufpoieter 2,5D-Grafik hat die, 
Kulisse erstmalig einen gewaltigen 
Schritt nach vorne gemacht. Trotz, 
(des fischen Anstrichs stellt Cap- 


Dr Memucht aieer eiven eier een Pi 
else Diamar De Let Abe 


cam jedoch sicher, dass sich der 
neuste Titel genauso wie seine Re- 
tro-Vorgänger anfühlt. Obwohl sich 
(die Physik in Mega Man 11 deutlich 
von den Vorgängern unterscheidet, 
spieit sich der Jüngste Ti sehr ähn- 
lich und ergänzt in dieser Hinsicht 
die Mega Man-Reihe optimal 

(Genau das ist auch notwendig, 
(denn Mega Man 11 ist kein leich 
tes Spiel - sogar, wenn es nach 
Mega-Man-Standards geht. Fies 
platzierte Gegner und wahnsinnig, 
schnelle Boss-Angrife sind allesamt 
Teil des actionreichen Hüpfspieis, 
fühlen sich jedoch nie unfair an. Wer 
sich davon abgeschreckt fühlt, kann 
aufatmen: Wir beziehen uns auf die 
rtte und vierte Schwierigkeitsstu 
fe, in den beiden danınter kommen 
auch Anfänger sehr gut zurecht 


Mit dem Köpfchen voraus 
Die Bosskämpfe in Mega Man 
1 sind schön inszeniert, jedoch 
nicht sonderlich anspruchsvoll 

sofern ihr die richtigen Fahig- 
keiten verwendet. Es bleibt euch 
berlassen, welchen Widersacher 
ihr zuerst anpacken wolt. Wie es 


in Mega Man jedoch üblich ist, 
gibt es Immer eine logische Rei. 
henfolge, in der man die Bosse, 
besiegen kann. Sobald ihr einen 
der acht Endgegner erlegt habt, 
die ebenfalls von Dr. Wis Erfin- 
dung Gebrauch machen, habt ihr 
Zugrif auf Ihre einzigartigen Fa- 
higkeiten. Dazu geht ihr ganz kas- 
sisch ins Menü, wechselt mit den 
Schultertasten durch ader neigt 
den rechten Analogstick in die 
entsprechende Richtung. Auch 
die. freischaltbaren Fahigkeiten 
Profitieren von dem Double-Gear. 
System. Zum Beispiel werden 
Biast-Mans explosive Kugeln mit 
hilfe des Power-Gears um ein Viel- 
faches größer. 

Zwischen den Missionen könnt 
ihr immer wieder im Labor von Dr. 
Light vorbeischauen, um Upgrades. 
zu kaufen. Einige Erweiterungen 
machen euch immun gegen be- 
stimmte Schadensarten, versär 
ken euren Mega-Buster oder ver 
bessern das Dauble-Gear-System. 
Jedes Upgrade hilft euch auf eurer 
Mission, Dr. Wiy aufzuhalten, je 
doch st keines davon notwendig, 


I Laer he Mae an, mt 
re hr gs Ma Fakten ver 


Wiederspielwert? Aufjeden Fall 
Je nach Schwierigkeitsgrad beläuft 
sich die Spieldauer für den Stary- 
Modus auf etwa fünf Stunden und 
fält damit im Vergleich zu anderen 
Titeln der Reihe ordentlich aus. Wer 
noch mehr aus Mega Man 11 raus 
holen möchte, kann den überarbei- 
teten Herausforderungs-Modus aus 
Probieren. Dabel wählt ihr zwischen. 
neun verschiedenen Herausforde 
rungen, darunter dem Klassischen 
Spurt-Modus, bei dem ihr eine Stage, 
so schnell wie möglich abschließen 
müsst. Auf Wunsch könnt ir zudem 
Replays von euren Bastzeiten in die 
Online-Rangliste hochladen. 


Nicht nur für Megamänner 
Mega Man 11 ist ein gelungener 
Serien-Ableger. Die Steuerung fühlt 
sich genauso flüssig an, wie man 
5 aus den Vorgängern gewohnt ist, 
Kombinert mit der aufpolierten Gra- 
fik und dem deutlich höheren Wie 
derspiehwert steht der eifte Til sel- 
nen Vorgängern in nichts nach und 
schafft es, die Kult-Serie mit alten 
Tugenden und neuen Qualitäten ins 
Jahr 2018 zu betördern. [e} 


MEINE MEINUNG 


Eugen Günter 


„Knackig schwer, 
aber trotzdem fairt“ 


Ich hatt so meine Zweite, ob Capcom 
95 Schaf, Mega Man 11 in schiker 
250-Gratk. umzusetzen. Immerhin. 


machte die pelige Grafik einen gro- 
Ben Tei des Charmes der kuigen 
Hüpfspietfehe aus, Aber ich bin 
Dogeistert wie gut sich das Spiel an- 
fit. Vr allem das GearSystem hal 
mich überzeugt. Es ll sich so an, 
a wäre es schon immer em Tel der 
Mega Man-Reine. Ic bin sogar zn ca- 
on begeistert ass Ich es mir für den 
fächsten Ti wieder wünsche. Zudem 
ist ie Replay-Funktion ein echt coles 
Feature, das Fans von Spasdrun eine 
große Freude machen wir. Zu schen, 
Wie andere Spieler wahnsinnig schwere 
Abschnitte des Spies problemlosmeis 
ten, kann aber oftmals scht mut. 
{end sein. Was Capcom nächstes Mal 
ber definfiy besser machen ste, st 
Sie Symchraniatin, ie in Maga Mar 
11 extrem Kinsish ist. Mega Man 11 
iegt vol Wer dar, breit bewähr 
te Tugenden ordenlich umzusetzen, 
schaft es aber auch gichzeig, die 
neue Gear-Mechanik sauber enubin- 
(Sen. Damit it eseimwahrer Nachloiger 
{und zeigt, wie man Tradition und Mo- 
Seme ichigmilenander kombiniert. 


PRO UND CONTRA 


Fühlsichwi ie ae Titan 
Schöne 2,90-Grafie 

Schwer, aber fair 

(Gear-System sehr gelungen, 

BUnteraltsame Heraustorderungen 

(otvierende Onine-Ranglste mi 
sinmller Replay-Funkion 

BKindische Synchronisation 

BBosskämpiezuleicht 

Die dahindudeinde Musik kann auf 
Dauer etwas eintönig werden 

Aufgrund von Tal &Erar manchmal 
etwas unausgenngene Abschnitte 


Wi rama Stage zu enachind,der kam 
hand Lot orustaeungen uehrn 
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Fk kl AT NT er 


TEST ınıs 


Entwickler: Ra 
N, __ Publisher Di 
AFP SNP, Erscheinungsdatum: 21.5: 


Unter der Pixelfassade von Crosscode steckt ein regelrechtes Action-RPG-Epos! Was ihr 
dafür braucht? Geduld, Geschick und jede Menge Hirnschmalz. Von: Felix Schütz. 


on Radical Fish habt ihr ten, tonnenwelse Puzzles und einer platz nicht mit rechten Dingen zu- _Retro-Optik fast wie vom SNES 
vermutlich nach nie etwas _ abgefahrenen Story geht, denn beim Einloggen hat sie Mit seiner liebevoll gepielten 
gehört, stimmt? Kein nicht nur ihre Sümme, sondernauch _Retro-Kulisse weckt Crosscode auf 
Wunder! Das kleine Team aus Saar- Willkommen in Crossworldst geich nach Ihre Erinnerungen verio- den ersten Blick wundervolle Erin- 
‚rücken war bislang nahezu unbe- Crosscode lässt euch die Junge Lea ren. So macht sie sich auf, die Wei- nerungen an. 16-Bi-klassiker wie 
kannt, Und genaudasdürflesichnun spielen, genauer: Ihren Avatar.Denn ten von Crassworlds zu erkunden _Chrano Trigger, Secret of Mana oder 
"baldändern: MitCrosscodelieert das Lea befindet sich in Crassworids - und herauszufinden, was mitihr ge- Terranigma. Dach unter der 
Studio sein Erstingswerk ab - nach ein populäres MMO in der fernen _schehen ist. Der Beginn eines Aben- cken Pixl-Fassade schlummert ein 
sieben Jahren Entwicklung die Häf- Zukunft, in dem sich die Spieler als  teuers, das euch gute 40 Stunden modernes Action-Abenteuer: Mit 
te davon im Early Access! Die Mühe physische Abbilder manitestieren, beschäftigen dürfte! Und wer wirk- Lea erkundet ihr erstaunlich weit- 
"hat sich gelohnt: Freut euch auf ein um gemeinsam Abenteuer zu erle- lich alles entcecken, jeden Schatz läufige Regionen, die aus vielen von 
liebevoll gepbeltes Action-Adventure ben. Lea muss aber schnell lemen, bergen, jede Quest lösen wil,kann Hand gemachten Levelabschritten 
‚mit riesiger Weit, Rllenspielelemen- _ dass etwas in diesem Online-Spiel- locker 20 Stunden draufschlagen. bestehen, unter anderem seid Ihr 


I a Abel rt, 


ietzt wira gezockt! stufen kann Lea uedem Element wchtig nszeire 
setzen, de ge Geguguppen aus am Whg räumen. 


in Dschungeln, Herbstwäldern, ver 
schneiten Gebirgen, Städten und 
Wüsten unterwegs. Um die Ilusion 
eines MMOs zu unterstreichen, ref. 
Ihr immer wieder andere „Spieler“ 
in den Levels, die durch die Gegend 
Titzen oder kurze Dialoge beisteu 
ln. Bei ihren Streitzügen wird Lea 
außerdem von zwei Kl-Begleitern 
unterstützt, die ihr vollautomatisch 
folgen und zuverlässig in Kämpfen 
mitmischen. Schön: Diese Begli 
ter sind eng mit der Story verzahnt 
und kommentieren das Geschehen 
humorvoll, etwa wenn sie sich über 
(das Leveldesign eines Dungeons be- 
Klagen oder dass sie noch etwas Im 
Real Life zu tun haben und sich des 
halb bald aus dem MMO ausloggen 
müssen. Trotz heiterer Grundstim- 
mung hat Crosscode aber auch em. 
te und rührende Momente zu bieten, 
vor allem in der zweiten Spielhälfte, 
wenn die Geschichte mit ein paar 
gelungenen Wendungen überrascht 
Die Story verläuft zwar streng Iinar, 
kurz vor Ende kann man aber eine 
folgenschwere Entscheidung tref- 
fen, die das Finale stark beeinflusst 


Entdeckungen mit Hindernissen, 
Beim Erkunden der Spielwelt Lift! 
Lea aufzahllose geschwätzige NPCs, 
(ie ihr vielseitige Quests auftragen. 
Von Schatzsuche und Kopfgeldlagd 
(über Wettrennen, Spurensuche und 
sogar kurzen Tower-Defense-Aus- 
lügen bekommt man viel geboten! 
Doch esgibt nach mehr zu tun: Zwar 
kann man schnurstracks von einem 
Questziel zum nächsten marschie 
ren, doch wer beschließt, auch mal 
vom Weg abzukommen und die Le 
velabschnitte zu erkunden, wird mit 
zahllosen verstecken Schatzkisten 
beiohnt. Darin befinden sich oft 
Nahrungsmittel, die Lea wichtige 
Buffs verleihen, aber auch seltene 
Waffen, Helme, Schuhe und Rüstun- 
gen, die sie im sauber gestalteten 
Inventar ausrüstet 

Häufig findet man auch kostba- 
re Materialien, die Lea bei Händlern 


Schwer bershen: Aut eränihe Inkitene 
Shake purer Dach we kart and in 


in Städten gegen besonders hoch- 
werige Ausrüstung eintauscht. Der 
Weg zu den Schätzen ist aber stets, 
ut versteckt: Jeder Level ist wie ein. 
Puzzle aufgebaut undbietet mehrere 
Höhenstufen, die Lea nur mit Umwe- 
gen und durch aufmerksames Beob-, 
achten erkimmen kann. Dazu muss. 
sie häufig über Plattformen springen. 
und darauf achten, dabei nicht ab- 
zustürzen — keine leichte Aufgabe! 
Denn durch die starre Draufsicht 
fält es oft schwer, die Höhe einer 
Platform richtig einzuschätzen. Dor 
Effekt: Lea landet öfter mal unbeab- 
sichtigt im Abgrund. 


Fetzige Kämpfe, 
In der Spielwelt treiben sich ab- 
wechslungsreiche Gegner herum, 
die MMO-Iypisch nur dann angrei- 
fen, wenn wir das Gefecht eröffnen, 
Lea setzt sich mit einfachen Nah- 
kampfkombos zur Wehr, auf Distanz. 
erschießt sie außerdem Ball, die, 
ir präzise per Maus oder Analog. 
stick auf den Gegner lenken kön- 
en. Im Spielverlauf lernt Lea nicht 
ur neue Schlagtechniken, sondern 
auch vier Sorten Elementmagie, zwi 
schen denen sie jederzeit wechseln. 
kann, um Schwachstellen der Geg- 
er auszunutzen und unterschiedli- 
(che Spezialattacken zu entfesseln 
Hinzu kommen noch schnelle Aus- 
weichbewegungen, Dash-Attacken. 
und aktives Blocken - alles in al- 
lem ist das Kampfsystem dadurch 
zwar nicht sonderlich. tefgäneig, 
doch zusammen mit den abwechs- 
Nungsreichen Feinden machen die, 
Hack8Siay-Gefechte trotzdem bis. 
zum Ende Spaß Das gilt auch fürdie, 
gut designten Bossgegner, die stets. 
eine bestimmte Taklik erfordern — 
dasist fair und gelungen! 

Für besiegte Feinde und gelöste 
Quests gibt's Erfahrungspunkte, mit 
(denen Lea im Level aufsteigt und 
sich dann in fünf verzweigten Talent-, 
bäumen mit neuen Boni und Spezi- 
alattacken eindecken kann. Selbst 
Im Endgame nach über 60 Stunden. 


gibt's noch nützliches Zeug freizu- 
schalten und besonders starke Aus- 
Füstung zu farmen, das motiviert! 


Fost für Puzzie-Fans. 
Neben dem Erkunden und Kamp- 
fen sind aber vor allem knackige, 
Umgebungsrätsel die wichtigste 
Spielspaßsäule van Crasscode. 
Rätselhasser seien eindringlich ge- 
warnt Ihr werdet viele Stunden nur 
damit zubringen, Bälle auf entie- 
gene Schalter zu werten, Barrieren 
auszuschalten oder Kisten zu ver- 
schieben! Die vier Elemente kom- 
men hier ebenfalls zum Einsatz: Mit 
Luft, Feuer-, Els- und Bitzmagie 
ladet ihr Spulen und Magneten auf, 
setzt Teleporter in Betrieb, schmeizt 
Eissäulen aus dem Weg oder lasst 
Wasserblasen zu Dampf verpuffen, 
der wiederum Windräder antreibt. 
Besonders in den umfangreichen 
Dungeons, die ihr im Spielverlauf 
besucht, müsst Ihr euch auf zahllo- 
se Kopfnüsse gefasst machen, die 
nicht nur euren Verstand, sonder 
auch euer Geschick fordern: Oft 
müsst ihr unter Zeitdruck agieren, 
Pitzschnell die Elemente wechseln 
und Bälle punktgenau an Wänden 
bprallen lassen - wer hier nur eine 
Sekunde lang trödelt, muss wieder 
von vom beginnen! Zwar sind alle, 
Puzzies. machbar, clever und lo- 
isch, dach hin und wieder übertrei- 
"ben es die Entwickler einfach beim 
Anspruch: Immer wieder stoßen wir 
auf Rätsel, die wir erst nach Dutzen-. 
den Anläufen knacken, obwohl wir 
das Prinzip schon längst kapiert hat 
ten. Und weil die Dungeons schlicht 
Zu groß ausfallen und vor Rätseln 
nur so strotzen, bekomm die Mo- 
{ivaion hier immer wieder einen 
Dämpfer verpasst — Geduld und ein 
wenig Frusttoleranz sind also eben- 
so wichtig wie Geschick und ordent- 
lich Hirmschmalzt 

Crosscode it komplett auf 
Deutsch und kostet nur 20 Euro. Ra- 
ica Fish arbeitet berets an weiteren 
kostenlosen Inhalte für das Spiel. 


MEINE MEINUNG 
Faiescndtz 
„Kniffig,iesig,char- , 
mant- ein starkes 
Erstingswerkl* 


Meine Glicwinsehe nach Sasrbrücken 


= mit Crsscode hat Radical Fe ein 
{als Debüt ingeegtl Die Spiele ist 
<harmant, der Retre-Sl klasse umge- 
Satztund auch ee Story hat mich nach 
inem zähen Emsieg erstaunlich mal 
Viet. Mi seinem riesigen Umfang vielen, 
(Quosts und gu versteckten Schätzen it 
(Cresscode aber kein Spiel fr zwischen. 
urch! Vr lem Genre-Antänger slten 
Sich den Kauf gut überlegen, denn wäh- 
rd man die Kämpfe mi ers Übung, 
ch Icker meiste, und vie Puzles 
an Zuckerschlcken. ent. sch 
erstehen: Die Kopfnüsse sind fair und 
og Aber ot raucht es für ie L- 
Sing auch bilzschnle Reaktionen und 
erektes Zivermögen - da kann der 
Spaß schnell in Frist umschlage, vr 
lm dann, wenn Crosendeena Rätsel 
ds zu stark auswazt. Auch ce schwer 
inzuschätzenden Höhenstte, ie das 
Springen und Erkunden manchmal be, 
hindern, nagen etwas an der Werlung. 
Wer miese Klikpunkten eben kan 
htaber ein ts Abenteuer vorsicht 


PRO UND CONTRA 


Bliebevolgestatete 16-Bi-Grafksti 
9 Ordentiche Stny mi iebenserten 
Figuren und netten Dialogen 
Onkompiieres, lotes Kampfsystem 
ORisiger Umfang und viele Quests 
Ile sammeibare Nam und Schätze 
[9 Aufgeräumte, praktische Mens 
BÜberwiegend gutes Bosdesgn 
Olirzähige clever gemachte Puzies. 
[OFünt Talentbaume voler Upgrades 
BDungsonstewesezulang 
Einige Puzzs har an er Frustgrenze 
Ok ein Musikstück nen Kämpfen. 
[BHöhenstuen ot schlecht lennbar 
Ban und ltacken ibn bis. 
Spielende grundsätzlich lich 
3 Springen und zielen heise ungenau 


828 


or iS Site und Dres 
0 Es inknzaniche Sehen 
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Die härteste Rallye der Welt - endlich wieder zum Spielen! Transportiert Bgmoons 
Simulation die einzigartige Faszination der Rallye Dakar? 


Se ahrer und Untersatz wer- 
den bis an die Grenze 
belastet. Im Vergleich 


zu einer Dakar-Rallye ist nomma- 
ler Rallye-Sport fast wie ein Kin- 
dergeburtstag, Die Strecken sind 
anspruchsvoller, hat man doch 
keine abgesteckten Raliye-Kurse 
vor sich, Sondern muss sich sei- 
nen eigenen Weg bahnen, tlweise 
durch Wüsten, die jeden Taganders. 
aussehen können. Zur Navigation. 
Zwischen den Wegpunkten dient 
meist nur das Roadbook mit Entf 
nungsangabe, einer Skizze (die so- 
genannte Tulpe) und Gefahrenhin- 
weisen. Der Nutzen des Roadbooks. 
schwindet allerdings, sobald man 


Hesse erster 
Pic, kl ana 


7a 


sich in den weiten Umgebungen 
Perus, Argentiniens oder Bolviens 
verfahren hat. Dann wird die Navi- 
gation so richtig rifig, 

Die Zielgruppe von Dakar 18 
ist durch die spezielle, herausfor- 
ernde Thematik sicherlich. arg 
begrenzt. Werden Dakar-Freunde 
für das lange Warten mit einer rea- 
listischen Simulation des berühm- 
testen Offroad-Rennens der Welt 
belohnt, wie es Entwickler Bigmoon 
verspricht? Dies klären wir im Test. 


Ein herausforderndes Abenteuer 
Zentrales Element von Dakar 18 
ist der Abenteuer-Modus. Hier be- 
streitet Ihr 14 bis zu 900 km lange 


Etappen durch Peru, Bolivien und 
Argentinien. Ihr überquert hohe 
Sanddünen, breitert über felsiges. 
Gelände, schleudert Tannen Ioser 
Erde durch die Gegend und weicht 
Bäumen oder Gemäuern aus. Wie 
in der echten Dakar-Rallye dürft hr 
abe aus fünf Fahrzeug-Kategari- 
en wählen: Auto, Motorrad, Truck, 
Quad und SXS-Geländewagen, 

Zu Beginn eines Abenteuers 
müsst Ihr euch auf eine Fahrzeug- 
Kategorie festlegen, dürft alsonicht 
von Etappe zu Etappe wechseln. 
Möchtet Ihr doch lieber auf ein Mo- 
torrad, ein Quad oder ein Fahrzeug 
derselben Kategorie umsteigen, 
habt ihr ein neues Profil anzulegen 


Von: Andreas Szedlak 


und das Abenteuer wieder bei der 
ersten Elappe zu beginnen. Das. 
heißt, dass Ihr ale weiteren Etap- 
pen erneut freizuschalten habt. 
Dies ist zwar realistisch und unter- 
streicht den Simulations-Anspruch 
von Dakar 18. Aus Gründen der 
Spielbarkeit hätte man einen Fahr. 
zeugwechsel aber zumindest optio- 
nal ermöglichen oder dafür sorgen 
können, dass einmal reigeschal- 
tete Etappen auch beim Fahrzeug- 
wechsel anwählbar bleiben. 


Keine Simulation 
Bei der Fahrphysik. schwächeit 
Dakar 18. Diese erinnert eher an 
einen Fun-Racer wie Forza Horizon 


Setiereigketen wi a ich igemsicigu 
Veitene Mara chnsen oe Ameshäre 


Ar höchsten Detaitufe werdet von gute 
rechsn u auch erachten seat. 


4alsan eine reinrassige Offroad-S 
mulation. Ob am Lenker eines Mo- 
torrades, eines Trucks oder eines. 
Ralyecars, die Gefährte steuern 
Sich viel zahmer als in der Realität 
und verhalten sich teilweise merk- 
würdig, zum Beispiel bei Sprüngen. 
Tuning-Möglichkeiten fehlen über- 
(dies komplett. Wer die Abstimmung, 
seines Gefährtes ändern möchte — 
etwa beim Wechsel von Wüste zu 
Felsenlandschaft -, hat dazu kei 
erlei Möglichkeit, 

‚Ähnlich inkonsequent waren die 
Dakar 18-Macher beim Schadens- 
modell, das gerade bei einem Off 
r02d-Spektakel deutlich explizitere 
optische Schäden vertragen hätte, 
Selbst nach mehrfachen Über 
Schlägen halten sich die sichtbaren 
Auswirkungen arg in Grenzen. Im- 
merhin lassen sich mit der Zeitjede 
Menge physische Schäden verur 
sachen, etwa an Kühler, Bremsen, 
Kupplung, Öltank oder Elektronik, 
Mit verdienten Dakar-Points, etwa 
durch das Abschleppen eines le 
gengebliebenen Kontrahenten, las- 
sen sich Schäden reparieren. 

‚Auch seltsam: Dünne Holzzäu- 
Ine bremsen unser tonnenschwe- 
es Gefährt komplett ab und nach 


dis“ eng Sen mPC-Remsien 


einem Motorrad-Crash richtet sich 
unser Bike wie von Geisterhand 
auf. Offenbar wollte man sich die, 
betreffende Hochwucht-Animation 
sparen. Derartige Schlampigkei- 
ten passen so gar nicht zu einer 
Simulation und lassen ebenso Luft 
aus der Atmosphäre-Blase wie die 
unzeitgemäßen Lauf- und Sprung- 
animationen der Fahrer 

(Grafisch liefert das Entwickler- 
studlo dafür mehr als ordentliche 
Arbeit ab, auch wenn man von der 
nahezu fotorealistischen Optik des. 
Ankündigungstrailers ein gutes. 
Stück entfernt ist. Dennach: Autos. 
und Fahrer sind durchaus detall- 
Hirt gestaltet, auch Licht, Partikel 
sowie Wettereffekte können sich 
absolut schen lassen. Sandstürme 
und Gewitter gehören zu den opti- 
schen Highlights von Dakar 18. 


Nervige Schatzjagd 

Im Tutorial und Trainingsmodus. 
lermen Dakar-Einsteiger sich zu 
orientieren und Gefahren wie tie- 
fen Schlamm zu umfahren. Dazu 
bietet euch das Spiel noch einen 
Schatzjagd-Modus, in dem ihr in 
ebenfalls 14 Etappen Objekte wie 
eine Panflöte oder einen Filzhut 


finden müsst. Hierfür fahrt ihr 20. 
Minuten oder länger zu einer auf 
(der Karte verzeichneten Schatztru- 
"he, steigt aus dem Auto oder vom 
Motorrad und sucht zu Fuß nach 
einer kleinen Kiste, in der sich das. 
Objekt befindet. Der Madus bringt 
zwar etwas Abwechslung Ins Spiel, 
artet aber derart In Sucharbeit aus, 
dass er uns schon nach kurzer Zeit 
mehr genervt als Spaß bereitet hat 

Im Spitscreen oder online mit 
bis zu sieben Mitstreitern könnt ihr 
euch ebenfalls in den Modi Dakar 
Rally und Schatzjagd. austoben. 
Allerdings fel es uns beim Test 
schwer, Mitspieler u finden — die 
Server waren ähnlich menschen- 
er wie eine peruanische Wüste, 

Überdies leidet Dakar 18 noch 
unter Bugs. So fehlt nach einem 
Rücksetzer zum letzten Wegpunkt 
plötzlich die Grad-Angabe am 
Kompass und bei einer Schatzjagd 
istunskurz vor dem Ziel einmal das. 
Spiel abgeschmiert. Immerhin ist 
Bigmoon fleißig am Patchen, was 
(ie Hoffnung nährt, dass Dakar 18 
bald. unfalfei läuft, wenngleich 
sich das Potenzial aufgrund der ge- 
nannten Schwächen nicht vollends. 
entfalten kann, 


Andrea Secak. 
„Dakar 18istsicher 
nicht fürjedermann 
geeignet“ 


Bi 
(rates Lob an Bigmaon für den Mut, 
sich eieser schwierig umzusetzenden. 
Rennspiet-attung anzunehmen. Nicht 
Ohne Grund gab es sit vielen Jahren 
ein Dakar-Spie mehr. Das vergeich- 
weise kleine Studio hat die große Auf 
abe auch ordentlich gemeistert, vor 
lem «ie heraustrdemde Navigation. 
Wird dem Spieler authenisch rüber 
gebracht llerings schwächelt Dakar 
18 in einer entscheidenden Disziplin, 
(der Fahrptyik. In Zeiten eines Dirt 
‚Ray 20, das ich auch schon spielen 
urtle und das kommenden Februar 
erscheint, enart ch von einem Spiel 
mit Smualions-Anspruch_ einfach 
(mehr. Auch cos fehlende Fahrzeug. 
uring sowie das spatanische Scha- 
densmodell durften Smulatonstans 
sauer austoßen. Wer sich davon aber 
ich den Spa verderben lasst, ahä 
ein Ofroad-Spiel der etwas anderen 
Art, das auch dank der hübschen Gra- 
ik und des autnentischen Malen- 
Sounds einiges a Dakar-Atmosphäre 
Aufkommen ass. 


BUmtangreicher und realistischer 
Abenteuer-Modus 
BAutmenische Navigation 
OAle fntFahrzeugkassen enthalten 
OViele physische Schäden 
Zu vercienende Dakar-Points, ebıa 
durch Abschleppen von Mitstreitem 
[Hübsche Oratk 
iRenitische Metorensounds 
OOnlin-Modi und Spltsereen, 
Fahrphysik nicht realistisch 
Kein Fahrzeug Tuning, 
Setsames Klisonsmodell 


B Auf Dauer Iangwelige Schazjage| 
Noch nicht bugrei 
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uns gegangen. Eigentlich Mogaguarium ist bisweilen mit dürft etna nur ein Exemplar pro 
wollen wir ihr einen Ge- Lags und Aussetzern gepflatert, Spezies ausstellen oder müsst ver 
Menschen, die fallen tun,alswirsiovaneinemmit- abschen die letzlen Palches die Halarlen präsentieren. Nebenbei 
2 Helgroßen Wandbeckenindasriesi- Aquarianer-Simultion mit einer steigt Ihr im Rang auf, um neue 
aufFischestarren .Tunneiaquanum umguanerten. deutichverbeseten Performance Objekte und Taralungen zu er 
u 5 I Igendein Bug sorgte doch dafür, im Vergleich zur Reiease-Fassung forschen. Auf einer Rasterkarte, 
die Indie-Aqua dass das Futter, welches unser gesegnethaben, platziert Ihr Becken, verbindet sie 
rium-Simulation Pfleger ununterbrochen ins Was- mit. Filtern, Heizungen, Kühlern, 
ser streute, nie bei der Muräne Becken um Becken Pumpen und stattet sie mit Wasser. 

rund um Haie ankam. Laut Obduktionsberichtist  Mogaguarium besteht ganz klas- pflanzen und Verstecken aus, bis 
R ihr nach ver Tagen ohne Verpfle- sisch aus Kampagne und Sandbos- die Ansprüche der Tankbewohner 

Rochen und Okto- gung die Puste ausgegangen. Und Modus. In der Kampagne wandert erfüllt sind. Die Fischarten haben 
auch uns verlassen wenig später ihr als Verwalter von Aquarium zu _ viele unterschiedliche Bedürfnisse 

poden im Test. für kurze Zeit die Kräfte, denn auf Aquarium, übernehmt laufende und Eigenschaften: Feiglinge ge- 
der sechsten Map der Kampagne Ausstellungen oder erichtet einen deihen nicht In Anwesenheit von 

friert uns das Spielein-ersteinige neuen Unterwasserzoo. Oft müsst aggressiven Tieren, Zackenbarsche 
Neustarts beheben das Problem. ihr Vorgaben erfüllen oder Meilen- verputzen kleinere Mitbewohner 


Von: Katharina Pache D ie Riesenmuräne ist von Der Weg zu einem wortwörtlichen steine für den Sieg erreichen, ihr 


A rau atanerfchute. 
A ei sche ern ut 


und so weiter. Praktisch bei der is 
1e der Arten wäre eine Sortiertunk- 
tion, momentan muss man durch 
den ganzen Katalog scrollen, um 
Tiere zu finden, die zu einem beste. 
henden Becken passen könnten. 


Punktesammier 
Aber zu einem erfolgreichen Aqua- 
Flum gehören mehr als funktiona- 
le Becken und Tierbesatz. Damit 
euch die Fossenträger nicht ver 
hungern, stell Ihr Pger ein, die 
Futter verteilen und die ständig. 
versagenden Pumpen und Filter 
Feparieren. Eure Gäste wollen au- 
Berdem essen, trinken und Ballast 
loswerden - bautalso Toiletten und 
Mülleimer. Müde Besucher ruhen 
sich auf Bänken aus, mit Souve- 
nirständen verdient ihr euch eine 
hübsche Summe nebenher. Die, 
begehrten Punkte, die Ihr zum Auf 
stieg aufdie nächste Stufe undzum 
Erforschen neuer Objekte und Ar. 
ten benötigt, erhaltet hr, wenn die 
Besucher Becken betrachten oder 
Vorträgen lauschen. Allerdings 
können die Punkte auch wieder 
sinken, wenn Müll herumlicgt oder 


Di Lentng ingvon erürhe a. 


Ieere Becken ausgestellt werden 
das hinterlässt einen schlechten 
Eindruck. Megaquarium kommt in 
vier Schwierigkeitsstufen: einfach, 
normal, schwer und brutal. Auf der 
normalen Stufe werdet ihr keinerlei 
Probleme mit dem Erreichen der 
Ziele haben. Im Sandbox-Modus. 
habt ihr weitere Einstellungsmög- 
lichkeiten, etwa die Stufe, auf der 
ihr startet, die Fischauswahl und ob 
„Nebeiziele“ — gemeint sind wohl 
eher Nebenziele — auftauchen. 
Die Simulstionsaspekte von Mega- 
quarlum funktionieren ordentlich 
Jedoch lässt die Möglichkeit zur 
Individualierung der Aquarien 
Zu wünschen übrig. Von vielen 
Einrichtungsobjekten gibt es nur 
eine Version, sodass sich Becken 
und Räume stark ähneln. Mit einer 
Handvoll Skins lasst sich immer- 
hin die Wandgestaltung anpassen. 
Gedanken und Wünsche der Gäste 
Sind nur udimentär implementiert, 
natürich stören sich Besucher an 
herumliegendem Mall, aber für 
die Feinheiten der Umgebungs- 
verschönerung zeigen sie sich un- 
empfänglich. Durch den niedrigen 


Schwierigkeitsgrad könnt Ihr euch 
oft zurücklehnen: es wird ein biss- 
chen dauern, aber der Stufenauf- 
stieg ist euch sicher. Wäre Maga- 
quarlum hübsch anzusehen, käme 
die Zuschaupause ganz recht. Der 
einfache Cartoon-Look ist. aller- 
dings nicht besonders schön, auch 
wenn die Figuren recht niedlich 
aussehen und die Fische ganz or- 
dentlich umgesetzt sind - sie zei- 
gen allerdings kein Schwarm- oder 
Angritsverhalten. 


Fische und Menschen. 
Trotz der Kritikpunkte: Eine medi- 
tatve Form der Unterhaltung kann 
man Megaguarlum keinesfalls ab- 
sprechen und allzu viele Aufbaui- 
mulstionen mit dem Schwerpunkt 
Aquarien gibt es nicht. Das Grund- 
gerüst von Megaquarlum ist trotz 
einiger Schwächen solide und wird 
Freunde von Aufbauspielen sicher 
eine Weile unterhalten. Zumal der 
Preis mit etwa 20 Euro in Ordnung 
geht und deutlich günstiger Ist als 
ein echtes Aquarium anzulegen 
auch wenn das natürlich hübscher 
aussähe 


Katharina Pache 


„Nicht der dickste 5 
Fisch im Simulati- 
onsbecken. “ 


Ich finde Aquarien faszinerend und 
‚habe mich sehr auf das Einichtn der 
rule Becken gefreut. Die Schän- 
heit er Unterwasserwalten. ängt 
die einfache Optik zwar zu keinem. 
Zeitpunkt ein, aber nach einer Weile 
‚habe ien mich an den Cartsan-Look 
gewährt. Was mich allerdings tr, it 
Cie geringe Anzahl Assets, cl nicht ur 
ästhetisch, sonder auch spielerisch 
negativ au. Mit nur einer Hand- 
vol Planzenarten werden die Gäste 
zwangsläufig gelangweit, wenn se ie 
eichen Gewächse in jedem Becken, 
@rspähen. Gonervt haben mich zudem. 
ie ständigen Unterbrechungen durch 
Stufenaufsiege meiner Angestellen 
(or am, wenn man um die 20 Be- 
schäftge hat) und die Siondowns, zu 
‚denen es beim Spielen kam. Wabei 
ich fairerweise sagen muss, dass das 
Spielnun nach ein pa Patches besser 
uf Vileicht werden die Mends ja in 
Kürze überarbeitet. Trotz seiner ofen- 
ichlichen Sehwschen hat mir Maga- 
arm im Großen und Ganzen Spat 
Beratet, Eine Art Leiko, in dem man 
mehr über Fischarten und deren Anus- 
‚ienhaltung erährt, wäre ein schönes 
Extra gewesen. 


OUmtangreiche Kampnene führt ut. 
inde Mechanikein 

[9Fische haben viele unterscieiche 
Eigenschaften und Bernie 

Viele Tierarten 

[Hoher Wuseltaktor 

Deutsche Tete 

Sandbor-Modus 

OPertarmance-Enbrüche, Bugs 

Für Hardcore Spieler zu wenig, 
Anspruch 

@endführung unübersichtlich 

SCartoon-Optik echt unatraktiv 


Iopesen ar none Beckens. 
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Wir präsentieren euch an dieser Stelle Titel, die die Redaktion jedem Spieler 
ans Herz legt — völlig unabhängig von Wertung, Preis oder Alter! 
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Big 


Bitte nicht sterben: Oxygen not included 


Wer Sich lebend gern um keine, kaum überlebenst- 
ige Duplkanten kämmern möchte sole sich Org 
et inc zu Gemite führen. Das Strateie-Spiel 
von Kl Entertainmentistzwarnoch im Ear- 
|y Access, ir aber durchgehend mit neu 
en Inhalten gespeist. Mi eier Anangscrew 
von drei Dupliknten landet hrim Innern ei 
es zufälig generierten Planeten. Ihr müsst 
uch durchgraben, Lebensräume für eure 
Minions schaffen und haffn, das ie nicht 
(Graufgehen. Das passiert schnell mal, wonn. 
(der Sauerstoff it, das Een knapawird 
(er das Plumpsko so dreckig it, dass die 
Kleinen vor Ekel das Zeitliche sen. Der 
Titel hübsch, spaBig und macht wirklich 


78 


süchtig. Am Antang sed Ihr wahrscheinlich nach ein. 
Disschen überfordert, aber das lt sch schneller, ale 
inrenkt. Paula Sprödefeld 
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TIMESPINNER: 
GELUNGENE ZEIT- 
REISE IN DIE 90ER 


Der steige Nachschub an hochwertigen Metrichanis 
et ungebrochen: Mit Tmspiner bekommen Gen- 
1e-ebhaber ein neues Highlight aufgeich, as salz 
in der Tradition von Catlvana Symahany of he light 
Ste. Verpact in eine hübsche 16-t-Präsenalin in 
szeniert Tmaspinner en gahungenes Acln-Abenteue, 
in dem ir ie Zeihüterin au rer Reise durch Gegen. 
wart und Vergangerhei belt. Dor 2D-Platfrmer 
Kappe router sämtliche Gene Standards ab, vor 
em das Springen und Kämpfen fühlen sich angenehm 
Präzise an. Aus er Ziiee halt Tmespiner alerings 
Fr wenig rau: Lea ka zyar über Schnireseporte 
bequem zwischen beiden Zetehenen hin- und hanwech 
sein, doch Auswirkungen zwischen beiden Walt gibts 
0 But ie nicht. Immerhin kan Lea auf Knopf ie 
Zeteintiren um so Atacken auszuweichen und Gegner 
Und Geschosse as Platform zu nutzen — ine hübsches 
Konzept, das aber nuig olwas mehr Einsatz vertragen 
Hate! Prima: Dievilısummeiaren Aurüstunggesen- 
ständs, ale vorn ce frei kmbinerbaren Or, de im 
Tmespinner klassische Waten ersezen- Dank ihnen te 
Lea mit magschen Klinge, Bitzen,Feuerälen und an 
deren magischen Geschossen aus ein solides System, 
as zwar auf Dauer worig Tefgang it, für ie Spielzeit 
von nurünfbiszehn Stunden aber lin Orcnunggeht. 
Tmespiner kostet 20 Eu. Fol Schütz. 
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PARTY HARDER: 


THE JACKBOX PARTY PACK 5 


Die fünfte Partyepiel-Samımlung von Jack Games 
kommt (wie passen mit fünf Games daher Eine 
überarbeitete Version von You dont know ck, ein 
Rap-Batl-Dul-Simulator mit dem Tıel Mad Verse, 
(City, in Minispiel zum Zeichnen (Patent Stu), in 
ungewohnt alinlastiger Tl mit dem Namen Crab 
Nebula und zu gar Letzt Spt Ihe Rcom. Bei diesem 
Spiel müsst hr le Meinung des Publikums durch das 
Auserken von Dilemmata spalten. Eerseits super, 
(ass rechtzeitig zum Einsetzen der dunklen Jahreszeit 
ine verheißungsvole Parysammlung für all diejni“ 


= Batman: Arkam City 
Bretten 
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EEE ee ran nn | 


Bayaneta 
erelopten ersc an eunen ra 
(rn le een ka 
ee ed m een 


en erscheint, ie zum Feier nicht de eigenen vier 
Wände verlassen well. Andersetsunpraktise, ass. 
(der Reise von The Jackbor Party 5 so kurz vor der 
Heitabgabe erfolge, das wir ie Sammlung nicht aus- 
jebigesten konnen. Angesichls des Spaßtaktrs der 
Ietztn vier Pakee gehen wi aber ml leicht optimis- 
tisch davon aus, dass auch Nummer fünf abliefert und 
für feuchtöhiche Kurzwei sorgt. Die Besonderheit 
(der ackbon Spiele: Ihr braucht zum Spielen nur Han- 
&y und Interne, ine Controller — und etwas Humor 
sowie guteEnglschkenninisse. _ Katharina Pache 
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enc uischen professional Da: 
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Portalz 


Rayman Legends 
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Aus deutschem Hause: Chromagun 


‚Nein, sein großes Vorbild kann Chromagum definitiv 
ich! abtreten: Als unfrilige Laboratte fnden wir 
Uns darin in eine riesigen Forschungsenichtung, im 
dor wir us der Ego-Perspoktire nacheinander immer 
komplexer werdende Rälsiräume lösen müssen. Un 
Herstüizt werden wir von einer körperloen, sarkat 
schen Stimme, deren snstre Motivation sich nach und 
ch immer eindeutiger offenbart Als einzige Möglich 
allzu bostehen, werden wir mieiner spezilen Wate 
Susgestttet. Na, wer erkennt de Inspiration? Richi, 
Batman Arkham Knigh! Nein, Quatsch, der Einluss 
or Portal und Porta 2 it ofensichtlich. Aber auch, 
wenn thematisch (gelungen und wikich unterhält 
sam) kopiert wid, so unterscheidet ich Chrumagum 
Spieisch doch stark vom großen Vorbild. Antat mit 
Portal schießen wir nämlich mit den Primrfarten 
au, Rot und Gelb um uns; mischen wir ie, ergibt das 


entsprechend weitere Farben. Mit unseren bunten Hl 
Helen färben wirvor allım Wände in, weraufhin eich 
erh, unseren Weg zum jewegen Ausgang der 
Äbschoite sckierende Hindernisse derselben Farbe 
angezogen werden. a weler wir kommen, desto kom- 
Pluer wird's. Dann reagieren genannte Hindernisse 
Auch mal aggressiv auf uns oder wir müssen uns mit 
Gemeinhiten wie nicht einfrbbaren Wänden, Scha- 
Herätsen oder alerli geeingefährchen Todestalen 
useinandersezen. Ja, wie Chel in Poral kann auch 
(der Held in Chromagun das Zeliche sognen. Zwar r- 
feicht Chromagun nicht das Nivea der weilberühmten 
Inspiration, ist aber auch anders genug, um nich ie 
indes Plagat zu erscheinen. Zudem wurde es von 
einem sehr Keinen Team aus Deutschland entrcket 
Und sicht rtz allem wirklich gut aus. Keine schlechte 
Leistung, wie wir inden! Lukas Schmid 
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>90, Herausragend 1 Die Tp-Empfehlung der 
Redaktion: Nur Referenzspile, di neue Maßst2 
besetzen, erden mit einem der begehrten 90er 
gewürdit. 

>80, Seh gut | Hervrragender Tl, en wir allen 
Fans des jewelgen Genres uneingeschränkt zum 
Kauf empfehlen 

>70,Guk | Die zweite ga - im besten Sinne des 
Wortes gut Spiele mit Schwächen m einzeien 
Disäplnen 

>60, Befriedigend | Wenn euch de Thematik. 
Interessen, kommt dieser nach betiecigende ie 
Rreuch trage, 

>50, Ausreichend | Grobe technische und spieler 
Sche Schnitzer erforder große Leidenstähigket. 
50, Mangelhaft | Buchstsbicn mangelhafte Tel 
gefährden eure gute Laune Selbst zum Audge-Tari 
Acht zu empfehlen. 


ISER EMPFEHLUNGSSYSTEM: 


2 Die zehn PC-Games Tester zeigen euch Ihre Emp- 
Tehlungen in or Gans 


m Über Neuzugänge wir im Team diskutiert undde- 
mokraisch abgestimmt. 


Spice im Einkaufsführer erhalten den PC-Games 
Eitors”Choce-Anare, 


1m Ssieeperten ohne Ana stellen wir gesondert vor 
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Der Gründung von Take 2 
lern, Börsengang, Kauf der GTA 


ich jede Meng: 
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jährige Ryan Brant, als ihm 

er, der Millardär Peter M. 
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folgt ein rasanter Aufstieg: Adventures mit Hollywood-Schauspie- 


itliche Disku ıen und „Skandale“. 


Take 2 Interactive agiert von 
Beginn an als Entwickler und 
Publisher. Das erste Spiel der New 

Weltraumaction- 


mit Wing © 
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A Cyberpunk Thrlr (1 


——— 
Tale fr re Erg mi pic. auf Shapiekr ur NS 
cz sten ie bpelmese I pr 1996. (ck Mey ns 


Marke. Mit der Gangs 


Zum Cast ge 
Walken, John 


und Karen Allen, 
K 


Aut Bgansionskurs. 1996 ka 


sum 
ni Say Empre IS (eco 


-Reihe kommen Ruhm und Geld, 


Von: Stephan P a Lohmüller 


für knapp 2 
Millonen US-Dallar die Entwick 

os, von den 
selben Jahr die Flugsimulati 
Fighter 3 erscheint. Ryan Br 
wi Take 2 so schnell wie möglich 
deren aus der Branche „gef 
sen" zu werden. Dabei hat er an- 
heine st so viel Anpe 
dass Ihm so manches — auch un. 
lauteres — Mittel recht ist. Doch 
dazu später 


Grand Theft Auto 
1997 geht Take 2 an die Börse. 
Mit dem frischen Kapital schlu 
(cken die New Yorker andere Fir 
men. Gametek UK und Gametek 
Canada gehen in den Besitz von 
Take 2 über. Zudem weiten die 
New Yorker ihr Geschäftsfeld auf 
(den Distributionsbereich aus und 
erwerben zu diesem Zweck mehre- 
Tre Unternehmen. In das Jahr 1998 
fällt der wohl größte Clou. Take 2 
kauft der Bertelsmann AG für 16 
Prozent Aktienanteile BMG Inter 
active ab und erwirbt damit die 
GTA-Marke. Trotz gemischter Re- 
views ist das vom britischen Studio 
DMA Design entwickelte Grand 
Theft Auto (1997) mit seiner Open 
Worid und dem anarchisischen 
Spielspaß ein Millonenseller. 

Im Jahr darauf macht Take 2 
erneut einen richtig guten Deal, 
als das Unternehmen DMA Design 
(seit 2002 Rockstar Narth) kauft 
Als weniger erfolgreich erweisen 
sich Akquisitionen in anderen 
Geschäftsfeidern. Vor allem im 
Onlinebereich bieiben die Ergeb- 
nisse hinter den Erwartungen zu 
rück. 2001 kommt es schließlich 
zum Wechsel an der Spitze. Kelly 
Sumner wird neuer CEO. Ryan 
Brant bleibt jedoch im Vorstand, 
Trotz. milionenschwerer Invest! 
tionen in über zwanzig Firmen in 
(den vergangenen vier Jahren steht 
Take 2 weiterhin auf der Gewin- 
nerseite. Einen riesigen Anteil dar 


an hat GTA 3 (2001), welches das. 
(Genre der offenen 3D-Spielwelten 
revolutioniert 

Im selben Jahr hat Take 2 
noch ein anderes heißes Eisen Im 
Feuer. Der atmosphärische Neo- 
Noir-Shooter Max Payne (2001) 
des finnischen Studios Remedy 
[Entertainment verkauft sich nach 
anfänglichen _ Startschwlerigkei-. 
ten richtig gut und begründet ein 
erfolgreiches Franchise. Mit Mafla 
(2002) und GTA: Vice City (2002) 
folgen weitere Hits. Allerdings. 
kann Take 2 den Erfolg nicht in 
aller Ruhe genießen. Zahlreiche, 
Interessengruppen, Vertreter eth- 
Fischer Minderheiten, Feministin- 
nen, Psychologen, Politiker, laufen 
Sturm gegen GTA 3 und GTA: Vice 
City. Gewalt, Pomografie, Verbrei- 
tung von Stereotypen, die Liste der 
Vorwürfe ist lang. Take 2 sieht sich 
mit Klagen und negativer Öffent- 
lichkeit konfrontiert. Der Bellebt- 
"heit bei der überwiegend Jungen 
spielenden Kundschaft schadet die, 
Entrüstungswelle indes nicht. 


Achterbahnfahrt 
Stattdessen legt Take 2 noch eine 
Schippe drauf. 2003 erscheint ein 
Spiel, das aufgrund seiner Gewalt“ 
arstellung sogar In den USA eine 
Kontroverse auslöst. Ja, selbst in- 
nerhalb von Take 2 gibt es Wider. 
stände gegen das Spiel. Auch in 
Europa schlägt das Spiel hohe Wel- 
Nen und verschwindet vielerorts aus 


1 Puci Atmphr chi he er at 


In über 30 Jahren kommen so einig Spiele zusamman. Hier präsentieren wir 
euch aufeinen Blick ci Meilensteine de Firmengeschichte 


1038 Kauft 
Take zen 
Interactveund 
enrbtdamt 
Grauer). 
EinJahr später 
aufn se auch 
Entwicker DA 
Design (später 
Rockstar. 
Non 


Grand Te 
Auto3 12002) 
Fevohtioir a 
en 2D-Spieheh 
tenund macht 
GTA savematt 
zur wehtgsten 
Marke von 
Takez. 


Mit dem Kauf 
dor Sportspiel. 
Ouprten Visual 
Conceptssonie 
Kush Games 
int Take in 
Konkumenzau 
Bectone Arts, 
2008 erscheint 
Naazks, 


Metralsnur 
Batem Bishock 
(2007) bei 
Hertmit seiner 
atmosphärischen 
Spiewotundseiner 
ineigente, pie 
Sopische Fragen 
auferfenden 
Geschichte 


GTA 5(2013) kam 
seine großartigen 
Vorgänger nochmals 
toppen - in Bezug 
auf das Camenay, 
aberauch ander 
Kasse. Ein beson- 
dererCiu: Der 
ring Maus, mit 
dem Take 2 richtig 
il Kohle sche 
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a Ta 2 ra Game nd ererch 
art rate ODE), Ama von Sera Kassier. 


dem Handel. In Deutschland erfolgt 
sogar eine Beschlagnahmung auf- 
grundvon $ 131 des Strafgesetzbu-. 
Ches (Gewaltverhertlichung) 
Vielleicht wollen Rockstar 
Games und Take 2 die Latte in 
Puncto  Gewaltdarstellung ein- 
fach nur höher legen. Tatsächlich 
ist os beim Release von GTA: San 
Andreas. 12004) verhältnismäßig, 
ruhig, Bemerkenswert st auch der 
Release des Actlonspiels Red Dead 
Revolver (2004). Das erhält zwar 
nur ordentliche Kritiken und ver- 
kauft sich auch nicht übermäßig. 
gut, legt aber den Grundstein für 
eine wichtige Spielemarke. Im Jahr 
darauf kauft Take 2 Sid Meier's. 
Firaxis Games und bekommt so- 
mit den Zugriff auf mehrere star- 
ke Spielemarken. Im selben Jahr 
erscheint: Civilization 4. Zudem 
kauft Take 2 dem Konkurrenten 
Sega die Sportspielesperten Visual 
Concepts ab und begründet das 
2K-Games-Label, unter dem auch 
Sportreihen in Konkurrenz zu 
Electronic Arts entstehen. 2005 er- 
scheinen NHL2K6 und NBA 2K6. 
Dem Aufstieg folgt eine rasante 
Talfahrt. 2005 stehen Take 2, Ryan 
Brant sowie einige Mitglieder aus 
der Führungsspitze wegen frisir- 
ter Geschäftszahlen vor Gericht. Es. 
folgen millonenschwere Strafzah- 
ungen und weitere Ermittlungen, 
Schließlich wird Ryan Brant auch 
noch wegen Aktienbetrugs ange- 
gt, der bis in die Zeit des Bor- 
sengangs zurückreicht. Dem Ge- 
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4. Imst ar 


fängnis entgeht er nur dank eines. 
Deals. 2006 verlässt Ryan Brant 
schließlich Take 2 und sieht sich 
m kommenden Jahr mit einer wei- 
teren Klage konfrontiert. Take 2 will 
die aufgrund der Strafzahlungen 
geblechte Kohle von Ihm zurück, 


Übernahmeschlachten 
Zudem gerät Take 2 mal wieder 
Surch eines seiner Spiele in die 
Schlagzeilen. Mehrere Monate 
nach Release schaltet die soge- 
nannte Hot Coffee Modeinvon den 
Entwicklern in GTA: San Andreas 
verstecktes. Minispiel frei. Darin 
darfsich Protagonist CJ zusammen 
mit seinen weiblichen Eroberun- 
gen ausgiebig dem Matratzensport 
widmen. Ein Skandall Wah- 
end man in Europa mit einem 
Achseizucken reagiert, brennt in 
Sen USA die Luft. Take 2 sieht sich 
mit öffentlichen Anschuldigen und 
zahlreichen Klagen. konfrontiert 
Das Ende vom Lied: Take 2 zahlt 
an tausende „getäuschte" Käufer 
insgesamt 20 Milionen US-Dollar 
(wovon Take 2 „nur“ rund 5 Milio- 
nen und den Rast die Versicherun- 
gen des Unternehmens zahlen). 
Dennoch bleibt Take2weiterauf 
Expansionskurs. 2006 kaufen die 
New Yorker Irational Games und 
PAM Development. Aufgrund der 
Käufe sowie der Schadenszahlun. 
gen schreibt Take 2 nun rote Zah. 
len. Diesen Moment der Schwäche 
nutzt 2007 die Investmentfirma 
Zeinick Media, um die Mehrheit bei 


Take 2 zu übernehmen. Daraufhin 
Kommt es zu Schließungen, Entlas 
sungen und Umstrukturierungen. 
Neuer CEO wird Bob Feder, ein 
Vertrauter von Zelnick-Media-Chef 
Strauss Zeinick. Im Zuge der 
schwächelnden Geschäftszahlen 
und der öffentlichen Debatten er- 
kennt Electronic Arts einen güns- 
tigen Moment. Eine Übernahme, 
Würde EA wichtige Marken sichern 
und den Hauptkonkurrenten im 
Sportspielbereich ausschalten. Zu 
(dem fühlt sich EA nach der Fusion 
von Activision und Vivendi Games 
sowie dem Verlust des Branchen- 
{hrans zum Handeln gezwungen, 
Doch die Übernahme scheitert 
2008 letztendlich auch am Veto 
von Strauss Zeinick, 


Spieleperen 
Abseits aller Turbulenzen veröt 
fentlicht Take 2 weiterhin groß 
artige Spiele. 2007 erscheint der 
Ego-Shooter Bioshock, der nicht 
ur spielerisch glänzt, sondern vor 
allem mit seiner Art-d6co-Spiel 
welt und seiner philosophisch 
angehauchten Story zu begels- 
tern weiß. 2008 erblickt GTA 4 
das Licht der Spielewelt. Selbst 
redend ist der neueste Serienteil 
ein Megaseller und natürlich gibt 
65 wieder diverse gesellschaft 
(che Diskussionen. Ein besonderer 
Stein des Anstoßes: Spieler kön. 
nen als Protagonist Niko Bellic 
betrunken am virtuellen Straßen. 
verkehr teilnehmen. 


2009 landet Take 2 den nächs- 
ten kommerziellen Erfolg. Border. 
lands verkauft sich hervorragend 
und punktet vor allem mit seinem 
Loot.Gameplay, dem Koop-Modus. 
sowie dem schwarzen Humar.2010. 
folgt ein Reine an Fortsetzungen: 
Bioshock 2, Mafia 2 und Civlization 
5. Zudem erscheint mit Red Dead 
Redemption ein weiteres Schwer. 
gewicht. Leider bleibt das „Wes- 
term-GTA® konsolenexklusiv. PC-Be- 
sitzer hoffen jahrelang sehnsüchtig, 
aber vergeblich auf eine Umset 
zung, damit auch sie mit John Mar. 
ston ballernd durch den Wien 
Westen ziehen dürfen. Ebenfalls ins. 
Jahr 2010 fallt ein Wechsel an der 
Führungsspitze. Strauss Zeinick ist, 
jetzt nicht mehr nur der Mann im 
Hintergrund, sondern agiert fortan 
als CEO von Take 2. 

2011 veröffentlicht Rackstar 
(Games ein äußerst ambitianiertes. 
Spiel von Team Bondi: LA. Noir 
Dank der mittels Mationscan ins. 
Spiel integrierten Schauspieler ist, 
es in Gesprächen möglich, die Ab- 
sichten des Gegenübers anhand 
er Mimik zu erkennen. Das klappt 
nicht immer, ist aber ein cooles. 
Feature. Auch die Film-nalr-Story 
weiß zu gefallen. Bei den Spie 
lem kommt LA. Noire sehr gut an 
und verkauft sich hervorragend, 
Strauss Zelnick betant im selben 
Jahr, dass der Titel eine wichtige, 
neue Marke für Take 2 sei. Doch 
(dann sickern Interna von Entwick 
ler Team Bondi dureh. In der fl 


GI Wit Wesen: A Das Rest (2010) dar ra aufs chen 
zei Tl und ine rar Abneeung u en Varllgnpsagca in Lay Ciy und. 


A rar sonem Open ca. 
heran Uns le Meta GO 


genden Schlammschlacht klagen 
'he Mitarbeiter über die 
Arbeitsbedingungen 


rungen für aktuellere Konsolen gibt 
esbisher nichts Neu 


GTA goes Online 
012 erscheint mit XCOM: Enemy 
Unknown ein Remake des Klas 
Iers UFO: Enemy Unknown 
(1994) und beweist, das auch 
Rundenstrategie dynamisch und 
motivierend sein kann. Take 
Franchise auf eine 


"breitere Basis stellen. So entsteht 
(der Taktik-Shooter The Bureau: 
XCOM De 
Spielern und P 
Neuorientierung allerdings nicht 
sonderlich gut an. Erheblich mehr 
Erfolg hat Take 2 mit GTA 5. Spä- 
testens mit dem Online-Modus 
wird. der neueste Serienablegt 
zum bedeutendsten Take-2-Titel 
Natürlich gibt es wieder di 
Kontroversen. Dieses Mal kom- 
men die kritischen Stimmen |e- 
doch auch aus der Spielopres 
Insbesondere die Darstellung von 
Frauen im Spiel wird gerügt 

für Take 2 
hervorragend aus. Daher gehen die, 
New Yorker 
Von THQerı 
te an den WWEViC 


Spanende nderichenanares 
Detet-Gamepa: LA Me (ON), 


japanischen Entwickler 
Zudem kauft Take 2 rund 


Klassiker a 
), kann die Spieler nicht 
Überzeuge 2015 


würdigen At 

gen Shi 

tere gelungene Fortsetzungen und 

Ne Erfolge sind XCOM 2 

016) und Ciilza 

Anders sicht es be 

aus, dessen repatiives Gameplay 

durchaus untypisch für Take 2 ist 

und das man in di 

von anderen Publishern erwarten 

würde, 


CO am Una 202 
1ssAundentakik uch ynamisch et. 


2017 geht Take 2 wieder auf Ein- 
kaufstour. Die New Yorker krallen 
sich den Indie-Hit Kerbal Space 
Program des mexikanischen Ent 
wicklers Squad. 2018 folgt eine e 
weiterte Version für PS4 und Xbox 
One. Außerdem gründet Take 2 mit 


tel. Unter 
anderem soll sich ein Rollenspiel 
von Obsidian in der Entwicklung 
befinden. Weiteres Highlight: Tal 
tartet mit der NBA-2K-Loague 
eine E-Sport-Liga. Der eigentl 
Kracher 18 kommt 
jedoch zum Schluss: Im heiß er 
warteten Red Dead Redemption 2 
geht es endlich wie 
Wilden Westen. Eine 
zung ist noch nicht angekündigt 
9wahrscheinlieh. 


Vor 10 Jahren 


Ausgabe 11/2008 


Von: Axel Rieger und Matti Sandavist 
Spiele, Geschichten und Kurioses aus 
‚enen PC-Games-Heften 


GE  euzien schen santensch 
ie Teer Man geerer. 


; \ gen e 


Endlich auch für PC 


In GTA 4ging es nach ga 2 


Erstmals in Amerika 
Sneak Peak zu Left 4 Dead bei Nahe 


In Si man oaer ben 
zeichnete ” 5 user Deckung heraus nissen. 


Keine Spielekiller 


PC Games trat politisch für Interessen der Spieler ein 


at ie USK base 


nd spilbare Erweherung 
heraus. Das 
ie eat 


den solten. Im Rahmen 


er, indem unter anderemder 
' dskriminerende Bagrit 


SU im Landteg go 
eier“ 


ndeigung kam daher, ss 
im Rahmen der Aktion zuch aufgerufen 


Ich wähle 
Spielekiller 


were, a die 


Remakes hielten 
um Grundspiel „freuen, weiche — oftmals ase „Ice lere plain Aknıan 
waren wirvor _ zustzlichen Spielspaß sergten. Pc Games und wen Campus Redakteen. 


Starke Konkurrenz 


Sacred 2 sorgte für frischen Wind im Rollenspielgenre 


Nachdem vor rund 18 Jahren Diablo 2 auch für den nen der anderen scher en dit Teiles 


is reuten, sahen 
" würeigen Kon 
den Anfang des Spies 
» der Spielspaß kansant hach und 


te das Spileinen 


In dem Genre auch international 
en. Das vom inzw 


geschlossenen Entwickler Ascaran 
1 Actior-Rollnsplel Sacred wi 
te viele Genre-Fans welt. 

Damats machten wir zusammen mi UBER 


SschsLesem einen Veratest anhand der 
Beta-Version vo Sacred 2. Das Spiel war 


ch wurde nach 

tigung von Bugs 
ehrt. Die Version, ie wir 
verfügte über sechs Kassen, mit denen 
wir entasder die gut 


gen Punkten 


tat jedoch keine wirkt 
seiede zu denen anderer Ra 


em Kipa 
fen we zum Be nem hunde 
Mae zu Bag ser Spa, men RN 


aufiesen. Neben 


überzeugt, der rat 
den gelungenen Sprachnhalten, weiche 


Unsere Loser waren sich auch einig dass 


Bis zum Erscheinen von Diablo 3 diese 
Spiel ine gute Möglichkeit ot, das War 


Henauf Teildreizu 


DerTompemcha gan 
mei zu den macnten 
Kseninsarat2 
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RAINERS EINSICHTEN 


„So sehr wie ich moderne Technik schät- 
ze, beim Auto hört für mich der Spaß auf. 
Hier meide ich sie sorgfältig. Mein aktu- 
elles Gefährt, der böse alte Dodge, hat 
sympathisch wenig elektronische Helfer- 
lein — und das ist gut so!“ 


Dr Vorgänger meines Dadgewar in 
Fhochmoderner Homunkulus, von e- 
er unheivllen amerkanisch-deut- 
schen Allan aus Ingeiauren ersor- 
nen und zusammengeschustert aus 
(den miesesten Bauteilen, die beide 
Länder zu bieten hatten. Schonnach 
\worigen Wachen meldete sein Bord- 
omputer einen kıyptischen Fee, 
(er dazu führte, dass der Wagen in 
(den Ntlau schaltete und das Auto- 
matkgetiebe jecwede Zusammer- 
arbeit verweigerte. Als langährger 
Windaws-User war ich bereits an 
ständiges Ausschalten und Neustar- 
fen genähnt - und siehe da, esfunk- 
ioiete Kam in dem Auto Windows 
zum Einsatz? Ener nicht, ie Uache 
Verbarg Sich vielmehr in der Schalt 
konsole, Fahlermeldung. gelöscht 
ud ie Kar funktionierte tadellos. 
Alereings nicht lange. Für läppische 
1.200 Euro wur die Schatkonsole 
gewechselt und der Feier tauchte 
Aorta nie mehr auf, Grundätzien 
ar das Getriebe ac immer in bes- 
{er Ordnung. Idigich eine Amok 
Iaufende Routine in einem Iausigen 
Stück Software bayktirte mein 
Vorwärtskommen. Die Adern an mei 
er Stim waren zu diesem Zeitpunkt 
ick wie Makkarai 

Kurze Zei später fuhrichinsBüro 
nd parte ci “zensiort-Karr. Dank 
(der „Fermbedienung” genügte ein 
Tastendruck, um sie abzusperen so- 
Wie Diebsthlicherung und Wegfahr- 


Sperre zu akvieren. Am Feierabend 
(dann siese Prozedur in umgekehrter 
Reihenfolge - sowarzumindesttheo- 
Fetisch mein Plan. Im richtigen Leben 
versagt Just in diesem Moment cie 
erbärmlche Batterie der Fernecie- 
nung. Kein Problem — man kann ja 
auch mit dem Schlüssel auferen. 
1a, das schon, nur den Motor sar- 
{en nicht, til mir böse kichemd 
(ie Wegfahrspeme mit, weiche nur 
Per Fernbedienung zu deaktivieren 
War! Der Scherz war gu, damit ha- 
18 ich nicht gerechnet. Und da ich 
mich genug bewegt hatt, verfiel ie 
Diebstalsicherung in Panik, was 
Sie durch lautes Hupen kundiat. Sie 
werden es berit ahnen — zum De- 
Aktivieren einfach die Fombecienung 
Deitigen. In diesem Moment vrsag- 
12 harbar knacken eine Sicherung. 
Nein, nicht von der Krre - von mi 
Papa, warum schreit das Auto so?" 
7 „Das schreit so, mol der böse, at 
Mann ein paar Mal dagegen getreten 
hatund etz araufurirt de Saul“ 

Zwei Straßen weiter befand sich 
ine Tankstelle, weiche auch eine 
Passende Batterie voratig. hate 
Eine schnöde, handelsübliche Knpf- 
zoll für 2,50 Euro. Bis ich zurück- 
Im, hatte das Auto mehr Publikum 
dis manche meiner Kolumnen! „ist 
as hr Wagen? Warum hupt der?“ — 
Mei or gerade in der Brunt it und 
in Weibchen sucht, du Raksten- 
schien“ 
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Ein Klassiker aus der Rubrik 
„Gier frisst Him“. Ich möchte gar 
hicht wissen, wie viele Leiehtgläu- 
bige in der Hoffnung auf Etrageld 
hier eine E-Mail-Adresse verifiziert 
und auch noch mit Namen und 
Bankverbindung aufgewertet ha- 
ben. 

Ein guter Filter für Spam ist 
Mi heutzutage unerlässlich. Aber Il 

Ex steht noch eine Zahlung aus, der verpasst man so auch Werke 
die bisher nach richt gesendet mit nicht zu unterschätzendem 
wurde. Bitte bestätigten Sie welche Unterhaltungswert. Um dies zu 
Adresse für die Transaktion genutzt würdigen, erfand ich das Kunst- 
werden sol... Hier können Sie eine _ wort „Spamedy‘, welches sich aus, 
Zahlungsmethode auswählen. logisch, Spam und Comedy zusam- 

HIER AUSWÄHLEN {Link ent- _mensetzt. Die schönsten Beispiele 
fern). Diese Anfrage haben wir von Spamedy werde ich euch hier 
bereit zuvor gesendet, bisher alr- In laser Reihenfolge und sporadisch 
dings noch keine Antwort erhalten. _ vorstellen, wobei ich auch gerne 

Zahlungsberater, Fnanzteam _ Beispiele von Lesern annehme. 


Spamedy 


„noch keine 
Antwort“ 


er 


— semant uchn- 
: 
Se 
Eee, 
Pot ekammtder 
bi 


'ER BIN Iı 


Manche glauben, einem Menschen 

ansehen zu können welchenBerufer 

aunlbtGehörtihrauch daıt nt Fragnar 
ser 


Wenn ihr die Funktion des Kalegender Kalein Fichte enarcmet,zed Ihr vie 
leicht der monaliche Gewinner eines Spielpakels. Teilnehmen kann jeder, der 
reine E-Mal schickt. 


E-MAIL & POST-ADRESSE 
m@apcgames.de 


melte, bei dem nicht immer klar 


var,obessich um Tanzodereinen | Goldener Schnatz 
Schlaganfall handelte. Ich besuche 
diesen Schuppen nicht so häufig | Die Nachildung eines goldenen Schatz befindet ich inahal einer Kuppe, 


Weiche ca.21 cm hoch st. Tipt man darauf, verbr ie sanfte Leuchten und 
kann so prima ls Nachtict ienen. HP-Fans dürfen bei dieser Dko in ehrfüch- 
{iger Starreverharren, aber auch Muggels nden Gellln an dieser Lampe, denn 


Im Roga sicht das Ganze schon ziemlich gandios aus, auch wen bei den Mater 
Moin Rainer! Erfahrung die Intervalle deutlich | len nurabsclstunmagischesPlasikzum Einsatz kam. 


Ich jese die PC-Games ge- verlängern, was bedeutet, dass bei enmgetigtale 
wöhnlich ca, wo der Kaiser alle- meinem nächsten Besuch unter 
Ae hingeht. Jetzt gerade war es Umständen ein Rollator eine Rolle 
weit. Deine Kalurnne hat spielen wird. Und vermutlich wird 
hervorragende Peris- sich auch dann das Stammpub- 
in der ikum nicht verändert haben. Bis 
Küche gesessen, häfte ich mich _ auf die Fsuren und die Klamotten 
jeschissen. Wieso gehst du Ins sehen die Immer nach so aus wie. 
#zensiert#? Ich nehme an, das ist früher. lch denke manchmal, das 
der besagte Schuppen. Ich bin 35 wird sich erst dann ändern, wenn 
und mein fetzter Discobesuch ist man Tageslicht hereinlässt und 
sicherlich 15 Jahre her. Alleine die sie zu Staub zerfallen. Manchmal 
Musikrichtung in besagten Loka- _ glaubeich sogar, dass diese Kneipe 
itäten st bei mir Brechreiz aus. nur der sichtbare obere Teil einer 
Aber wie du schon schreibst, ist unterirdischen Pyramide ist, ganz 
hatt Geschmackssache. Wie sah ähnlich wie in Fram Dusk Tl Dawn, 


Der Post der sich bereits allerlei Volk tum- STETTEN Poste Mar in rosa 


„hervorragende 
Peristaltik® vie du (mein letzter Besuch war 
noch im letzten Jahrhundert!) und 


erde nach dieser erschütternden 


Hat ausgelbst, Hätte cl 


das aus, als du die Würstchen in was dann ja auch das Stammpub- 
den Ohranı hattest? Achso, der Jun- likum erklären würde, 
ge Mannaufdem Parkpiatzmitsel- Mit dem FM (Fehler des Mo- 


Moor rinnen mich srk an min Was abr ich bedeuten sl, dass 
seier. Obuchl men erstes Auto Ihr euch zurückhäen müsst, wenn 
Cara Trto war Zwar auch Ihr entdeckt hab, dass ich oder 
jr Zinder abor gut 200 P5 einer meiner Kalgen Mist gebaut 
Uns dicke Anlage Ich habe aber hat. Kaleginnen musichan dieser 
Mile dhzgelrmt Ein richl. See nicht anshnen, da le bes 
Ber Motor hat 8 Zylinder und min. kanntch nie Mist machen, min PC-Actr-Abowurdedamais 2012 wer Wil, der kann unser Mgazın 
2er Hubvaım. Nur ie Amis ge: meine Lekdarin auf de PC Games umpeschreben. ja rin dal, mit Ha, aber ohne 
nieht. Aber dat Set bstimmt 10 Jaren hab ch Schabe, oder mi lem habe 

mackssache. kein DVD-Laufwerk mehr in mei- Keine dieser Varianten werden wir 
VanaiseasOsmesund Z, m Rechner das sind in aiesem  abschaflen, solange ia Käufer in. 

ukunft 


Bm peägtide 


Zeitraum (Wikipedia sagt 16,8 pro det. Wenn es sich lohnen würde, 


PS: Was it Jetzt eigentlich mit DVD - aktuell ja meistens 2 DVDs) gäbe es die PCG auch mit Zwiebein 
Im FDM? Ich weiß, ich nerve da (ca. 187 Stück oder ca. 3kg DVDs, und scharf! In welcher Farm es uns 
mit. ABER bei der al Aus 13 kg DVDs“ die gepresst in 20 Jahren geben wird, darüber 


gabe kann ich mich nicht zurück ‚Ansonsten weitermachen _ wage ich keine Prognose. Ich hoffe, 

hatten. freue mich aufoie nächsten dass ich das als ursächlich Unbe- 

20 Jahre.) telligter beurteilen werde, während 

Post vom Post — entschuldi- Hallo Ra Je Grüße: Moritz ich im Schaukelstuhl auf meiner 

6 bit, aber dieser Kalauer ist ich kann mirgut vorstellen, dass Veranda mit Meerblick auf den Ein- 

einfach zu schön, um ihn nicht zu Du dir beim Betreff denkst „nicht Was nötig ader unnötigist,mag gang meiner üppigen Rente warte, 
benutzen. Ja, du hast die Lokalität schon wieder" - ich weiß, dass ich hier nicht ausdiskutieren. Vie- 


richtig erraten. Den Namen nen- _giese Frage gefühlt einmal im Jahr ie Menschen mögen nach wie vor 
pen möchte ich dennoch ih, da auch im Haft beantwortet wi, ahyslkalsch vertandene Die: Krinnimel] 


ich mich schämen würde, dafür ganz zu schweigen von der schie- Zum Glück muss sich hier ja die 
Schleichwerbung zu machen. Das ren Anzahl an Zuschriften, die du _Entweder-oder-Frage nicht stellen. 
will etwas bedeuten, da ich mich wahrscheinlich unveröffentlicht zu Ich selbst bin Dual-User. Ich erwer- 
nur selten für etwas schäme. Wa- dem Thema bekommen wirst. Ich be.igltle Bücher, kaufe aber nach 
rum ich den Schuppen Überhaupt weiß auch, dass hr im klassischen wie vor auch Bücher aus Papier. 
betreten habe, ist schnell erklärt. Kiosk.Geschäft in naher Zukunft Manche Themen willich eben auch 
Der Grund hatte lange, dunkel- nicht die DVD werdet abschaffen anfassen und nicht nur lesen. Mit 
braune Haare und braune Augen. können, solange dis der allge- DVDs geht es mir genauso. Filme, Hallo Rossi 

SeitAnbeginn derZeitmachensich meine Trend bei euch und euren die mir besonders gut gefallen ha Beim Lesen ges G2A-Artikels. 
Männer für dergleichen zum Vol-  Marktbegleitern fo _ ben,wilich im Regalstehen haben. aus Ausgabe 09/18 habe ich mich 
horst. Auch ich hin dagegen nieht Argumentation in oeinen Anfwor- _ Der Rest wird via Streaming-Anbie- gefragt: Wie sicht es denn mit den 
eefeit. In Lokaltäten wie dieserwir- tarı jeweils i& teremworben, Keys aus der PC Games aus? In 
keichehlächerlich.SelbstWurstin Dennach fänd ich es malinferes. Bel den Zeitschriften haben den letzten 5 Ausgaben gab es 
den Ohren kann das nieht toppen. sant, wenn ihr zumindest bei den die rein digitalen Versionen natür- kein Spiel, das ich 
Verschlimmern können hätte ich fon anbieten lich stark an Zuspruch gewonnen, her besessen habe (das Abo 
die Situation nur nach mit einem fast 20 Jahren was aber nicht bedeutet, dass das _ trotzdem auf Extendecl 
Besuch auf der Tanzfläche, auf Computec und mein Heft schon ausgedient hat. Und hatte ich den Key dann auf einem 


( seetäse Anfragen" 


Ielbt — da war 


nmer sehr schli 
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raten Discord.Server hinter- 
Iegt, sodass Freunde, die das Spiel 
"noch nicht hatten, zugreifen konn 
fon. Aber wie würde das rechtlich 
aussehen? Darf ich überschlissi- 
ge Schlüssel auch auf eBay oder 
(G2A veräußern? Du hast ja öfter 
Post mit Betreff wie „Da Kod lauft 
nicht“ 0... (bestimmt sind auch 
einige seriöse Anfragen dabei) 
Dass „Leute“ in Zeitschriftenläden 
die Codekarten entwenden oder 
abschreiben, dürfte ebenfalls nicht 
ungewöhnlich sein. Deshalb ja das 
zweistufige Verfahren mit. eurer 
Webseite. Dann bieten diese „Leu- 
to“ ihre geklauten Codes neben 
meinem legal erworbenen Code an. 
Unterscheidung nicht mehr mög- 
lich. Der Publisher istinaiesem Fall 
fein raus, da er ja das Geld für die 
(Codes van euch erhalten hat. Die 
Angearschten ... äh ... das unter. 
nehmerische Risiko tragt ihr. 

Gruß: Lars 


Da du deine Hefte mit Codes 
rechtmäßig erworben hast, bist du 
deren legitimer Besitzer und über 
deinen Besitz kannst du (im Prin- 
Zip) nach Gutdünken verfügen. 
Leider ist os 50, dass es immer 
einen kleinen Anteil an asozialem 
Gesindel gib, das lieber klaut als 
für das zu bezahlen, was es möch- 
te. Uns geht es da nicht besser 
als jedem Supermarkt. Natürlich, 
könnte man dort die Waren dieb- 
stahlsicher feilbieten — die Fra- 
ge ist halt nur, weicher Aufwand 
dafür nötig wäre und wie sehr 
man die ehrlichen Kunden damit 


Ppiesacken würde. Manche Leu- 
te wollen es halt nicht einsehen, 
ass eine Ware, welche es wert 
ist, dass man sie haben möchte, 
Kunden voraussetzt — nicht nur 
Besitzer. Wenn der Buddhismus 
recht hat, wird das Karma jedem 
dieser Langfinger eine grauen- 
hafte Diarrho bescheren, welche 
ihn in ein Kio zwingt, in dem das 
Papier entwendet wurde! Bei Wie- 
erholungstätern sorgt Ihr Karma 
afür, dass nicht einmal ein Klo 
vorhanden ist. Gerne geschieht 
dies dann auch beim ersten Tref- 
fen mit der Traumfrau oder wäh- 
rend des Vorstellungsgesprächs 
beim Traumjob, 


Down The 
Drain 


„Immer ganz 
amüsant“ 


HiRainer 
Ich kann mich der Meinung 
von Robert G.nur anschließen. Ich 
fand oie Rubrik auch immer ganz 
amüsant. Ich meine, was spricht 
dagegen, injeder Ausgabe .B.eine. 
op 5 zu bringen? Eine Seite wür- 
de dazu bestimmt ausreichen. Als 
Platz (da ich weiß, dass er in jeder 
Ausgabe begrenzt st) könnte jadas 
Themas Rubrik „Mobile Games 


Wieder abgeschafft werden fich 
denke, hierzu gibt es eigene Fach- 
zeitschrften, die sich damit ausel 

nandersetzen) 
Mit freundlichen Grüssen. 
Sebastian Müller 


Eigentlich finden wir die Rubrik 
„Mobile Games“ ganz sinnvoll, da 
eder PC-User auch ein Smartpho- 
ne besitzt, bestimmt gelegentlich 
damit daddelt und auch etwas. 
(arüber lesen will. Und wir werden 
en Teufel tun, so mir nix, dir nix, 
Lesern andere Magazine zu emp- 
fehlen. Was gegen eine rogelmä- 
Bige „Flop 5° spricht: Nicht jeden 
Monat erreichen uns genug Spiele, 
um diese Rubrik zu füllen. Und den 
Platz 1-5 darin als eine Art Nega- 
{preis zu sehen, widerstrebt uns. 
Aus unserer Sicht käme es somit 
eh nur in Betracht, wenn „Down 
The Drain“ dem Thema Unterhal- 
fung zugeordnet werden würde. 
Aber bisher ist dazu das letzte 
Wort noch nicht gesprochen bzw. 
geschrieben und ich nehme dazu 
geme weitere Meinungen an. 


Plunder 


Servus Rainer, 
ich wüsste gerne, um was es 


Wer auch ein interessantes Foto hat und es hier sehen wi ihrkennt meine E-Mai-Adrese.. 
Ale Fotos früherer Ausgaben und eiche unveröfentlicht indetihr übrigens auf pepames.de -> Forum -> Spielwiese. 


sich bei dem von dir gelegentlich 
versprochenen „Plunder“ genau 
handel. Du verlost undverschenkst 
ia Öffer eiwas davon. Alte Spiek, 
Taschen mit Werbeauferuck oder 
sogar ein aktuelles Testmuster? 
Grüße aus Würzburg: Bernd 


Beim Plunder handelt es sich 
genau um das, was der Name aus- 
sagt. „Plunder (ursprünglich nie- 
derdeutsch oder niederländisch, 
im Hochdeutschen seit dem 14. 
Jh. bezeugt) bezeichnet: allgemein 
bilige, wertlose, unnütze Dinge, 
Gerümpel, Kram“; Es. könnten 
damit zwar auch Gebäckstücke 
gemeint sein, aber selen wir ehr- 
lich — sehe ich so aus, als ob ei 
mir Gebäck unbenutzt herumlie- 
gen würde? Okay - das wird die 
Neugierde kaum befriedigen. Ich 
verschicke da halt alles Magliche, 
was sich so in, auf oder unter mel- 
nem Schreibtisch ansammelt. Alte 
Spiele, Werbegeschenke, Kleine 
Gimmicks. Neue Top-Spiele sind 
"heiß begehrt und fallen NICHT un-, 
ter die Rubrik Plunder! Momentan 
enthält die Plunderkiste sieben 
alte Games (PC. und Xbox), eine 
Schachtel mit Süßigkeiten (chine-, 
sischer Aufdruck!) vier verschlede- 
ne Papercrafts, ein Kartenspiel im 
Two-Worlds-Design, drei Schlüssel- 
anhänger (Capcamı, einen einfar- 
bigen Zauberwürfel und eine Tas- 
tatur aus Schokolade (Zartbitter) 
Vermutlich wird die Tastatur aber 
nicht verschenkt werden, weil ei 

ige Kollegen schon einen gierigen 
Blick darauf geworfen haben, 


naramare PR 


Tunı 
oder 3 


, neu bauen, 
ufrüsten? 


(OR-Code scan 
und hinsure 


1, echte Mio PC Game gen EZ 
der 


1, echte MAP Game tn RZ 
eu 


te sonden Si mi lands Gratis Et Ei = 
ir Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
1% CI Bonn per Banken  Geeenrechnung 


‚Adresse des neuen Abonnenten, an denauch die a: 
kt wid: 


HARDWARE: een anfecher 


Geforce RTX 2080 (Ti) im Test =z1 


Laut Nvidia beginnt am 20.9. die neue Computergrafik-Ära. Wir 
klären, was die Geforce-GPUs der RTX-2000-Reihe wirklich leisten. 


Die PC-Games Referenz-PCs 
Mit welcher Hardware läuft ein Spiel flüssig und wie viel Geld muss ich ausgeben? Diese 
Fragen beantworten wir anhand von drei Referenzsystemen aus drei Preiskategorien. 


HIGH-END-PC 
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Wenn ihr mit der Full-HD-Ausflösung zufrie- 
den seid, könnt ihr nicht zuletzt dank der GTX 
1060/66 alle rechts aufgeführten Titel mit 60 Fi 
oder mehr spielen. Woll ihr die Ausflösung jedoch 
560 x 1.440 Pixel erhöhen, müsst ihr für 
Fps-Raten von 60 Fps Details reduzieren. Für 
FIFA 19, das die GPU kaum fordert, gilt dies nicı 
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FÜR WGHD BESTENS GERÜSTET 


Reichen 30 Fs, speltihr Assascins Creed: Oys- 
seyn UHD (WORD-Aufläsung: 52 Fos. 

ÜSBei Forte kammtmi ca, 40 Fo kin UHD-SpeF 
spaß auf, In WORD Buft der Te mitca.85 Fox 

TUIn Shadow ofthe Tomb Raider garanitet die RTX 
2070 Tiein WOHD-Spievergnügen mit 60 Fo 


ür ruckelfreien Spiel- 
spaß mit WQHD-Aufl 
sung und mindestens 60 
Fps ist die brandeneue 
Geforce RTX 2070 mit 
wenigen Ausnahmen 
optimal geeignet. Wer 
ein Spiel in UHD (3.820 
x 2.160 Pixel) und mit ho- 
hen Frameraten genießen 
möchte, der wird erst mit 
der Geforce RTX 2080 
oder 2080 Ti glücklich. 
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Mi langen Akkulaufzeiten, einem Gewicht von nur 
80 Gramm, dem stromsparenden Hero-A6K-Sen- 
or und der für den kabellosen Betrieb optimierten 
shtspeed-Technik wi Logitech E-Sporller vonder 
Pro Wireless Gaming Maus überzeugen. Mi Erfolg? 


Obwohl in leichter Akku mit einer hahen Laufzeit 
eines der wichtigsten Ausstattungsmerkmale der G 
Pro Wireless Gaming Maus ist, verzichtet man nicht 
auf eine ROB-Beleuchtung. Die beschränkt sich bei 
Logtechs neuem Nager jedach auf ein G-Logo am 
Heck und drei Leuchtpunte vor den beiden Haupt 
tasten, welche die gewählte DPI-Stufe anzeigen. Auch 
ie Effektausnahl in der einfach bacienbaren Log 
fach--Sotware beschränkt sich auf eine permanen. 
te Beleuchtungstarb, einen Almungs- und Farbzyk 


LOGITECH G PRO WIRELESS: PERFEKTER NAGER FÜR PROFI- UND GELEGENHEITSSPIELER? 


lus-ffokt. Wer ie Beleuchtung ausschale, enäht 
aut Loch di Akkulaufzeit von 48 auf 60 Stunden. 
Zur weiteren für den Camer entwickelten Sanderaus 
statung der mi 1,1 bewerten Logitech-Maus gehört 
ibn den ver abnehmbaren und madular anring- 
aren Setentasten der DPI-Schalter am Mausbo- 
den. Damit lassen sich fünf pr Software eingesele 
DIStufen (SO-DPISchrtte möglich) auswählen. 
Dazu kommt ein Intemer Speicher für fünf Prfie, die. 
1OO0-HrPoling-Rste und eine 32-Bi-ARN.CPU, 
die bei der Makroprogrammierung und den Belauch- 
Hungsffeken, ich aber beider Abtastung hl. 

Mi 125 mm Länge und 40 mım Höhe am Punkt 
Hinter den Haupttasten ist de G Pro Wireless Gaming 
Maus nicht ungewöhnlich groß, otzdem fäl ce Ergo 
nomie unabhängig von Handgröße und Grifsti sehr ut 


aus. Auch die Tastendruckpunkte sind extrem direkt, 
präzise und sehr knackig.Ob der pr Infrarot abiaste- 
(5 Hero-16K-Sensor wrkich ein Stromsparr is, wird 
ich erst im Lagzeitensatz zeigen. Seine Leistung ist 
indes beeindruckend, Erst äußerst präzise, zit ke. 
Di Latenz und et sich auch bei ine Abtastrate von 
16.000 DPI ich zuletzt dank des geringen Gewichts 
noch sehr gu kontroliere. 
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Geforce RTX 2080 & 
RTX 2080 Ti im Test 


Am 20. September begann eine neue Ära der Computergrafik — sagt Nvidia. Was die 
neuen Geforce-Grafikkarten der RTX-2000-Reihe wirklich leisten, klären wir auf den 


folgenden 10 Seiten. 


er September stand ganz 
m Zeichen der neuen Ge- 
force-Generation von Nvi- 


dia. In der vergangenen Ausgabe 
mussten wir noch auf unsere Glas- 
Kugel vertrauen (siehe PC Games. 
10/185. 106 f.), die dank frischer 
Paitur eine ordentliche Vorschau 
erlaubte — die meisten Prognasen. 
waren richtig. Aber es wird Zeit, die, 
Gerüchte durch harte Fakten zu r- 
setzen. Vorhang auf für den größten. 
Grafikkartentest des Jahres! 


Aufmerksame Leser der PC-Ga- 
mes-Website (aı.negames.de) 
haben den gestaffelten Rummel 
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am eigenen Leib erlebt: Turing, so 
der Name der neuen Nvidia-Gene- 
ration, hat aufgrund vieler Faktoren 
reichlich Staub aufgewirbelt. Am 
14. September informierten wir 
und die Kollegen von der PCGH 
(gegh.de) euch erstmals über die 
stattliche Anzahl der Neuerungen 
Sowohl auf Hardware- als auch auf 
Software-Ebene. Seit dem 20. Sep- 
tember sind ie neuen Grafikkarten 
teineise im Handel - die Auslife- 
fung des Flaggschifis Geforce RTX 
2080 Ti wurde jedoch kurztitig 
auf den 27. September verscho- 
Den. Obwohlnicht ale Versprechen 
in die Tat umgesetzt wurden, han- 
delt es sich bei Tuing doch um die, 


spannendste Grafikchip-Generat 
on seit Jahren. 


LÜBERSICHT. TURING-skus} 
Die Geforce-RTX-Reihe besteht 
Vorerst aus drei Grafikchips. Der 
größte Chip hört auf den Cadena- 
men TU1O2, bringt 18,6 Millarden 
Transistoren auf stolzen 754 Qua- 
ratmilimetern unter und sitzt auf 
(er Geforce RTX 2080 Ti. Darunter 
positionieren sich der 545 mm? 
große TULOA mit 13,6 Mrd, Tran 
Sistoren auf der Geforce RTX 2080 
und der 445 mm? große TU1OS mit 
10,8 Mrd. Transistoren auf der Ge- 
force RTX 2070. Letztere ist wie er. 
wartet noch nicht Gegenstand die 


Von: Raffael Vötter 


ser Analyse, denn sie wird erst im 
Laufe des Oktobers veröffentlicht. 

Nvidia lässt ale drei GPUS bei 
der Taiwan Semiconductor Ma- 
nufacturing Company im soge- 
nannten 12FFN-Prozess („FInFET 
Nvidia“) vom Band laufen, der wie 
derum auf dem bewährten IGFF+ 
basiert, welcher der Pascal-GPU 
seine Form und Leistung gibt. Fi 
nere Strukturbreiten standen nicht 
Fechtzeitig in den benötigten Men- 
gen zur Verfügung, was zu über 
@urchschnittich großen Silizium. 
flächen führt — beachtet dazu die 
Grafik auf der rechten Seite. Die 
7-nm-Fertigung wird kmmendes 
Jahr Abhife schaffen. 


Turin ist somit nicht nur ein jeder Disziplin Spitzenwerte. Diese Sämtliche Turing-Grafikchips be- phics Processor Clustern (GPCS) 
Transistor- und somit Flächen- beziehen ichnichtnuraufdie The- _ herbergen 64 und nicht mehr 128 _ besteht. Zusammen mit den durch. 
gigant, auch die erreichten Leis- orie,sondernauchaufiePrasis. FP32-ALUS pro Shader-Multipro- weg größeren Caches soll das die 
fungsdaten können sich sehen las Mit Turing hat Nvidia einige zessor (SM). Gleichzeitig bekom- Auslastung erhöhen. Dazu gesellen 
sen. Blendet man den Volta GV100 Änderungen an der Mikroarchitek- men der TULO2 und der TULO4 sich Neuerungen wie dedizierte 
aus, der nicht als Geforce In den fur vorgenommen, die die Familie ein stärkeres Front-End spendiert, INT32-Recheneinheiten, die Ten- 
Handel kam, erreicht der TULOZin deutlich von Pascal differenzieren. das nun aus sechs statt vier Gra- _ sor-Kerne sowie Raytracing-Einhei 


SCHRUMPFKUR WAR EINMAL 


Früher war es gang und 
ih aa paar Llanar ak TK1oco GTKLOBONOTOCT) Titan Xp), GTK0BOTI Quacoffsta 
Ferigungsverfahren zu vor 
feinem, was eine Flächen 
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malische  Taktsteigerungen im Ei plz GP100 
Drache. Da Schumpftem mim EN 
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Zu spüren bekomm: Die 
Fig. Chips ind groß und tau- 
erin der Frtgung 
amcaoro amcanın amcaoson 
BauLug) TU104 
Mann? Lu Tu102 vıoo 
Tom! Sm 


39 


HARDWARE mıs 


Anschluss bett Ting les, was das Harz begehrt auch en neue tal Li, eine verstärkte 
ÜRB hp C Buche acht N DD) eper Adapter. 


Passend zurewilgenLeitungsauahme hat Na ie Stonbuchen pziärt:.De ATK2DEOT 
Bent 2 8 ie RIK208Dmur1»8 16 Paar ht. 


runder unter ch: Erstmal etz N ses Funde tn auf m app ante 
Kein Det Eh an. 


100 


ten. Letzteren beiden schenkt Nvi- 
dla bei der Vermarktung von Turing 
besonders viel Aufmerksamkeit 
— das Versprechen, die „Grafik neu 
erfunden" zu haben, steht nach wie 
vor ganz oben Im Prospekt 


Wie wi beein der PCG 102018 
ausgeführt haben, möchte Na 
mit Tung Ratracing, salonfälg 
schen. Diedafüresimalsimchip 
Intaiierten Schtkreie, die RT 
Caras, brechen viele Licht 
strahlen wesenlich efzienter as 
Wadtionle Shader-ALUS.Die Ray- 
TraingLeistung der Tuing.Chips 
ech aerdingsnoch ich, um des 
Komplette Bienisprechend zu be- 
Fechnen, weshalb ein Hybridmodus 
mit Kessacher Rasorterung as 
Bass zum Einsatz kommt. 

Nutzbar wird di Idee durch 
DAR - Direct X 12 Raytacng 
Der Induststandard wurde von 
Microsoft und nm Gremium be- 
schlssen, dem neben Ai auch 
AND, Intel und weitere Flmen an- 
gehören. Nidlanennt sen auf DER 
Basirendes Back.ind RTX - wie 
Gas neue Geforce uff -, AMD 
Wer zum gegebenen Zuiipunkt mit. 
ar eigenen Lisung fen. Eben- 
So wird de Kironas Group eine A 
Bumateindde auch una Windows 
7 nd Lux verfügbare Vlkan-APl 
oingiedem. Drzei arbeiten einen 
Speleschmieden daran, Rayracng 
In ihre neuen Werke zu Integrieren. 
Die prominenasten ind zueatos 
Bat 5, Metro Eiadıs und 
Shadew 0 he Tamb Rad. Diese 
verwenden ci Rayracing-Techn- 
Io entweder für raitsche Re- 
einen oder Schatten. 


Die zweite Neuerung er Tuing-Ar 
hiektur besteht aus der Nuzbar- 
Fmuchung engem purer 
Netzwerke. Bestimmt sid hr in 
den, Vonangenen Jahren mar 
wieder über diesen Berigesiah 
Der, dr im Konle der Schlg- 
worte Machine nteligence und 
Deop Learning auftaucht. sie all 
beschreiben die I-Litihemen 
es aktalen Jahrzehnts: künst 
liche Intligenz, Imende Com- 
puter, schaue“ Programme. Die 
Forscht auf dem Gebiet der 
Inerenz (Schusstelgerung) sind 
Beeindruckeng. Na at in den 
vorpnpanen Jahren vl, Hin 
Schmatz und Forseungsgeldines- 
Yet, um ci eigenen Grafikchips 
und Programme nase Disziplin 
Voranzubrngen. Mi Tuingmöchte 
man die Früche nun ernten = una 
ua in Form sogenannter „Neurl 


Features‘, bei denen die Grafik 
karte auf Nutzerwunsch das Bild 
aufwertet. Die Hauptfunktion die 
ses Features ist das Deop Leaming, 
Super Sampling. 


Sebstvrsändich sl Tring auch 
Forschrite be der Lesung bin- 
Gen. Micha rückt die Qulis. 
Ofenehm. drumherum jedoch Im 
den Fokus. So spielen Qual 
Und Listung auch bei den neuen 
Rferonzdesns eine große Re 
Diese hören nach wie vor auf den 
Namen Founders Ealtin, nehmen 
im Porfalo aber nun einen N0- 
Bern Stellenwert ei, Waren die 
Founers-Karln Bisher darauf 
ausgelagt, sast in schlecht be- 
Hütten Gehäuse Iren Dienst zu 
\erichte, ohne dabei Höchst 
fung zu erreichen, Igt Na nun 
eine Kehrtwande ei: Die neuen 
Founders Eiionen Basieren nicht 
mohr auf schwachbrstiger Racla- 
Kühlung, sonden bieten eine dop- 
peite Aalbelitung ai werke 
‚erhöhtes Powerlimit nebst Übertak- 
Kung sowie rec hocheriges 
Mater. Dazu pasend tragen die 
FKarten wie gehabt nicht das 
ilinste Prischid - die Boare- 
partner von Ass bis Zotac können 
Soyohl ginstigere ae auch Lurere 
Varianten au den Markt bringen 
Weitere Informationen iefet die 
Tabl unen au der nächste Se 
Beleet wird diese Uneelung 
von eier Onp-Seektion. Pre, 
die undberakete Sparversonen 
berausbrngen möchten haufen ba 
Na enisprechende Chips ein. 
Gegen Aufpreis gb es QPLs, die 
haare elktrache Egonschäften 
aufweisen und daher kchter hö- 
ara Frognzen mitmachen. Diese 
Kor werden nach der Produktion 
mit einem „A" vorsehen. Wi groß 
die quafttven Unterschiede sind, 
Wird sich ort In einlgen Wochen 
zeigen, wenn die günstigen Var 
Henn den Handel gelangen. 

Das Umdenken Nudas. hat 
auch Auswirkungen auf unsere 
Tan, Bher zeichneten wir mi 
den Referenz. respekive_ Fon 
dersKaren eine Basiinie: den 
POG Lestungsindex. Dieser wurde 
Bisher von den meisten Partner 
Karl überschrien, selbst von 
den günstigsten Modelen. Das hat 
sich mi Turn geänden, de Ein“ 
Stiogshürde st höher. Wir werden 
Seibewerständich die Leistung 
der kostenopimieren Karten zum 
gegebenen Zeiipunk! untersuchen 
nd. dan erfsoekden, welches 
Model jan im Index Tre. 
Doch zuröckzum Statuscuo 


Die neuen Edelküler bestehen 
aus zwei Ebenen. Auf der Platine 
Sit ine aus Amin guarlge. 
Bassplate, ie mit Warelipads 
Kontakt mi dem GDDRS Speicher 
und den Spannungswandiem auf 
nimmt, Darber sitzt der eigen 
ho Küikrper, der an dr Uner 
set eine esige Vapor.Chamer 
für die Wärmeverelung nutzt 
die beinahe de komplee Pl 
fe bedeckt. Während ein direkter 
Kontakt zur GPU besteht, wir de 
Baspltte noch emal mies 
Warnelitpds mit dem Lama 
lenkrper verdunden. Die Bel 
Hung übernehmen zwei Art 
ran wndchn ie Abm an dar 
Siot-lende und der Ober. sowe 
Unterseite hinaususten — eine 
ruöimentäre _ Gehäusabetung 
I für in gt Parfomanca wie 
Dei anderen Adaldesigns daher 


Pficht. Die Kühler der Geforce R 
2080 Ti FE und RTX 2080 FE si 
identisch, allein die RTX 2070 wi 
etwas kürzer ausfallen. 


TX werden, klären wir nach der drei- 
ind selligen Benchmark-Strecke auf, 


ird 
[SPIELELEISTUNG 


‚Auch die Spannungsversorgung Es ist Zeit, den vielen Worten Taten 
wurde von Nvidia verstärkt, um den folgen zu lassen. Im Anschluss an 


Founders-Karten ein werkseiig 


er- _ unsere Leistungmessung per Spie- 


höhtes Powerlimit bereitzustellen. _e-Benchmark findet ihr zusätzlich 


Sowohl die Geforce RTX 2080 Ti 


FE eine Tabelle, welche die prozen- 


als auch die RTX 2080 FE nutzen tuale Leistung der gemessenen 
auf dem Papier acht VRM-Phasen, Karten im Vergleich zur aktuell 
im Falle der Tiwerden diese jedach _ schnellsten GPU, der Geforce RTX 


mitte aufgeteilter 


Regelkreise 2080 Ti, aufzeigt 


auf effektiv 13 gestreckt. Passend  PC-Gamestestetwie gehabt auf 
dazu bekommt das Geforce-Top- einem offenen Benchtable, womit 
modell zwei 8-PolStecker spen- im Gegensatz zu Gehäusen mit un- 
dert, um mit einer Übertaktung _terschiedlicher Lüfterzahl neutrale 
bis zu 320 Watt liefern zu können Bedingungen geschaffen werden. 
— das Standard-Powerlmit beträgt _ Wir heizen alle Karten vor Beginn 


1260 Watt. Das in Tuning-Tols ei 
stelbare Limit der RTX 2080 
liegt indessen bei 280 Watt u 


in- der jeweiligen Benchmark-Runs. 
FE zeitaufwendig bei 24 °C warmer, 
ind  Klimatisierter Luftansaugtempe- 


werkseitig bei 225 Watt. Inwiefern ratur vor, bis sich die Kemtem- 
diese Werte unter Last erreicht _peratur nicht weiter erhöht. Der 


GPU-Boost fällt dabei von Spiel 
Zu Spiel und von Auflösung zu 
Auflösung. recht. unterschiedlich 
aus. Nvidia nennt für seine Foun- 
ders-Editionen einen GPU-Boost 
von 1.635 MHz für die RTK 2080 
Ti und 1.800 MHz bei der RTX, 
2080. Dabei handelt es sich wie. 
bei jeder modernen GPU um Mit- 
teiwerte, die für eine breite Palet- 
te an Exemplaren, Anwendungen 
und thermischen Bedingungen 
geiten. Die uns vorliegenden Test- 
muster erzielen insgesamt höhere 
Frequenzen; im Fall der RTX 2080 
Tibeträgt die Gesamteifferenz zw 
schen typischem Boost und unse- 
rem Mittelwert. beinahe. sieben 
Prozent, bei der RTX 2080 rund 
rei Prozent. Spielbarkeitsrelevant 
ist das nicht, allerdings wollten wir 
euch diese Info vor den Balken mit 
auf den Weg geben. Diese folgen 


SPEZIFIKATIONEN: TURING NEBEN VOLTA UND PASCAL 


ner mmzon | rm I km May Tag | emien ] emo | amım, 
Onderama toten Tuiczaner | TUn0e00A | muimerazsm | ame | pin24so | oriaasoı | aaa | aan 
em char Turg Tem Tung [7 Pal Pac Pal Pal 
here are) Fein Sam Tom Hamm Timm Timm EL EL 
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Gries Lenz | san E3 3 53 d0R EI Er E23 
[Soncheasindung m = 26 26 a0 zu = E3 E3 
Gescninöghoh Ran ET) 10 10 140 17 4 10 100 2 
Sesene E23 3 El nz EL ES EIE3 Ss 
[Seehenbertaıng ea EI E77 E77 E33 54 ur E77 E70 
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(Bemerungen: Leitungsngen be ypschem or Ma und bg au Bears azgich er Une 


de den Pr ar Te ] 


JUNDERS-EDITIONEN IM VERGLEICH MIT „REFERENZKARTEI GÜNSTIGSTE VARIANTEN) 

dar Amon Amor [ET [E77 [ET Amon. 
Feundes Eitir Funde en Funde Ein 

Gum TUnezaneKı Tuimzaonkı TUTDAADOR Tuioeam, Tundakde Tonnen 
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FPaSPPSH Lean rOPST mans 1Bas042 LIE Tora Tanz Tanz 
Porn Sommer Besol ET EI EL DIsEIET DIET 
hpscheLektungaurahme EI EI Zeöhat En sm EI 
orindihePrasenpieung | 1.259K | SssUsnr-1020EIm) EI EITEIT Er EISEN 
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HARDWARE mıs 


GEFORCE RTX 2080 UND RTX 2080TI: LEISTUNG IN FULL HD (1.920 x 1.080 PIXEL) 


Wöfenstein 2 Wlan), ma. Detls, TSSAA EIG: AF- Manattar“ 
"ca ec K215i) 

Ct RK2LAOSE EEE 20,17 

aan EN BE 21,32%) 

Parc 00T mm N 153.173 
ten LCEG mm u 10.137 

a ac USD ER 13,48%) 

AN can Vo A 185 

ca are ET mm 135237) 

A cn SE mm 113316 
data LUGDER MER 85173 
ia aD ER 742364 


Star War Baternt 2 (DKL), max Deal, TANI:1AF - „Naben 
ac Gern E20 TI RE 15 2 a) 
aan BER 19.5315 
ve ED m 162 16 
ac DOLL RE 152,316 
AO eng A 263105 
ac KL N 1,37% 
AN can SC mm 10.645 
a ce LET In 9. 
ia Ge GIKRO TI EEE 4145) 
AO con SE ME 7,5142 
De ee een 


Dirt (DK) mar. Dt, 4 MSAA/I-TAF — „Michi“ 
lc Gere AED mm 151, 
ac AL2UEDEG TER 123712) 

ia a2 RN 110263 
AO ten gALCEAG mm 0611293) 
ca Gern KU IL mm 10510300 
AN Bang E43 
atcn KL ERER 847%) 
Nucaatcn TC LETOR mm 7,3046 
ia icaGTk ROT EB S0. ESS 
AO kan RS. 042) 
ca Ga LOGDER MUT ARSLE6 


Sipr Eie4 (12) mar. Dell, Aa, Inpame-ANIG:1AF = „Sniper Wand“ 
lc re 20 TEL mm 1284 Bu) 
oa EB 1084-153) 
Ge RL2UEDE EHE 10 13%) 
oa KLUB TEIG AERRE 571205 
AND ce UgaSALCEAS BB 76341) 
ca etcn KURS 7301423) 
AND Bskan A VgaSC BEL 132 
NudaGstcn neun ms 144%) 
aka Te eG mas sr 
AND ka EL AASLES 
can GTK ODER REBALS(ET 


Wehr 3 EL, Harrs(& MSAA HERD, game AIG A Sale Fast“ 
er 2 TEL 11. Bas) 
"oa Tan 98317 
ae ALLE RE 9,15% 
ara KU TIL EEE 531123) 
aan USER E70 
AO eng 65) 
aan Gme US ERS. 53% 
AN Bskn gs 155145 
ia aD IE TE 50857) 
can TUE AAN. 
AND kn ss ERN3SSE 


Assasi'sCredDriins (DK), mar. Dtalk, TAMIE:LAF- „Knapac“ 
ef RK LLC m 10,2) 
Dee ee rennen 

a2 MERRE 33CH3) 
da Gef ER TLLG mm 8. 16%) 
def CA 10AC mm 7330305) 
MD Ne GALEENG EBEN 703133 
dei K10ORG BMERENELLH1%) 
MDR VE SRG ERLEA(423 
ac ERST EN 5571477) 
def EI 18C EL (435) 
MDR SE 3 (5 


FarCry (DK), mar. Dal, Rnderscal 1.5, TANIGAF- „rear 
ef RUN TIGER 2 
a Ta 07-15 
dei KUNA ma 61-2 
GfK TIGER 321%) 
MO Raden Rep LERE HE 721275 
def IMAGE 031% 
MDR Ve ES, 1401) 
dei K10O8G AMTS. 
ai EIKE m 081523) 
MDR RSS 3,716) 
Deren erg tern 


Quantum Break (DK) Upscaig AUS, TANIELAF- „Indus“ 
af HRG TR (ass 
datei RTKZUNAG TREE 7541213) 

aan EB 73020 
da Ci ER TLLG REBEL 
def ER 1AG LA.015 
AMD Ruten ROEBSLLEERG 3-51 
def EIORG m ALLESTSN 
a ic EIKE EARISRL40 
MDR Ve SR AN.) 
MDR RKSEUS 302063 
def 18G 2RECH 


GR Wldlands (DKL), ra Prset,TANIEAF- „Ride“ 
ea Cr NZOND TUI TR 81, as 
aaa mm E15) 
def RTKZUAE EBEN. HIS 
da Gef TULG MEERES S20 4) 
def ET 10MAC EMS L33% 
MD Raten REBSLCERG m 5,5137) 
ef EOIAG a6. 43 
MDR Ve SR 3463) 
ea af EEK 412140 
dei KAG 3641550 
MORE RSS 200% 


GAS (DC), Gas ra chat „am weicht, SAME AF- „Gnpeand“ 
etc FROM TILL RES, a 
aan EBEN S5. TS 
di KU EERISBOLLL 
da ef EI TUIG NSS 
AMD Ratn RNESALCERG mE 
dei MAG 8125 
MDR Ve SRG 420% 
datei ek 108G EEN3(32% 
a ai EIKE 30%) 
def K1RC ASIA 
MDR SS 20123 


Sy EI A 38 GL 19 RS IT a 10 IR ALS rm a, Pa Rn 1 Sr 
eg el Pa, ur FH Gere TO ana Leg ern sc ig pi ee ach. 
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GEFORCE RTX 2080 UND RTX 2080Tl: LEISTUNG IN WQHD (2.560 x 1.440 PIXEL) 
Assassin's Crod Origins (DK), mar. Deal, TAN: A „Kanopas“ 


Wolfenstein 2 Wlan, max. Deal, TSSAA BTAIEAF- „Manhattan“ 
Gt 20 LLC EEE Bu 22.) 

da Cafc RK EEE 1752215) 

Pa Ta 15,032 

te TVLLC mm 1,36%) 
Daten Ve SELERG mm m 133143 

ei 1AG EERRN 1121432) 

MDB Ve ME I 104 13%) 

ef 4 1TO0G mm 3,5140 

MDR SAG mm 75,146 
da ef 1GDGG TEEN STA 30 
ac IKGRO TAG HEBEN A 71) 


Star Wars Batlfrent 2 (DK) mar Deals, VG F — „Hab 
dafs AK 2K0TLLC TE 16,6 (as 
a Tas mm 136%) 
ei EN 18,12 
Cafe 1GDTLLG RN I 103235 
MDR Ve LLERG AI 362175 
dei IK MAC mg 7045) 
MDR VER HE 3. 403 
def Ik 1OAG AEEEBNE5(53%0 
a CeoceIKGRNTEG mm 57.0148 
MDR RSS 2,165) 
def IK OGORG ABS. 167%) 


Dit (DK) max Deal, 6 SAAL AP - „Michigan 
Che RK UNO TLLG AR 113,5 as) 
oa er ER 31 21200 
Pa TG EZ 32.2 
dic EKD TLIG LEHE 
MDR RVeGSELERG BEE 75.1130 
da ef 1G08C ARE SL (46%) 
MOL VeGSERC mm 0.47) 
def IOAG man 51056) 
en IKSSTEG ana 
MDR ASS 01451 
eis IE 1608G mm 3551503) 


Sniper Eite 4 (O2), mar. Det, A an Ingame-ANIG.AF-„Sipr Wnds* 
die RK UUOTLLG TE 5 (ac) 
ca Ta mn 217% 
a Ce RK UNO ER 
dafs LIED TVLLG EEE 43245) 
AMD Ne SALLERG ma, 140% 
ei 1R0AG E02 45) 
ADC RVegSERG TR (32 1) 
ei ITOAG ER 3,1056) 
Coca IKGROTAG 37.0140 
MORE RKSSUNG RB 3L2065 
def IK 1OGORG ER 275 140% 


cher 3 DEU) Mars (MEAN HERD: Ingame AA: AP „lie Fast“ 
dafs AK 260 TLLG TER 0.0 (a) 
na Ta mm 771050 
da fc RK OMA mm 371205) 
date EKD TIGER 7,0252) 
eis Ik 1:0AG MEAN S37 142% 
MDR Re SELEERG mm 5123 
datei 100G mmmana22.3 3 
MDR VER 412145 
eos KAREL BEL 9,1058) 
datei 1608G m 21687) 
MORE RSS 2.20% 


oa Gere EUTIN 5 a) 
ia te RTK2USOE E31) 
oa Tan26 MER 7.15%) 
oa cn ENTE mmaBnE3 120%) 
AND sen VS mm 5,1036) 
ia ice TKLUSOE EN S.11372) 
ia tn LLOTOAG BES 
A dena 543) 
ai KT 11 52% 
ia tee 0606 3160 
AND Pan RS 21433 


Far (DK), mar. Det, nderscale 1,5, TAAIGLAP- „Taerar 
ae DK 2UOTLIG E7. ) 
Vo Tan 26 mm 503 10 
ac ALU BEER 5,5122 
oa Gen DK IGOTUIG RE 212 3) 
AN RsnRK VGL RR 135 
ia ice TKLRSE 140 
AD aan Vega SS 347 
at m 612%) 
ai ERST az (8%) 
AND kan RSS ma 2635130 
data 10GDGE 2501482) 


Quantum Break (OKI), Upscaling AUS, TAAIG.AF=„Industl" 
oa Gere 2UGOTLIG ARE 2. Mas) 
ia etc ALU RR 626% 

Po Tan 26 EB 432115) 
oa Ge EEINGOTLIG 38148) 
AND Ben VL 201 
a tn 08005 2.0.57 
AD can VS 237142 
ia ta TRLUTOE BEN 2.5043 0 
air ESTG BEN 2,1063) 
AD den RKSER 121493) 
iatitnn TE BEDER a 1657 


GR Wand DEIN) Ur-Prast, TANIELAF- „Ride 
oa Gere 2LGOTLNG 67,6 (as 
oda Tan HEN 
a ce RKZUSEG BE SCI) 
ia cn KNOTIG mens 1201 
a tn 0S00E man 437135 
AO sn ag 2,3137 
ia tn LOTOAG 3,146 
AD den ag SS 2 
iin ERBEN TI DA 1343) 
an 0EDEn m282 1481 
AD san KSEaG 5.613 


GIS (AL), Schalten „am wicht, HSAAIELAF- „Enge“ 
ae KLOTEN 35 (Bi) 
Pod Tan 26 m 6.2 
ia ca ELNOTIG mm 3,1124 
ia Geo ARZUSDEE BR 13 
AND song BL 3721253) 
ia tn 3634271 
AD an Reg 2.0160 
ati ETAGE 315136) 
in KT EREZTA LAS) 
a nk DEE mm 2381420 
AMD cn Ks 2,8146) 


mim 


Spam GW RON  Rg BBC30. bp TOR 0 I nd OEL Tag Fe ra 1 a ar | 
ge SKIZZE Tri piece MO Aug rg Sn Tage 
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HARDWARE mıs 


GEFORCE RTX 2080 UND RTX 2080TI: LEISTUNG IN ULTRA HD (3.840 x 2.160 PIXEL) 


Wolfenstein 2 Wlan), mar. Detls, TSSAA SIG: AF- Manatar“ 
"ca Gere 20T mg HE 3. (a) 

a etce RK ZEAOEG EEE m 9.2 25% 

aan EN 91,030) 

ac CET EZ. 36 
tee LES mm N 5.04 

can SG MR m 52.140 

ae RD TE 0.437) 

an LETOE HE 4.0148 

cn SE mE 3.7 
oe zn 3.1161) 
aan DENE ER SS. 


Star War Baternt 2 (DKL), max Deal, TANI:1AF „Naben 
ca Gera DEZE TI RN 7. (as 
aan A 
sat AL man 421%) 
Pa Gern EEE EIG ER 0.253 
AO ten ROSEN A 310) 
ca tcn KL 35455 
AND Fsn eg mm 3,7151) 
ae LET ma 2215 
a ia IKT ERNE217142%) 
AND ck BR 23.147 
ca atcnEIKLUGOE E21) 


Dirt (DK), mar. Dt, dr MSAA/I:1AF „Michigan“ 
oc era ZELL A 7 as 
"aa ZEIG mm 521213) 

aan HE 5,1207) 
ea CLUSOTLL REN. 27%) 
AND ce RKVgSLERR mm 408305 
ae LEDER mm 356147) 
AN cn 3251 
aaa OTDEG MR 257% 
ia ice GIER ma 2.1140 
AND ck mm 2168) 
an NGDER 2001) 


Sipr Eüe4 (12) mar. Dell, Aa, Inpame-ANIG:1AF - „Sniper Wand“ 
a Gera K2UO TIL 4, (a) 
aan HE 3.0121 
Gt AK2LADEG TR 3,0231) 
oa ee ETKIKOTING mg 351205) 
AND ten VgALCEAG ER 251475 
ca etcn KLUG EBEN 2U 1481 
AND cn ag SER mm 209165) 
care CIE IOTDER EN 193608 
ia ice REEL 
AO en CS A106 
as TED 1271751 


Wehr 3 EL, ars MSAA HERD, game AIG A „Sale Fast“ 
lc ea K2UO TIL Es) 
oa an 01% 
Ge ALLE ER 362% 
na GecnEINBOTLIG EEE 2%) 
ara USER 1,7143) 
AND sen VgaSALCEAG mm 3.214 
AN Bang 2015 
data KLEE MR. 6%) 
ia ia mm 214180) 
ae LNEDER ma 171603 
AMOS 1.0102) 


Assassins (DK), mar. Dt, TAI: AF- „Kanapac“ 
daCofce RK TLLC mm 32 (as 
dt TK2ORAG man 447 19% 

oa Tau ER 420%) 
oda Ci IK 10 LLC EEBRIAL.912%) 
MD iVeELEERE mm 34105 

def GIG EEE 307142 
MORE Ve SEN HER 25 15 
datei Th 10AG man 25,5 154) 
a ef ERST m 217%) 
at EORUEG T.514635 
Den RSS U 18T 


FarCry (DK, mar. Deal, Rnderscal 1.5, TANIGAF- „Tralarark“ 
ef RTKZUM TC TR (as 
Tau RN 21210 
dee RKZUNAG man 2070200 
a Cie RI TLIG zu 282 128%) 
MO eg LLERE MEERE 2410 
eis AG 2181480 
MORE VO SER m 20147 
dick IOONG TEE 172553) 
a ai EIKE 152140 
MDR RSS 131487) 
dei ER OGUAG mm 122148 


Quantum Break (DK) Upscaig AUS, TANIELAF- „Indus 
eis NRZ TIIG mm 28 Bi) 
dei RTRZUNAG 1091312) 

a1 1,5105 
da Ci I TILG NS 
MO Raten SE ALLERG ALS 

MORE VO SER LA 
etc 108G I 1102 
dei IK IOONG AMOS") 
at ERSTE 91483 
MORE RSS 8 
def KEG ML 


GR Wand (RL), U Prse,TANIEAF- aid“ 
af AT TLLG ARENA us) 
a2 EEE 713%0 
dt K OCT 3617 
da Gt HJ TUNG mm 364-183 
MD egGALEENG RR 21.363 
etc KLAGE 2801375) 
MDR Ve SRG man 212 141%) 
date EKITONG mm 228403) 
da ef ETKSUTISE ER 19 55%) 
MDR RSS 16042 
datei em 10086 mm 167163%0 


GO S (EL), tn ct „m wit 4 NSÄKTEAF Ange“ 
eo KT 321 
aa Takzc mm 2Co3 
ee IK1OTUIG mm 10 
ee 20cm 310%) 
a IKT man 22010 
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a KAT mm La 
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[EEE meisten Fällen landet der TULO4 Verbrauchswerte, registriert dabei Vollast beim Raytracing, die Tee 
Wilkommen zurück! Obwohl ihr dabei knapp vor den GP102-Boli- jedoch vorallem bei der RTX 2080 _metrie verteilt die Energie stets im 
gerade drei mit Benchmarks prall den, fühlbar sind die Unterschie- Ti eine Tendenz zu Lastspitzen: Im Rahmen des Budgets. 

gefülte Seiten studiert habt, han- de jedoch zu keiner Zeit. Im Mittel Mittel wird die Leistungsaufnahme Unter Last laufen die neuen 
delt es sich hierbei nur um einen kann man von einem Gleichstand von 260 respektive 225 Watt leicht FE-Karten leise und kühl, wir re- 
Bruchteil der durchgeführten zwischen RTX 20B0 und Titan Xp überschritten. Die Ausschläge sind istieren höchstens 76 °C (2.080 
Messungen. Wenig überraschend sprechen, während die GTX 1080 nicht graverand, euer Netzteil U/Min.) bei der RTX 2080 Ti und 


gelingt der Geforce RTX 2080 Tieinige Prozentezurückbleibt. sollte der Last jedach gewachsen 72 °C (1.860 U/Min.) bei der RTX 
Ti ein Durchmarsch: In allen 22. sein. Wer bereits eine übertaktete 2080. Hier erklärt sich auch der 
Tests führt sie das Feld an - so- ZUNARENEAEE Pascal-Karte ähnlicher Stromregl- Verbrauch: Das Temperaturlimit, 


gar beim Radeon-dominierten und Doch nicht nur die Bildratender Tu- onen verwendet, muss keine Pro- bei früheren Founders-Eeitionen 
Open-CL-beschleunigten Bildbear- _ring-Brüder können sich sehen las- _bieme befürchten. Gute Nachrich- ein Drasselfakter, ist außer Kraft. 
beitungsprogramm Capture One, sen, auch die Energieeffizienz beim ten haben wir auch bezüglich der Das verschafft den Turing-Desiens 
as nach Compute-Leistung glert. Spielen entspricht einem neuen Last auf dem PCI-Express-Slot:Die einen Geschwindigkeitsvorteil — 
Hier konnte sich im damaligen Test Rekord. Unser Messequipment at- RTX-Karten ziehen hier höchstens eine GTX 1080 Ti mit dem neuen 
auch die Titan V in Szene setzen. _testiert den beiden Founders-Editi- 51 von speziikationsgemäßen 66 Kühler wäre vermutlich so schnell 
Im Mittel rangiert die RTX 2080 TI onenzudenTDP-Werten passende Watt. Das gilt Übrigens auch für wie dieRTX 2080. u 
unter WAHD ein gutes Viertel vor 

(der Titan Xp und 30 Prozent vor 
(der GTX 1080 Ti. Utra HD, das die 
CPU vollständig aus der Rechnung 
nimmt, vergrößert den Abstand, 
hier gt die RTX 2080 Ti durch. 
schnittich 35 Prozent vor der GTX. 
1080 Tı. Ob das genug für eine 
Aufrüstung it, müsst Ihr für euch 
entscheiden. Die FuI-HD-Leistung 
wird. unterdessen vom Prozessor 
maskiert — egal wie schnell euer 
Prozessor ist, eine Geforce RTX 
2080 Tikann sich bei dieser Aufl 


sung nicht ei entfalten. 
Die RTX 2080 liefert sich in 

dessen ein Kühler-an-Kühler-Ren- - 

nen mit der GTX 1080 Ti und dem FMREEIgE 

Pascal-Flaggschif Titan Xp.In den BMEMEESEEIEER 

DURCHSCHNITTSLEISTUNG - ALLE WERTE NORMIERT AUF EINEN BLICK 

Baar MIA T Tan JATKZOSOT TR TAXI Tenioso—RkWgs | em I rk Teriaf em T # T m T em 

zun| % aan | sauce sure | uron | iss son | ruyx | snas | unse 

Ermenscmdogre | ım [Ms | Wo] 78 [en [mE | a [sas [ea ee Te me | wo | ao 
ERSTE wo | ro | rs [na [ss [ss [as a2 es er 5 | ma | 20 | 22 
ELITE EC REES HR BEE UBEZ CH DR BES DE BE EU BES BE EEE 
&er EC IEZZCHE BEZ I EEE DS BES EB BE BE BEST BE EWR BE TEEN 
ERZEIEI 10 [se [mi | mar | ar | sa | era | so | ms [ae [as | ms | 60 | 32 
(BcChostnecemande | 100 | 856 | 807 | eos | en2 | eo | ssı [602 | 326 [2 [ass | me | 2 [aa 
KATEUDIENTE EC EB BES DA BEL T U RZ u LE U SC U EEE WESTEN 
a name To [ma [es | Ts [ma | san I saı [soo f as2 | aus | mo | as | 30 | su8 
Shnpiomcomebeheanea| 100 | es | esa | ma | ens | era | ss | ne Tr [Ba Bon mo | aa | az 
TO Death EC I SE BBELSU BEZ BEST BETH BEL OE BELE BESH EEA EEE FE NEE 
Tre EC SE BEE BRECHEN BSH BES BES BEE BES EEE BE EHRE 
12-ProeelCa3 100 | sis | Bar | ans | 030 | 653 | 976 | 035 | sıa | as | ma | as | ma | a3 
13 Qua Br 100 Jens | 730 | en [ers [ana [ass | 42s | 302 | ass | ano | 2as | a08 | 2087 
TARGeofieTombRader | 100 | 02 [ eis [ @2ı [SE | 93 | si | sa [sis [ma [ao | mo | 77 | 32 
15 Sao ar EU BEE BEE TU SU ESF BE BE) SE BES 3 U EHE EHRE HS 
16 Sıpereie® vo warmes | sn sa Taf meer | a | 5 | 208 
T7.Spelocna ELLE REF IRRE IE ST 2 BES H BE FE BE BES BE EEE 
TE Stars nam | To | mo | mo | 7 a set | zen 
19.Sudden She 10 [sa | na | me | sr | es | 0a [ss | ear | ass | ara | era | aa] ans 
20. Me Wicher 360m mo [a2 | mo | 7a | 7 [02 [su [ms | as | ar | 2a | 2 | sn | 20 
ZI WolndemZ ELLE IT EEE ELSE EZ I ELCH ES EL BE SE BEE EEE BEE 
22 Cap DT EEE BEL BE BEE BES DS DEZE RE U SE U SC UF EEE BE 
Terme m SEE TE SE TE SET SET MET MET ae I ET Som 
Index FARO ELCH URS BR BRUT ES EEE DE 7 BLU BF BETEN BE 
Index RD mo [we | ma lol sr [sl seele ms] ms | 5 
Ingo ia Fb ELLE BE EEE ES BEE BESTE BEA BSH BE BEL U BE BE ET 
(OLE BRETT BRECHEN EHRE USE CHE SE SU EHE EN U 
Bemerkungen: sale inzlnäes pro Speer Wert rechne ie Leistung n den dr Tesausungen 10BDp,TA4Op und ZUEDp und st se Ins Verätis zuscnalsten Gral 
1, Gr RTK 208 T FE, ich de 100 -roor-Moslato darsalt.Di ich daraus rgeenden Auösungs- und Gesamczes ind das was wir im Lisungsindo angeben. 
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DIE HERSTELLERDESIGNS 


Der offizielle Verkaufsstart der Ge- 
force-RTX-Grafikkarten begann am 
20. September, Vorbestellungen 
der Founders-Editionen sowie eini- 
ger Herstllerdesigns waren jedoch, 
schon Wachen vorher, direkt nach, 
der Gamescom-Präsentation, mög- 
lich. Zwischenzeitlich als „Ausver- 
kauft“ betitelte Modelle zeugen da- 
von, dass das Geschäft bereits vorab 
gut lief - und das, obwohl von vielen. 
Custom-Designs kaum mehr als 
Renderings existierten. Viele Enthu- 
siasten vertrauen offenbar blind auf 
die Qualität der Geforce-Schöpfer 
respektive der Boardpartner. Ver- 
{rauen Ist gut, Kontrolle ist besser 
= wir raten dazu, immer auf unse- 
re Tosts zu warten. An dieser Stelle 
fassen wir ie Informationen zu den. 
bisherigen Herstellerkarten zusam- 
men und werfen genauere Blicke 
aut fünf verschiedene Varlanten. 


We erarlet,emeichten uns vor- 
3b kann SparDesiis, sondem 
Model, die es mindestens mi 
der Foinders Een aumahmen 
mn = mi Kate Tandanz zum 
Überbieten. Die meisten Hersteller 
bestücken ihre Grafkkaten mit 
25-013 SotKühlem wesen pro- 
Bates Wie darset, um de N 
die Referenzkarte In Sachen Tem. 
peratr zu schlagen. Nicht ng st 
man sich bei er Anzahl der Lüfte 
Znei ind sau jeden Fl, m Fe 
Von Asus, MS und Zoacsogr drei 
Das führt in son Fen ek u 
Sehrlangen Grafikkarten, iewi die 
327218 mm lange NS RTK 2080 
Ti Gaming X TifPNY RK 2080 Ti 
URS Gaming so manches Gehäuse 
aufde Probe stelen 

ea ormlat. unadassn, 
dass die günstigen Vatanten der 
RTK2080 und Tin den kommenden 
Wochen folgen werden. Die Prner 
Naben zunchst das Anlegen, Ihre 
starken Modell, Dei denen cas 
mehr Marge aba, an den Mann 
(drei Fr zu böngen. Kin der 
Karte im Test ist jedcn a echtes 
Fagschift vile Hersalr haben 
(nteder ach schnelereVaanten 
angekündigt oder zumindest sind 
diese wahrscheinlich. Wi beijodem 
Launch wir zuerst abgewartt, as 
die Mitbewerber veröffentlichen um 
dann in ltr Minute ie Ian, 
möglichst hen Takratan zu spez 
Fire. Ds Spiel ss ch jedoch 
rich ns Unendlich reiben, dan 
"wii at Mare Vorstellungen von 
der manimal (avermat) zulässigen 
Spannung, Man munke welter, 
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dass das Powerlimit bestenfalls auf 
350 Watt gesetzt werden dart. Wie 
unsere Last-Minute-Tests ergeben 
haben, kann man mit diesem Wert 
jedoch ordentlich Übertakten 


Natürlich bewirbt Nvidia auch diese 
GPU-Generation als „zum Übertak- 
ten geeignet“ Eigentlich wird jeder 
Prozessor damit beworben, aber 
dasnuram Rande. Mehrals2,1 GHz 
wurden nach der offiziellen Präsen- 
Hation erwartet. In den ersten POG- 
Tests, diein Sachen Last keineswegs. 
scheu sind, beißt sich jedoch aus- 
nahmslos jeder Praband die Zäh- 
ne an dieser Hürde aus. 2,07 GHz. 
sind - etwas wacklig, weil power- 
limitiert - bestenfalls Utra-HD-sta- 
Bi möglich. Das Niveau ist folglich 
identisch mit den GP102-Karten, 
weiche relativ sicher 2 GHz, aber 
nur in absoluten Ausnahmefällen 
2,1 GHz stemmten. Ausgehend von 
den werkseiigen Boosts der Tu- 
Hing-Partnerkarten von mindestens 
1.750 und bestenfalls 1.900 MHz 
hält sich der prozentuale Gewinn 
in Grenzen. Beim Speicher sieht's 
ähnlich aus, wobei hier wenigstens. 
neue Sphären erreicht werden, was 
den absoluten Takt angeht: Aus- 
gehend von den 7.000 MHz aller 
RTX-Karten sind mindestens 7.800 
(+11 %) und bei den besten Exem- 
plaren sogar 8.000 Mhz (+14 %) 
möglich — Letzteres aber bisher bei 
keiner RTX 2080 Non-Ti. Mehr als 
besagter 1.000-MH2.Offset lässt 
sich in aktuellen Tuning-Toos nicht 
einstellen. Mit 8 GHz kopiert eine. 
Geforce RTX 2080 Tiihre Daten mit 
satten 704 GBytels. 

Im Benchmark oben rechts seht 
ihr, was der Aufwand bringt: Die 
Leistung steigt fühlbar an, Im an- 
spruchswollen Shadow of the Tambı 
Raider um bis zu 21 Prozent ge- 
genüber der RTX 2080 Ti Founders. 


RTX 2080 (TI): LEISTUNG DER PARTNERKARTEI 


Shadow ai Tom ade (UHD) ma. Det, TAA- Kunag Ya“ 
ATK2U6 1. -2.0T COOK EEE I 2.1215) 
SIR 208 Camino EEE 5,63% 

Ass DK2ON Se CE 5,13 
Tel RK 200 mn 21.53) 
DV AIK2U0 IC Una m 5.63) 
id AIK2US FENG men 52.0 Ba 
ATK2OSOC 5-22. m 41212 
GIKLOS TO -2.S2E ZOOM men 44-105) 
Pal 2080 Can mm 307% 
Ve RIK2UROFERG mn 408122 
AND VOg CH LCERG Am 2.13%) 

Star Wars Rfections Dem (WOHD; ayracing & DLSS) = „Erta Wrstese“ 
AIK2OSO10C 9-20 OLON: EEE 55,15%) 
SR 2080 Camino EEE 851%) 

Aus DK20R TS. EEE 0.02% 
DI RTK200 TC U mn 15-15 
Zei TK20ROT AMP m 15-15 
a DK20S TELE m 4, (as) 
ATK208 028-2025 ONE m 605%) 
Pol AT2080CangC Hm 7,0213) 
Na RDK2UOFERG Hmmm 3.0125 %) 


ST! Ir 
Bemerkungen: Die Prterkrtn sind sche, ie Dir t jedoch haum Sühbar. ns 


Edition. Interessant ist, dass der Vollast mindestens 250 Watt an Ab- 
Bonustest, die Raylracing-Demo wärme erzeugt, verwundert die An- 
‚mit Star Wors-Thema, geringer mit wesenheit vieler großer Grafikkar- 
dem werkseltigen Overelocking der ten nicht. Fangen wir oben an, bei 
Partnerkarten skaliert als das Spiel. _MSI. Das Design der Gaming X Trio 
Erst die manuelle Übertaktung führt orientiert sich an der gleichnamigen 
zu einem nennenswerten Leis- GTX 10B0TI,verfeinert esjedoch.an 
ungsplus, was auf den ersten Blick einigen Stellen. Die bisher größte 
ausslehtwieeinSpeichertransferta- und schwerste Turing-Grafickarte 
tenlimit. Nvidia gibt indes an, dass hinterlässt in den ersten Tests einen 
die RT- und Tensor-Kerme synchron Schr guten Eindruck, da sie sowohl 
mit dem restlichen Kerm arbeiten, „den höchsten dauerhaft gehaltenen 
was folglich auch bei erhöhten Boost als auch die knapp geringste, 
Frequenzen gelten sole. Das Ist Lautheit erzielt. Das kommt nicht 
jedoch nur die erste Stichprobe — _ von ungefähr, denn MSI reizt die Di« 
weitere werden folgen. mensionen aus - mit 300 Watt TOP, 


drei Slots Kühlerhöhe und dreifa- 


GEFORCE RTX 2080 TI: Kolosse cher Belüftung ist wahrlich wenig 
allerorten. Mit der Founders Editi- Luft nach oben. Die Modelle von 
on hat Nvidia die Messlatte hach Asus, EVGA und Zotac unterliegen 
gelegt. Da der große TULO2 unter dem MSI-Kolass daher geringfügig, 


was vor allem daran liegt, dass sie 
das geringere Power-Budget der 
Founders Edition (260 Watt) ver 
wenden. Die 40-wattige Differenz 
führt direkt zu geringeren Boosts, 
der TULO2 erweist sich bei allen 
anwesenden Karten unter Last voll 
ständig powerlimitiert, muss sich 
folglich undervolten. Spätere Karten 


noch stärker drosseln. 


mit schwächerer Kühlung werden. 
das Temperaturlmit zurück in die, 
Betrachtung holen und ihren Takt 


GEFORCE RTX 2080: Ungleiche 
Kontrahenten. Die kleine Schwes- 
ter der RTX 2080 Ti stell geringere 
Anforderungen an die Kühler. Nvidia 


sieht 215 Watt TOP für die Einstei- 
erversionen vor und spezifiziert de 
Founders-Editionen mit 225 Watt. 
Diesen Wert greift Palit bei seiner 
Gaming Pro OC auf, während Asus 
"bei der Stri OBG 245 Watt vorsieht. 
‚Auch die Kühlphilosophien sind un- 
terschiedlich: Paits Design betreibt 
moderaten Materalaufwand, wäh- 


rend Asus sprichwörtlich mit Kano- 
nen auf Spatzen schießt — die RTX 
2080 Str nutzt (rein Außerlich) 
den gleichen Kühler wie die T. Da- 
raus erglbt sich nicht nur ein höhe. 
rer Preis, sondern auch ein größeres 
Potenzial, eine maximal übertaktete 
Karte leise zu kühlen — dennoch 
sind 2,1 GHzinstabil [} 


and 


zo 


Asus RTX 2080 Ti Strix O11G 

Ass! Tile-Slot-Bracken arbeitet ab Werk it 260 Walt und erlaubt maximal 
325 Wat. Die drei Lüfter laufen unter Last leise und ki (-1.750 U Min. 62 
"C)und der Bost beträgt überdurchschilliche -1,8 GHz. 


EVGA RTX 2080 Ti XC Ultra 

Zwar arbeitet ie Trpe-Sio-Karte mit ICXZ-Kühler ohne zusätzliche Temera- 
{ursonsoren) ab Werk nu mit 260 Wat, masimal erlaubt ie jedoch 338 Watt. 
Der Boos ist höherals beider FE (-1,75 Ghz, ie Lautheit geringer. 


Starr 


MSI RTX 2080 Ti Gaming X Trio 
Tiplesiot, TipleLüfer, Trpe-Strombuchse, Trle-100-Wat: Die bisher 
nchtigste, liste (Lüfter masimal -1.500 U/Min.) und dank eines Mir 
dest-Boostsvon -1,85 CH auch ie schnellste RTX 20B0T 


Nvidia RTX 2080 Ti Founders Edition 

ie Messate ist hach, Nici erreicht mit seinem hochwertigen Dual Siot-De- 
Sign dank großer Vapor-Chamber höchstens 2,4 Sone Lautheit bei 76°C Ima- 
imla 2.080 Lüterumdrchungen pro Minute) 


Palit RTX 2080 Gaming Pro OC 
Sosieht ine gute ‚Vernunftkate* aus: Dual-Sot-Kühlung, zwei Lüfter und in. 
Powermi wie beider Founders Edition. Der Boot fl icht höher au (ca 
+50 MA), ie Lautheit ebenals (maximal -2.120 UMinute). 


Zotac RTX 2080 Ti AMP! 
Zotacs2.5-Slt-Kare arbeitet mit dem Powerlimit der Founders Eon, boos- 
fetjedach um a. 100 Miz höhe (1,75 GHz) und ist stark gekünt - ie ci 
ter aufn elativlaut mitrund 1.970 UmMinute 
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Gestörte Realität 


Hellblade Senua‘s Sacrifice konnte vor einem Jahr mit Gameplay und Story punkten. Fast 
ein Jahr nach Release wagen wir uns wieder nach Helheim, nur dieses Mal in VR. von: a.Bikautis 


or ungefähr einem Jahr 
erschien. Hellblade Se- 
ua's Sacrifice des Ent- 
wicklerstudios Ninja Theory, die 
das Spiel in Eigenregie digital 
verlegt haben. Damit wollte man 
vertindern, dass sich große Pub- 
lisher in das Projekt einmischen, 
denn die Thematik in dem Third- 
Person-Spiel ist alles andere als 
massentauglich: Psychosen und 
Psychische Störungen plagen die 
Protagonistin. 

Das Publikum würdigte den 
Mut der Entwickler und machte 
Hellblade Senua's Sacrifice zu ei- 
nem kommerziellen Erfolg für das. 
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Entwicklerstudie: Ende Juli 2018 
wurden mehr als eine Million Ex- 
emplare des Titels auf PC, PSA 
und Xbax One verkauft. Fast ein 
Jahr nach der Veröffentlichung 
legt Ninja Theory dann nach und 
ermöglicht mit einem kostenlosen. 
VR-Update die totale Immersion in. 
das Spiel. PC Games hat sich die- 
se virtuelle Realität aus den Augen 
Senuas angeschaut und mit Mit- 
teiklasse- bis High-End-Grafikkar- 
ten getestet. 


Anders als bei normalen Spielen 
reicht es nicht einfach nur aus, 


die Frames pro Sekunde mit ei 
nem Programm wie Fraps zu zäh 
len und auszuwerten. Mit Nvidlas 
Analyse-Tool FCAT VR lassen sich 
deshalb neben den Fps auch Fra 
metimes und synthetiierte Bilder 
messen und voneinander differen. 
zieren. Die Oculus Rift und die HTC 
Vive aufen mit einer fixen Bildwie- 
(erholrate von 90 Hz, sodass alle 
11,11 Millisekunden ein fertiges 
Frame im Headset projziert wird 
In der idealen VR-Render-Pipeline 
ermittelt das System zunächst die 
Headset-Position und generiert 
dann ein entsprechendes Bild, das 
aber noch nicht ausgegeben wird 


Die VR-Laufzeitumgebung anal 
siert das gerade berechnete Bild, 
passt dieses an aktuelle Positions 
daten an und produziert das finale 
Bild, das dem Nutzer der VR-Brile 
dann schlussendlich angezeigt 
wird, Solche Bildmodifikationen 
umfassen beispielsweise eine 
Farbkorrektur oder Linsenanpas- 
sungen, die sogenannten Warps, 
und müssen alle in diesem Zeit 
fenster von 11,11 ms erfalgt sein, 
um die 90 Fps zu halten und ein 
angenehmes Nutzereriebnis zu 
garantieren. 

Sollte das System aber zu 
schwach sein, um alle 11,11 Mi 


lisekunden ein gerendertes und 
modifiziertes Frame zu präsen- 
tieren, wird das Frame verworfen, 
sodass es zu Rucklern und Mali 
on Sickness kommt. Um dieses 
Problem zu umgehen, wird statt 
dessen ein neues Frame aus dem 
vorherigen interpoliert, angepasst 
und mit den aktuellen Positions. 
(daten der VR-Brile versehen. Die 
Technologie, die beispielsweise 
bei Oculus Anwendung findet, 
heißt „Asynchronaus Timewarp“, 
bei Valyes Steam VR wird sie als 
„Asynchronous Reprojection“ be: 
Zeichnet. Sie erlaubt nahezu die 
Halbierung der Prozessor. und 
Grafikarten-Last in VR-Titein, mit 
ähnlich guten Resultaten wie auf 
einem High-End-System. Damit 
wird erreicht, dass auch schwä‘ 
here Grafikkarten nach in der 
Lage sind, VR zu ermöglichen, 
ohne Übelkeit beim Nutzer hervor 
Zurufen, 

Kurz gesagt: Dank der synthe. 
lisierten Frames lassen sich also, 
Ruckler soweit glätten, dass es zu 
einem flüssigeren Spielerlebnis. 
kommt. 

Neben „gedroppten“ und syn 
!hetisierten Frames gibt es noch 
(den sogenannten Warp Miss. Wie 
bereits erwähnt, wird das fertig ge 
renderte Bild durch die VR-Lauf- 
zeitumgebung an die Brile und 
(deren Position angepasst. Solte 
aber der Rechner zu lange für 
die Berechnung der Frames be. 
nötigen, kann keine Modifikation 
für die Ausgabe mehr vollzogen 
werden — es kommt zu enormen 
Statterern, die das Erlebnis maß- 
jeblich beeinträchtigen. 


TESTENSEMBLE 
Um eine fundierte Aussage über 
(ie VR-Performance von Helblade 
Senua's Sacrifice treffen zu kön- 
nen, wurden sieben Mittel- und 
High-End Grafikkarten an den drei 
großen VR-Headsets — HTC Vie, 
Vive Pro und Oculus Rift — ge- 
testet. Begonnen wurde mit den 
Minimalanforderungen, die vom 
Entwickler Ninja Theory mit einer 
Radeon RX SEO definiert wur 
den, gefolgt von einer Radeon RX 
Vega 56 und RX Vega 64. Natür- 
lich wurden die entsprechenden 
Nuidia-Pendants auch getestet: Los 
ing es mit der Mittellassekarte 
Geforce GTX 1060, abwehl die Ent 
Wwicker die Minimalanforderungen 
an das Nvidia-Lager mit einer GTX. 
1080 definieren. Desweiteren tre- 
Ten natürlich nach eine GTX 1070, 
eine GTX 1080 und eine GTX 1080 
Tran, um uns in die kitische My- 
thologie und die nervenaufregen- 


de Reise von Senua zu befördern. 
Als. Roferenzeinstellung wurde 
aus den vier Presets „Sehr hact 

gewählt, das durch bessere Tox- 
turen und eine größere Weitsicht 
die höchsten Ansprüche an die 
Grafikkarten stellen sollte.Das Su- 
ersampling innerhalb des Spiels 
Wurde ausgestellt, indem die Ska- 
Iierungsoption auf 100 Prozent ge 
stellt wurde. Des Weiteren wurde 
die aktive Auflösungsanpassung 
deaktiviert und unter SteamVR 
auf 100 Prozent normiert. Genutzt 


wurden der Nvidia-Treiber 399.07 
und die Radeon-Software Adrena- 
in 18.82. 


[ocuLUS: LEISTUNGSHUNGRIG ] 
‚Am. besten schneidet natürlich 
die Geforce GTX 1080 Ti ab, die 
Zur Berechnung eines Frames nur 
Knapp 9,85 ms Zeit pro Frame be- 
nötigt, was 101 Fps entsprechen 
würde. Die RX 80 hat mit 18,13 
ms nahezu doppelt so lange zu 
tun und würde ohne Beschrän- 
kung auf 55 Fps kommen. Bei 


dieser Karte werden außerdem 
50 Prozent der gesamten Frames 
synthetisch erzeugt, genau wie bei 
(der nächstgrößeren Iteration der 
RX Vega 56. Im Gegensatz dazu 
zeigt das Nvidia-Gegenstück zur 
RX 580, die GTX 1060, nur 37 
Prozent synthetisierte Bilder, im 
Verlauf werden aber einige Fra- 
mes verworfen. Bei dieser Karte 
werden die Phasen, in denen ver- 
mehrt Bilder synthetisiert werden, 
meist von einem Framedrap be- 
endet oder eingeleitet. Je näher 


IDEAL VR PIPELINE 
mu u BE | 


serie krn as Spin 11 mscs irn ud age ichs Schr ia Bikes mi eier Lnserkrümmungater 
Fraktur he une Posten ds Hedart een tere! 


DROPPED FRAME 
3 | 
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SYNTHESIZED FRAME 
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wir den. High-End-Grafikkarten 
kommen, desto weniger Frames. 
werden als Zwischenbild generiert, 
um auf die gewünschten 90 Fps zu 
kommen: So zeigt die GTX 1070 
nur noch zwei Prozent gewarpter 
Frames und die beiden großen 
Schwesterkarten GTX 1080/1080 
Tikamen sogar gänzlich ohne aus. 
Die GTX 1060 bentigte für ein ge- 
rendertes und madifiziertes Frame 
16,49 ms (61 Fos), die GTX 1070 
ist mit 14,64 ms (68 Fos) etwas. 
schneller und die GTX 1080 trifft 
es ziemlich genau mit 10,49 ms 
(95 Fps). Die High-End-Karten aus. 
(der Radeon-Familie zeigen dage- 
gen etwas weniger Performance, 
besonders die Vega-Karten fallen 
hier negativ auf. Die RX Vega 56 
benötigt ganze 17,32 ms (58 Fos) 
und 50 Prozent der Frames sind 
synthetischer Natur. Hier unter- 
scheidet sich die Karte komischer- 
weise kaum von der RX 580 — dazu 
aber später mehr. Erst bei der RX. 
Vega 64 werden uneingeschränkt 
knapp &0 Fps erreicht (12,18 ms) 
und die Bildsynthese schlägt mit 
neun Prozent zu Buche. 

Obwohl die Oculus Rift die glei- 
che Auflösung wie die HTC Vive 
besitzt 2.160 x 1.200), hatsie ei- 
nen Leistungshunger wie die HTC 
Vive Pro, die mit 78 Prozent mehr 
Pixel (2.880 x 1.600) einen guten 
Grund für eine höhere Beanspru- 
Chung der Grafikkarte besitzt. Die 
Oeulus Rift zeigt deshalb mit Ra- 
(deon-Karten im Durchschnitt eine 
24-prozentig schwächere Per- 
formance als eine HTC Vive. Bei 
Geforce-Karten war der Abstand 
sogar noch gravierender, denn 
hier Iäuft ine Geforce GTX 1080 
Ti bis zu 34 Prozent schlechter 
Die VR-Einsteigerkarten RX 580 
und GTX 1060 sind dank des Leis- 
tungshungers der Rift schon fast 
zuschwach für VR 


Verglichen mit der Oculus Rift 
zeigt eine GTX 1080 Ti mit dieser 
Brille eine Performance Steige- 
Fungvon SO Prozent. Mit 152thco- 
Fetisch möglichen Frames bentigt 
de Karte nu 6,57 ms, um ei Bild 
Zu render und zu wargen, dicht 
gefoetvonderGTX 1090, die 6,84 
Ims respektive 146 Frames. pro 
Sekunde bendligt und damit 45 
Prozent schnaler luft als mit dem 
Konkurrenzprodukt. Mit der GTX 
1070 sind theoretisch 102 Fas 
möglich, abgeliefert werden aber 
Hr 82 Bilder in der Sekunde, da 
acht Prozent der Frames vorwor- 
fen und als Rucker während des 
Spiel wahrgenommen merden. Mit 


der GTX 1060 wären 81 Fos mög- 
lich, dargestellt werden aber nur 
48 Fps, da ganze 45 Prozent der 
gerenderten und gewarpten Bil- 
(der verworfen werden. Spielen ist 
hier nicht zu empfehlen, weil die, 
8 abgelieferten Frames nicht mit 
synthetischen Bildern aufgefüllt 
werden. Da die Testeinstellungen 
mit maximalen Details vielvon den 
Karten abverlangen, ist ein besse- 
res VR-Erlebnis mit einem gerin- 
jgeren Preset machbar: Setzt man 
(ie Grafik auf „Mittel, werden nur 
noch zwei Prazent der Frames ver- 
worten. 

Bei den Radeon-Karten ist die 
augenscheinliche _ Performance 
wieder geringer. Die RX Vega 64 
rechnet 13,12 ms für ein Bild be- 
Ziehungsweise wären 76 mögl- 
che Fps machbar. Die RX Vaga 56 
benttigt für die gestelte Aufgabe 
mit 13,98 ms etwas länger und 
könnte 72 Frames pro Sekun- 
de rendern. Als ob diese Werte, 
nicht schon seltsam genug sind, 
legt die RX 580 mit 74 Fps res. 
Pektve 13,43 ms eine bessere 
Performance hin als die beiden 
High-End-Grafikkarten von AMD. 
Dieser Umstand erzeugte in der 
Redaktion Ratlosigkeit und Un- 
glauben, denn irgendwas muss 
hier im Hintergrund passieren, 
sonst lässt sich der Performance- 
Verlust nicht nachvollziehen. 


Mit 78. Prozent mehr Pin 
als die Ve oder die Ri ist die 
IiTC Ve Pro aktuell das best“ 
auflsende VR Headset, das man 
für teuer Geld erstehen kann. 
Dieser enorme Zuwachs an Bi 
information außer sich nalrich 
in eier erhöhten Last auf das 
VR System. Die Mitlkosskarten 
Radeon RX 580 und Geforce GTX 
1060 haben nur auf en niedrigen 
Grafikeinstellungen eine Möglich“ 
keit, mit der Pnelanzah dr re 
so Zurechtzukommen, dass nicht 
Irdas zul Frame voran 
wird. Nichtsdestotrotz zeigt die 
STK 1060 noch 53 mögliche Fos 
und ie RX 80 mi 1 Fps ganze 
25 Prozent weniger. Während de 
GTK 1060 auf dem Prset „Nic 
Fa kaum Frames Groppt, vr 
die RX 580 nahezu jedes zweite. 
Frame, Aber selbst eine GTX 1080. 
Ti kommt beim Preset „Hoch“ 
ins Schwitzen und 44 Prozent 
der gesamten Frames landen Im 
Nina und werden verworfen. 
Hier zig sich, dass VR-Gaming 
mit einer HTC Vive Pro nur mit 
HigbEnd-Grafikarten  wirkich 
Sinn ergibt, wenn man in di Nähe 


Presets: Vom Potato-Mode bis zum scharfen Supersampling 


In Hoibace UR werden euch vier Presats präsentert, die Ihr noch Individuell anpasson kannt Eine Möglichkeit st das spleliterne Sunersampling, das 
einen Bereich von 50 bis zu 400 Prozent erlaubt. Wir präsentierten euch hier alle Prasats inklucve der Maxae-Out-Einstllungen. 


FE 


des visuell Machbaren kommen 
möchte, 

Eine GTX 1070 könnte 70 Fps 
stemmen, verwirft aber gut die 
Halfte aller Frames, sodass schlus. 
sendlich 45 Fps ausgegeben wer- 
den - das ist das absolute Mini 
mum für VR-Erfahrungen.Beieiner 
GTX 1080 sicht es da schon besser 
aus, denn diese Karte schafft es, 
unter den Testbedingungen 90 Fps. 
auszugeben, und könnte theore- 
{isch 122 Bilder pro Sekunde dar- 
stellen, ohne dabei Frames zu vor. 
\werfen. Die Auswertung zeigt als, 
dass. eine High-End-Grafikkarte 
Zwingend nötig ist, um halbwegs. 
in den Genuss der Pixetülle einer 
HTC Vive Pro zu kommen. 


Bei der gesamten Auswertung 
stach eine Sache besonders her- 
vor. Die Vega-Karten performten 
deutlich unter dem eigenen Poten- 
Zi. Eigentlich sole die RX Vega 
56 auf dem Niveau einer GTX 1070. 
stehen und eine RX Vega 64 unge: 
fähr mit einer GTX 1080 mithalten. 
können, aber stattdessen lieferten 
"beide Karten ähnliche Ergebnisse 
wie eine GTX 1060 oder eine RX. 
580. Waren die Leistungsabstan- 
de zwischen den Geforce-Karten 
in VR auch In einer ähnlichen Grö- 
Benordnung wie in unserem Grafik- 
karten-Leistungsindex, zeigten die, 
Radeon-Karten nahezu identische 
Frametimes. Es ist nicht ganz klar, 
wieso die High-End-Radeon-Karten 
eher wie Mittelkassekarten per- 
formen. Betrachtet man beispiels 
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weise Sereenshats, die jeweils mit 
einer RX 580 und einer RX Vega 64 
aufgenommen wurden, sind die mit 
einer High-End-GPU aufgenomme- 
nen Bilder deutlich farbintensiver 
und lebendiger - das Bild mit der 
RX 580 wirkt dagegen ausgewa- 
schen und unscharf. Außerdem 
könnt ihr im Bildvergleich weiter 
unten sehen, dass es anscheinend 
Unterschiede in der Auflösung gibt, 
obwohl alle spielinternen Grafik. 
einstellungen identisch sind. Die 
gerifeite Holzstrebe hat mit einer 
RK Vega 64 eine schärfer um 
rissene Struktur - wohlgemerkt 
liefern beide Karten nahezu die 
gleichen Frametimes. Wenn die au 
tomatische Auflösungsanpassung 
in SteamVR deaktiviert und auf 100 
Prozent normiert wird, kann dieser 
Performance-Verlust auch beob- 
achtet werden. Im Laufe der nächs- 
ten Ausgaben versuchen wir zu 
kären, warum Voga-Karten in die- 
Sem UR-Spielso eine ungewöhnlich 
Schwache Leistung abliferten. 
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n ‚detzt Abo online bestellen unter: 
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Im nächsten Heft 


ITest 


Battlefield 5 


x 


Genug Anspieleindrücke haben wir ja schon gesammelt, wenn nix. 
mehr schiefgeht, dürfte beim Test also ein Shooter-Hit rauskommen. 


Test 
Hitman 2 | Mit dem Reboot fand 
die Reihe ihren Weg in die Mo- 
derne, nun wird weitergekilt 


Test 
Fallout 76 | Wir sind gespannt, 
wie sich der Mehrspieler-Ableger 
der Reihe im Dauertest schlägt. 


Vorschau 
Darksiders 3 | Mehr Dark Sauls 
als Darksiders? Im letzten Check, 
vor dem Test prüfen wir das. 


Vorschau 
Just Cause 4 | Im Dezember legt 
Rico wieder ein Land in Schutt 
und Asche, wir haben neue Infos, 


PC Games 12/18 erscheint am 28. November! 
'Vorab-Infos ab 24. November auf www.pcgames.de! 


VOLLVERSION IN DER KOMMENDEN PC GAMES! 
MASTER OF ORION 
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Compure men Group 


EXTENDED + 


HD-Portierungen und Neuauflagen 


| 


Test Erz : 
Bequem & ergonomisch : AC: Odyssey 


EXTENDED ını8 


on: Michael Cherechupan, Benedikt P 
Fleßenkämper & Sascha Lohmüller 


Die hohe Kunst der 


Remakes und Remaster 


leider machen Leute und 
können bestimmte außer- 
liche Merkmale kaschie- 
ren. Doch charakterlich bleiben die 
Menschen natürlich unverändert 
Diese Allegorie passt wunderbar 
Zu Computer- und Videospielen, 
Die Zeit schreitet für das noch jun. 
ge Medium sehr viel schneller vor- 
an als zum Beispiel für Filme oder 
Bücher. Spiele können noch in der- 
selben Konsolengeneration plötz- 
lich veraltet wirken — etwa dann, 
wenn ein Nachfolger erscheint. Die, 
Entwicklerteams haben. seitdem 
neue Tricks gelernt, um mehr aus. 
(der Hardware herauszuhalen. Und 
das ist gut 50, denn bei der schier 
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unendlich wirkenden Auswahl an 
Konkurrenzprodukten ist der Er 
folgsdruck groß. Das bedeutet Im 
Umkehrschluss: Der Aufwand bei 
Blockbuster-Titeln ist mittlerweile 
50 hoch, dass es einige Jahre und 
ein mehrere hundert Entwickler 
starkes Team braucht. Wie hält 
man sein Publikum so lange bei 
er Stange? Eine von vielen Mög- 
lichkeiten ist die Neuauflage alter 
Spiele. 


Remaster: Was ist das eigentlich? 
Exkurs zur Musik. 

Aus wirtschaftlicher Sicht klingt 
5 Mukrativ: Der wesentliche 
Schaffensprozess ist bereits. ab- 


geschlossen, ein fertiges Produkt 
liegt vor. Autoren, Musiker, Spre 
‚cher, Designer, Ilustratoren - sie 
alle haben ihren Beitrag bereits 
geleistet. Nur Programmierer müs 
sen noch einmal ran, um die Stell 
schrauben für eine neue Hardware, 
anzupassen. Das klingt einfachen 
als es tatsächlich ist. Zumindest, 
wenn ein Remaster eine gewisse 
Qualität aufweisen sol. Der Be- 
rt ist von „Mastering“ abgele 
tet und stammt eigentlich aus der 
Film- und Musikindustrie. Ein ein. 
gespielter Song wird im Mastering 
von einem speziell dafür ausgebi 
eten Tonmelster nach mal für das 
Endmedium abgemischt. Dabei va 


Bei Enwicking on ragen Filnmatraı 
as Metndn vn Krach Bean 
nnd Maschinen gest werden. (u 


Tiert das Vorgehen je nach Genre 
und Zielort. Ein Popsong soll in der 
Regel laut klingen und zum Tanzen 
animieren. Daher komprimiert der 
Mastering-Artist das Lied, also na 
hert leise und laute Stellen einan- 
(der an, sodass es radietauglich ist 
und die Zuhörer nicht ständig die 
Lautstärke ihres. Empfangsgeräts 
verstellen müssen. Auch Bass oder 
andere Frequenzen kann er ver 
stärken. Bei Klassik sähe es hinge- 
gen anders aus, da hier eine hahe 
Dynamik in der Regel erwünscht 
ist. In ruhigen Sequenzen dürfen 
(ie Harfen leise und entspannt vor 
sich hin zupfen, während wuchtige 
Passagen mit Pauken und Trom- 


Peten die Boxen strapazieren kön 
nen. Musik-Mastering ist nicht ti 
vial und erfordert eine ausgeprägte 
Audiophiie 


Remaster beim Film 
Bei Filmen gibt es einen ähnli 
(chen Prozess, der vor allem bei 
analogem Material von hoher Be 
deutung ist. Die bewegten Bilder 
müssen via Abtastung von den 
entwickelten Filmrollen geholt 
werden. Vereinfacht gesprochen 
wird das Negativ dabei mithilte 
spezieller Maschinen. abgerilmt 
und digitalisiert. Bei neuen Pro 
uktionen läuft das in der Regel 
relativ. reibungslos ab, während 
bei lterem Material Verschmut- 
Zungen auf den Rollen auftauchen 
können. Bei der Restaurierung von 
Klassikern kann je nach Zustand 
Staub oder Dreck auffallen. Eben. 
so kann die Filmschicht durch 
schlechte Lagerung chemisch an 
gegriffen sein. Einmal digitalisiert, 
gibt es für diese störenden Bild 
fehler diverse Möglichkeiten. So 
kann man einen. automatischen 
Algorithmus über das Material lau 
fen lassen, der Flecken automa. 
tisch entfernt, oder alles von Hand 
etuschieren. Firmen, die sich auf 
(die Restaurierung spezialisiert ha 
ben, nutzen eine Kombination aus, 
"beiden Methoden, um e nach Aus- 
gangsmaterial das beste Ergebnis 
Zu erzielen. Theoretisch entspricht 
das Resultat je nach Formatgröße 
des Fllms und verwendeter Linse 
einer 2K-, 4K- oder sogar 6K-Auf- 
!osung, selbst wenn der Streiten 
schon vor einigen Jahren gedreht 
wurde. In der Praxis veriert das. 
Material aber aus technischen 
Gründen auf dem Weg durch Pro 
jektion und Scanner fast die Hälfte, 
an Auflösung. Da das Verfahren 
ber über die Jahre optimiert und 
auch das Filmmaterial besser wur 
(de (zum Beispiel IMAX mit 65 mm 
oder 70 mm), kann die moderne 
Abtastung eines alten Films wieder 
Sinn ergeben, 


Eine Frage der Ästhetik 
Eine weitere Möglichkeit Ist eine 
artisische Entscheidung: Man 
behält die Fehler bei. Der körnige 
Look von 35.mm-Material zum 
Beispiel wird von vielen Filmschaf- 
fenden als organisch, lebendig, 
und authentisch empfunden. Aus 
diesem Grund setzen viele Pradu- 
zenten trotz weit. fortgeschrtte- 
ner Digitaltechnik weiterhin gern 
auf richtigen Film. Digital geht 
der etablierte „Filmlook“ verlo- 
fen. Viele mögen auch den durch 
eine schlechte Arbeitsumgebung. 
hinzugefügten Schmutz auf Film, 
weil es den „handgemachten“ 
Charakter unterstreicht und etwas 
Rebellisches an sich hat. Die Fra- 
ge nach der gewünschten Ästhetik, 
stellt sich auch bei Spielen, aber 
(der Fortschritt bei den Ausgabe- 
formaten ist drastischer. Filme, 
die mit einer Bildrate von 25 ader 
30 Bildern pro Sekunde gedreht 
Wurden, bekommen durch die 
Bildprozessoren moderner AKTVs. 
eine Ästhetik, die von den Film- 
schaffenden nicht vorgesehen. 
war. Die internen CPUs rechnen 
zum Beispiel neue Bilder hinzu 
oder verändern das Farbverhältnis. 
derart, dass Bewegungen weit- 
aus flüssiger und Farben deutlich 
gesättigter wirken. Enthusiasten. 
schalten daher diese Optionen. 
aus, um den „Soap-Look" zu ver- 
meiden. So oderso haben alldiese, 
Bildschirme einen Internen Scaler, 
(der Material mit einer niedrigeren. 
auf die native Auflösung des Dis- 
plays anpasst. Je nach Qualität 
kann daher eine NTSC-DVD mit 
maximal 480p selbst bei hoher 
Bitrate auf einem AK-Bildschirm 
unschön aussehen. Da hilft dann 
ur eine Restauration für eine 
höhere Auflösung oder direkt zu 
Beginn eine Produktions-Pipeline, 
(ie das Endformat berücksichtigt 
Der Streaming-Anbieter Netiii 
bietet zum Beispiel viele Eigen- 
Produktionen an, die auf aktuelle 
Fernseher ausgerichtet sind 


DIE BESTEN (VERGESSENEN) NEUAUFLAGEN 


Über Shadow of the Coossus und Reskent Ei sprachen wir herit. Es gibt j- 
(doch noch weitere Neuaufagen, di sorgfältig mit dem Quelmaterial umgehen. 
Im Folgenden haben wreine ine Underdog-Auswahlzusammengestat. 


Gravity Rush 
Em ursprünglich für Playstaon 
Vin erschienenes, sehr unge- 
wöhnliches Acio-Adventure Die 
gesamte Spielt einnertan den 
St von Stucio Gh (Chihiros 
Reise ins Zauberland) und ver- 
zaubert mit viel Herz. Die Spiel- 
Mechanik ist zudem aufälig: Die 
Protagoistin Kat kan die Schwerkraft um sich harum aufbeben und durch 
(ie Luft schweben. Als Vorbereitung zur Fortsetzung Gravity Rush 2 ht Blue- 
Point Games den ersten Tel auf die Playstation 4 poliert. Durch den klaren 
Anime-Look wirkt das Spiel auch auf dem großen Schirm. ie verbessert Fra- 
merate mach! die Schwerelos-Steuerung außerdem deutich zugänglicer 


Flashback 
Em Puzzle Pltirmer aus den 
1990er, der bei vialn älteren 

Spielern einen pesiiven Eituck 

Hintere. Die Neuauflage erschien 

passend zum 20-ihrigen lau 

nd ransporetePi-in 2D-Gra- 

ic Zur Verfentichung wurde as 

Spiel ser isch aufgenommen, BABRRTEI r 

da sowohl die langsame Bewegung des Hauplcharaktes als auch die Spiege- 
Schwinigklt rhöt wurden. Winden nückwikand, ass der Transport rotzki- 
Forer Macken ut gelungen st - obwohl es sich nich mehr rgnalgetreu anf. 


Crash Bandicoot N.Sane Trilogy 
Eine Sammlung der ersten drei 

Crash-Bandieoot-Ttel und neben 

Shadow af the Coossus ein wei- 

Teres Beispiel rein ielgenaues 

Remastr, Bis auf winege Unte 

Schi in der Physik Ah sich 

(as Spiel genauso an wie damals 

aut der Playstabon 1. Das kam- 

Pete Lev-Layot, ie Gegneranardnung, eintach ales wurde eins zu eins 
Übernammen. Die tschnische Runderneuerung behäl zudem die Aura der Ur- 
erion gekannt bei, Leider merkt man dadurch aber auch, wie schlecht der 
erst Ti der Togo gealertist, 


Yakuza Kiwami 1 und Yakuza Kiwami 2 
Zwei beeindruckende Remakes von 
Yakza und Yakıza 2, ie usprng- 
Ich auf der Piysation 2 erschie- 
en sind, Im Westen nd ie Spie. 
leder anmer noch ziemlich unter- 
schätzt, obwohl se mit eeienten 
Geschichten, mutigen Setenak- 
täten und suthentisch wirkenden 
Nachildungen von realen japanischen Staivirle beeindrucken. Die Remakas 
Iasten ie malscigen Texturen und nervigen Ladezeiten der Originale inter sich 
nd ken insgesamt komartaber, 


Forsaken Remastered. 
Das Spiel basiert auf einem der 
werigen 360-Grad-Shooter, die 

in die gleiche Kerbe wie der Klas- 

iker Descent oder der Indie-Ti- 

tel Subleel Zero schlagen. Man 

steuert ein beweglches Gefährt 

(uch enge Korrkore, Dabei ver 

int das Remaster alle Levels us 

(er Playstaton-1- und N64-Fassung, ie damals einige Unterschiede baten. 
Dieses Projekt hat zwar nicht den gleichen Aufwand erfahren wie die vorange- 
anzenen Beispiei, doch der Nischencharakterist un eine Erwähnung wert. 
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EXTENDED ın15 


An. 


Röhrentemsehe werden hate nichtmehr 
ic habe, ner uch at eran vera: 


Kopfzerbrechen für Retro-Puristen 
Bei Spielen wird es schon etwas 
komplizierter. Retro-Gamer, die 
immer noch gern auf 16-Bit-Kon- 
solen zocken, haben es mit 
AK-TVs nicht einfach. Das Bildsig- 
nal alter Konsolen wie dem Super 
Nintendo ist auf Bildschirme aus- 
gerichtet, die mit einem Zeilen- 
sprungverfahren arbeiten. Um 
Bandbreite bei der Fernübertra- 
ung von TV-Signalen zu sparen, 
werden von den 576 vertikalen. 
Zeilen abwechselnd die geraden 
und ungeraden gezeigt. Die Ge- 
samtwirkung kann man sich wie, 
zwei Hände vorstellen, deren 
Finger ineinandergleiten. Das Ge- 
samtbild flimmert dadurch, dach 
entsteht für den Betrachter trotz- 
dem eine flüssige Bewegung. Das. 
Zeilensprungverfahren kommt. 
‚bei heutigen Bildschirmen nicht 
mehr zum Einsatz, weshalb Re- 
tro-Gamer auf externe Geräte zu- 
rückgreifen müssen, die die alten 
Signale umrechnen. Bei bestimm- 
ten Effekten zeigt sich, wie gut 
die zwischengeschalteten Scaler 
funktionieren: _ Transparenzef- 
fekte werden bei vielen Spielen 
zum Beispiel durch ein schnelles. 
Fimmern erzeugt, das auf die 
Frequenz alter TVs angepasst ist 
Interpoliert ein Scaler das Bild 
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markt kamannoch 


schlecht, wird das transparente 
Objekt fehlerhaft dargestellt oder 
verschwindet sogar vollständig. 
Retropuristen verschmähen da- 
her neue Bildschirme und ver- 
wahren in ihrem Spielzimmer oft 
noch einen alten. Röhrenfernse- 
her, um den authentischen Look 
zu genießen. Emulatoren, die 
beispielsweise auch in offiziellen 
Retrosammlungen von SEGA oder 
Capcom verwendet werden, bie- 


tn als Kompromisslösung daher 
Filter, die den Röhren-TV-Effekt 
simulieren. 


Fallbeispiel Silent Hill 2 
Klassische 16-Bit-Spiele wurden 
genau wie die frühen 3D-Titel 
für die damals gängigen End- 
geräte entworfen. Es gibt eine 
Reihe ursprünglicher Playsta- 
tion-2-Spiele, die für aktuellere 
Konsolen portiert wurden. Die 
Entwickler mussten sich damals 
an Hardware-Gegebenheiten 
orientieren und Texturen, visuel 
Ne Effekte oder Aspekte wie die 
Sichtweite auf SD-Qualität aus- 
richten. Ein gutes Beispiel ist der 
Survival-Horror-Klassiker Silent 
Hi 2 (2000), der ganz spezifisch 
auf die PS2-Architektur und die 
Bildeigenschaften der Röhren! 
technik ausgelegt war. Das hatte 
unweigerlich Konsequenzen für 
die im Code abgelegten Assets, 
Texturen sind in einer Größe ab- 
gespeichert, die einen Mittelweg 
Zwischen der Streaming-Leistung 
der Konsole, dem verfügbaren 
Arbeitsspeicher sowie der Auf- 
lösung, der Farbwiedergabe und 
dem Kontrastumfang des Fern 
sehers findet. Sogar die Sicht 
weite des serientypischen Nebels. 
ist darauf ausgelegt. Mehr noch: 
Sein gesamtes Design richtet sich 
danach. Der Nebel ist eine Kom. 
bination aus mehreren übereinan. 
derliegenden, halb transparenten 
Grafikschichten, die sich abhän. 
ie zur 3D-Kamera bewegen. An 
diesem atmosphärischen. Effekt 
haben die Grafiker und Program. 
mierer so lange gearbeitet, bis 
er auf einem Röhren-TV perfekt 
aussah. Das gl auch für die Farb 
komposition und den Kontrast, 


zit gt net ice ahloseAnmencang on Fe ud at 
sehe. He zum Beispi e yraık es Masern Music. m Mes the 


der von dem hohen Schwarzwert 
von. Röhrenfernsehern ausging. 
Es gab noch weitere Funktionen, 
die spezielle Hardware-Features. 
der PS2 nutzten. Der komplette 
Soundtrack wurde nicht vorab 
aufgenommen und als Audiodatei 
auf der Disc abgelegt, sondern 
(über einen Sequencer in Echtzeit 
von dem Soundchip der Konsole 
abgespielt. Der wiederum griftauf 
Samples zurück, die der Kompo- 
nist anlegte. Das sparte Platz auf 
dem Datenträger und ermöglich- 
te einen dynamischeren Einsatz, 
Übergänge zwischen Szenen 
oder Variationen waren auf diese 
Weise einfacher zu bewältigen. 
Mit Silent Hi 2 kam eine Tech- 
nik namens S-Force zum Einsatz, 
die einen räumlichen Klang über 
Zwei Lautsprecher simuliert. Die 
Raumwirkung war also selbst über 
(ie Boxen des einfachen Röhren- 
fernsehers beeindruckend. 


Gruselige Übersetzungsprobleme 
Kurze Zeit später portierte Her. 
steller Konami Silent Hi 2 auf die 
erste Xbox-Konsole — und musste 
dadurch technische Einbußen 
hinnehmen, abwohl die Hardware 
eigentlich deutlich stärker war. 
Die Architektur von Micrasafts 
Konsole war eine völlig andere, 
wodurch die Portierung nicht 
ohne Kompromisse möglich war. 
Ein Beispiel ist die Musik, die nun 
vorab aufgenommen, neu gemas- 
tert und in Audiodateien gespei 
(chert werden musste. Das bean- 
spruchte viel Speicherplatz und 
hatte Einfluss auf die Dynamik, 
Als Folge wurden auch die Sound. 
effekte in einer niedrigeren Bit 
Tate abgespeichert und verloren 
dadurch an Klangqualität. Einige 


Grafikebenen, die sehr spezifisch 
auf die Playstation 2 ausgelegt 
waren, verschwanden schlicht 
aus der XboxVersion. Der Nebel 
war weniger dicht und detailliert 
und letztlich ein Almosphäre-Ma. 
Ius. Aufgrund der technischen 
Nähe zum PC war die Xbox-Versi 
on die Grundlage für die folgende 
Portierung auf Heimcomputer. Sie 
musste damals auf DirectX &.1 
laufen, wodurch weitere. grafi 
sche Features gestrichen wurden. 
Schatten hatten plötzlich harte 
Kanten. Am PC machte sich zu 
dem die höhere Auflösung ne- 
gativ bemerkbar: Texturen und 
Polygondichte waren nicht dafür 
ausgelegt und profitierten auf der 
Playstation 2 nach von der Ver. 
schleierung durch die PAL- bezie- 
hungsweise NTSC-Auflösung. Als 
Folge sah Silent Hil2 auf dem PC 
zu steril aus. Die Charaktere wirk- 
ten porzellanartig, vor allem mit 
eingeschalteter Kantenglättung, 
Das Spiel hatte nicht mehr den 
rostigen, dreckigen, schmierigen 
Anschein wie in der Urfassung, 
Selbst mit den Bemühungen der 
Modging-Community, die vie 
le Fehler ausmerzte, konnte nie 
die einzigartige Atmosphäre des 
PS2-Originals erreicht werden. 


Faule und faire Remaster 
Silent Hl 2 belegt die Wichtigkeit 
sorgfältiger Arbeit bei einem Re- 
master, weil künstlerische Vision 
und technisches Talent in der Ur. 
version so stark inenandergrifen. 
Ein weiteres tragisches Remas- 
tor-Beispiel ist Legend of Kay, ein 
ursprünglich 2005 erschienener 
3D-Plattformer, der auf zahlrei 
(che HD-Konsolen portiert wurde. 
Das Spiel war visuell schon in der 
Urfassung nicht überzeugend, 
doch in der 1080p-Neuauflage 
offenbart sich ein Grafikbrei ahne 
Tiefenwirkung. Texturen und Art- 
(design leisten bei der Verschleie- 
rung eckig wirkender Objekte und 
(Charaktere keine gute Arbeit. Le 
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gend of Kay Anniversary ist daher 
eines von vielen faulen Remaster, 
die lediglich die Auflösung der 
3D-Grafik hochschrauben und 
bei den Konsolenversionen einige 
zuvor PC-exklusive Grafikeffekte 
inzuschalten. 

Red Faction Guerrila Re-Mas- 
tered ist das genaue Gegenteil, 
[Es hat neben höheren Auflösun- 
gen verbesserte Texturen sowie, 
Schatten- und Lichteffekte erhal- 
ten. Darüber hinaus wurden zahl- 
reiche Fehler und Probleme aus- 
gemerzt. Hinsichtlich Preispolitik, 
blieb der Hersteller THQ Nordic, 
seinem vorbildlichen Ruftreu und 
verschenkte die PC-Neuauflage 
an alle Besitzer von Red Faction 
Guerrila: Steam Edition. Abseits. 
davon werden für die Vollversion. 
19,99 Euro verlangt. Ähnlich ging 
das Unternehmen bereits. bei 
anderen Remastered-Ausgaben. 
vor, etwa zu Darksiders und Titan 
Quest. 


Angestrebter Fotorealismus wird 
‚Jahre später zum Problem 

ut gelang der Transport auf neue 
Konsolengenerationen in Okarmi 
HD, das auf einen eigenwiligen, 
Tuschmalere-inspiriertenStlsetzt 
Die Macher bevorzugten also von 
Anfang an Reduktion und dicke, 
schwarze Trennstriche, die einem 
(Cel-Shading-Look ähneln. Texturen 
spielten als Folge keine große Rol- 
Ie, weshalb Okami problemlos auf 
höhere Auflösungen skallert wer- 
den konnte. So gut, dass es heute, 
in 4K immer noch ausgezeichnet 
aussieht, obwahl die 3D-Modelle, 
recht polygonarm und manche 
Objekte flache 2D-Bilder (soge- 
nannte Bitmaps) sind. Bäume zum 
Beispiel skalleren mit der Kamera 
zwar in Ihrer Größe mit, verändern 
aber nie Ihre Perspektive - hr seht 
also stets Ihre Vorderseite. Nur die 
Framerateließ sich bei Okaminicht 
auf 60 ps erhöhen, da die Physikin 
(der Programmierung an 30 fps ge- 
Koppelt war. 


a Naher Pi 


DIE ENTTÄUSCHENDSTEN NEUAUFLAGEN 


Die Silent HiHD Collection ist nicht di einzige enttäuschend Neuauflage. Hier 
in paar Beispiele für Tl, bei denen einiges schiefgeaufen it 


Night Trap: 25th Anniversary Edition. 
Die Neuveöfentlichung eines 
Iatasrophal schlechten Fulio- 
Yon oeo-Adventures. Mit in ar. 
Tstenbetätigungen ost der Spieler 


via Videolberwachungsraum Fat 
Ion in einem Haus aus, um Teen- 
ager-AMädchen vor Einbrechem zu 
schützen. Eine Handval aus heut 
ger Sicht her harmloser Seren sorgla damals lür einen Ekat light Trap nu zur 
Einführung einer Spiee-Alersrigabe in den USA be. Das mach! das eigetiche 
Spiel, ds bi aus Zuschauen und Knöpfehendrcken besteht nicht besser, 


Outcast: Second Contact 
Fürsich genommen kein schlechtes 
Spiel ber as kan ich in die Ft 
tape rate, ci das Orginal in 
Here, Oufrast erschien nach vor 
der Jahrtausencwende für PC und 
etze auf eine Vore-Engine, ci für 
(amalige Verhätiss ungaublche. 


Weltendesign war amiiniert und aimasphäisch. Das Remake ransporirt in- 
Halli den Geist ds Orginas erfolgreich in die akt Zeit, dch es pie sich 
Unkoornieter und Aummelger.Die Steuerung st nicht besonders zut und ie Kl 
Wirkt vorallem in Kämpfen kntus. 


Secret ofMana 
Eie Neunulage des SNES-Kas- 
sikrs, der bei eigen Kemer 
stalgische Erinnerungen auss- | 
sen te, Es it ein zauberhafte 
‚Japan-Rolenspia m Piilock, das 
(üe Fantasie des Spieler fördert. 
Gesichter aus wenigen punkten 
nern ern rk. BENIEERTKRER 
Die moderisete Fassung set sich aber in einer schlcht wirkenden 3D-Grafk 
da, seegicherCrarme ht. Darüber hinaus ht ich ie Steuerung umräzise 
an Vie eine Fohlen den Eindruck ir verpassten Chance ab. 


Dungeon Keeper 
Eines der beieesten, Autigsen 
Und einareichsten Eehtzetstra- 
Tegiespiee ar Zeiten. Als une. 
Meister vrwatt hr einen Fanta- 
SyrDungeon, um tapfere Helden 
Zu brechen. Die neue Version, die 
Streng genommen als Raboot be- 
Zeichnet werden müsse, wurde auf 
Smartphones sowe Table veröffnticht uns in ein deistes Fre2Pla-Krstt 
gezwängt. „Kasenlos“ war da aber nichts, denn Frtschrti kosten antwader 
Zeit un Nerven oder el Gl Elecronie Arts bekam für dieses Machwerk seitens 
Presse und Spieleszene vl Schete. 


in höher Au, Kutngtun under 
Fear 5 Graf wet se ie Kan 
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Spiele mit stiislerter Grafik, 
die von Beginn an keine folorea. 
listische Optik anstrebten, über. 
eben eine HD-Paltur im Regelfall 
besser. Col Damage HD setzte 
seinem Namen gemäß schon auf 
(der Playstation 2 auf Oel-Shading, 
‚ei dem primär reine Farbflächen 
statt Texturen auftauchten. Das. 
macht die Grafik gewissermaßen. 
zeitlos. Ein weiteres Beispiel 
Das surreale Killer7 (2005), das 
voraussichtlich dieses Jahr eine 
PC-Portierung erhalten wird. Das 
Spiel arbeitet mit klaren Linien, 
texturlosen Flächen und Farbver- 
äufen als Ersatz für Lichtquellen, 
Die emulierte GameCube-Version 
ist von einer heutigen Indie-Pro- 
duktion kaum zu unterscheiden. 
Das sehr distinktive Artdesign hat 
auch hier den Zahn der Zeit Über- 
dauert, und Fitertechniken wie, 
Kantenglättung verstärken den 
Eindruck. Weitere nennenswerte 
Titel sind in dieser Hinsicht The 
Legend of Zelda: The Wind Wa- 
ker HD (2013) und Rez Infinite 
(2018). 


Die Relevanz von Archivierung, 
Obwohl durch maderne Hardware 
neue Filertechniken und Auf- 
lösungen für eine 3D-Engine zur 
Verfügung stehen, ist deren An- 
wendung von Fall u Fall entweder 
ein Vor- oder Nachteil. Vor allem, 
wenn die Designer audiovisuel 
wie technisch um die Macken der 
Original-Hardware herumarbeite- 
ten. In der Regel wird ein solches. 
Problem größer, je weiter die Ab- 
stände zwischen Urversion und 
Neuveröffentlichung liegen. Zu- 
sätzlich muss für eine anständige. 
Bearbeitung der Quellcode vor- 
liegen, damit eine native Laufum- 
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gebung für die neue Systemplatt- 
form geschaffen werden kann, 
Andernfalls hilft entweder Emu- 
Iation oder Reverse Engineering, 
also eine aufwendige Rekonstruk- 
on. Auch hier ist Silent Hi 2 ein 
abschreckendes Beispiel, näm- 
lich als Teil der Silent Hl HD Col- 
Nection (2012) für Xbox One und 
Playstation 3: Hersteller Konami 
hat es verpasst, die Originaldatel- 
en des Goldmasters richtig zu 
archivieren, weshalb das Portie- 
rungsstudio weite Teile des Spiels 
anhand einer unfertigen Fassung 
rekonstruieren musste. Als Folge 
stimmt hier fast nichts mehr: So 
Pploppen etwa Objekte ins Bild, 
obwohl sie eigentlich im Nebel 
oder der Dunkelheit verborgen 
sein sollten. Performance-Pro- 
bieme und Showstopper-Fehler 
sind ebenfalls vorhanden. Dem 
Studio, das mit der Portierung 


agent aka Aero ei nee lt 
her Au primär ie Schwächen cr rat. 


den Trsprtin dk 
Bertnten Das nis 
bene 


beauftragt war, kann man keinen 
Vorwurf machen. Es wäre die Auf- 
gabe von Konami als Hersteller 
und Publisher gewesen, für eine 
Archivierung und somit optimales 
Ausgangsmaterial zu sorgen. Und 
davon abgesehen gibt es noch 
ein weiteres Problem: Durch die 
Backlight-Technik moderner Dis- 
Pplaysist der Schwarzwert deutlich 
höher als bei alten Röhrenfern- 
sehern. Die totale Finsternis in 
diesem Horrorspiel ist also nicht 
wirklich finster. Erst OLED-Dis- 
Plays könnten in diesem Punkt 
Besserung versprachen. 


Der komplizierte, aber Iohnens- 
werte Weg des Remakes 

Ist das Origialspiel zu alt oder gibt 
es tatsächlich keinen Zugrift auf 
die Originaldateien, ist ein kom- 
plettes Remake der einzig sinn- 
volle Weg, ein altes Spiel für eine 


er ech ent 


neue Generation umzusetzen. Das 
ist so ziemlich die Königsdiszipin 
und kommt der Entwicklung eines 
komplett neuen Titels nahe. Die 
Urversion dient im besten Fall als. 
Designstudie, aus der Entwickler 
lernen können. Eines der besten 
Beispiele dafür ist das Remake des. 
ersten Resident Evil (1996). Die 
gruselige Urversion erschien. auf 
‚der ersten Playstation, während 
die Neuauflage für den GameCube 
sechs Jahre später veröffentlicht 
Wurde. Beide Spiele griffen auf das 
gleiche technische Grundprinzip 
Zurück: 3D-Modelle, die sich durch 
ein vorgerendertes Bild bewogen. 
Die Kamera war fiiert und das. 
Kolisionsverhalten der dreidimen- 
sionalen Objekte an die jeweilige 
Perspektive angepasst. Das gab 
beiden Fassungen ein cineasti- 
sches Element, das stiiprägend für 
die goldene Ara des Survival-Hor 
ror-Genres war. Doch die Grafik 
(der Playstation-1.Version. alterte 
schnell Die Hintergründe besaßen 
nicht viele Details, die Charakter- 
modelle waren palygonarm. Bei 
dem Remake ging Capcom aber in 
(ie Vollen: Der Detallgrad der vor- 
gerenderten Hintergründe wirkte 
mitsamt einer stark verbesserten 
Beleuchtungs-Engine _ beinahe 
fotorealistisch. Leider war das Bld- 
format auf 4:3 beschränkt, 

Das Remake und das mit der 
gleichen Technik realisierte Pre- 
Qquel Resident Evil Zero erschienen. 
letztlich. in_ einer gemeinsamen 
Sammlung auch für Playstation 4 
Sowie Xbox One und boten 16:9. 
Den Entwicklern blieb falglich 
nichts anderes übrig, als mit einem 
Schärfefiter an die Hintergründe 
Zu gehen und für das Breitbild hin- 
einzuzoomen. Das sieht nicht ganz. 
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50 scharf aus. Doch da die 3D-Mo- 
(elle schon damals von guter Qua- 
Iät waren, Ist es erstaunlich, wie 
zeitlos die beiden Titel so lange 
nach dem ursprünglichen Erschei 
nen wirken. Ob das kommende 
Remake von Resident Evil 2 nach 
50 langer Zeit einen ähnlich guten 
Eindruck machen wird, it fraglich 
Es setzt schließlich wieder auf eine 
vollständige 3D-Engine 


Eine zweite Chance, 
Es sind nicht bloß Technik und 
Präsentation, die das Remake von 
Resident Evil ausmachen, son- 
(dern auch die verfeinerten Game- 
Play-Mechaniken, die schon in der 
Urfassung gut funktionierten. Die 
verbesserte Steuerung undderan- 
gepasste Schwierigkeitsgrad sind 
Zwei Beispiele. Letzteres st für ein 
Horrorspiel wichtig, um ein Gefühl 
von Gefahr zu vermitteln. Ist es zu 
leicht, sinkt der Angstfaktor. It es. 
zu schwer, steigt der Frustfaktor. 
Besonders. hervorzuheben ist 
auch das Remake von Shadow of 
the Colossus, einer der angese- 
hensten Spieleklassiker schlecht. 
hin. Das für exzellente Neuaurf 
lagen bekannte Studio Bluepoint 
Games hat das ursprüngliche Spiel 
mit einer selbstentwickelten En- 
jgine komplett von vorn nachge- 
baut. Dabei wurde sehr behutsam 
mit. der Implementierung neuer 
Elemente umgegangen. Das Orig 
nal schuf mit seinen lebensfeind- 
lichen, dürren Landschaften eine 
bemerkenswerte Atmosphäre, die 
as Gefühl von Einsamkeit ver 
mittelte. Wie transportiert man 
(as erfolgreich in die HD-Ara, bei 
(der seitens des Publikums hahe 
Anforderungen gelten? Leere FI 
chen würden nicht reichen, also 


gene Hinten es Remake 


en Een lange Zt voran, 


rear st Spice hut m Des us a eo re al ta 


baute Bluepoint Games die Areale 
vorsichtig mit der gleichen Grund- 
Philosophie nach und ergänzte, 
Details. Mehr Steine in den kargen 
Felswänden, mehr Grasbüschel, 
mehr Äste, mehr verdorrte Bäume 
— aber in einem originalgetreuen 
Mat, 

Mit dieser Sorgfalt ging das 
Team auch In anderen Bereichen 
vor. Neue Grafik-Features wie HDR. 
wurden mit Bedacht implemen- 
tiert, die Texturen in höherer Qua-, 
ität penibel nachgezeichnet und 
vorsichtig. mit. dreidimensionaler 
Tiefe versehen. Dynamische Phy- 
sik komm nur dort zum Einsatz, 
wo es auch wirklich Sinn ergibt 
= etwa beim Wasser. Diese De- 
talverliebtheit ging so weit, dass. 
selbst die Kinetik des Haupteha- 
rakters der Urversion entspricht, 
obwohl eine verbesserte Kamera 
und eine zugänglichere Steuerung 


Einzug fanden. Mit anderen Wor- 
ten: Bluepoint Games hat nicht nur 
technischen Firlfanzin einen Topf 
geworfen, sondern genau überlegt, 
was die Vision des Originals er. 
gänzt und in die heutige Zeit trans- 
Portiert. Das Resultat ist eines 
der besten Remakes überhaupt 

das trotz oder gerade wegen der 
schwergewichtigen Vorlage nur 
mit viel Herzblut möglich war. 


Neuauflage bergen Potenzial 
Remaster und Remakes werden 
uns noch lange begleiten. Es gibt 
für ie viele gute Gründe, darunter 
den Erhalt von Spielkultur, um 
Jüngeren Spielern große Klassiker 
näherzubringen. Oder damit alte 
Hasen noch mal ihre Lieblingstitel 
auf modernen Geräten genießen 
können. Für Hersteller können. 
solche Projekte zudem ein guter 
Probelauf für die Wiederbelebung 


KOMMENDE NEUAUF- 
LAGEN FÜR ENDE 
2018 UND 2019 


System She 


Ends wi You 


einer alten Marke sein: Fallen die 
Reaktionen positiv aus, geht ein 
Produzent vielleicht das Risiko 
einer Fortsetzung ein. 

Paradox: Obwohl Neuauflagen 
niemandem wehtun, haben sie ei 
nen eher zweifelhaften Ruf. Remas- 
ter, die bloß minimale Änderungen 
vornehmen, kosten entsprechend 
auch wenig Ressourcen und wer- 
den daher von einem Publisher 
jeher als Nebenprojekt gesehen, 
‚Aufwendige Remaster verlangen 
selbstverständlich ein höheres 
Budget und mehr Aufmerksamkeit 
aber bei viel Liebe wird den Orig 
nalen Respekt geoll 

Kehren wir zur Allegorie mit 
den Kleidern zurück: Der bloße 
IKlamattenkauf reicht nicht. Es 
muss maßgeschneidert sein, um 
ine Person richtig zu akzentule- 
ren. Dann spielt auch das Alter kei 
ne Rolle mehr. a 


an obs wu 
er ein ie 
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EXTENDED ın15 


Unkeimlich’ bequem 
und ergonomisch? 


Von: Frank Stöwer Haubt man den Werbever- ren wir bei unserem Ver st sign mit Stützwangenan Lehne und 
;prechen der Hersteller, mit dem Gamechanger Lund dem _ Sitzfläche auskommt. Im Gegenzug 
bendtigen Spieler einen Gosuchair der Firma BVG KG erst- fließen beim Sitzkamfart und der 


Biederer Bürostuhl 


Gaming-Chai, damit se bequem _mallg zwei Modelle zur Stzprebe, Ergonomie die Erfahrungen ein 

älligı und ergonomisch vor dem PC. die aus dem Bürastuhibereich die man in über 50 Jahren Stuhl 

oder uffälliger sitzen. So buhlen die Stühle mit kommen. Beide Stühle beeindruck- produktion gemacht hat. So findet 

Gaming-Chairim Rennstdesign einerseits miteiner ten mit Ihrem hahen Sitzkomfort man Dinge auf der Ausstattungs- 

& extravaganten Optik und Ausstat- sowle zahlreichen. Möglichkei 

Rennsitzdesign? fungsextras wie. einer RGB-Be- um die Ergonomie an die eigene "air fehlen. Dazu gehören 
uchtung, einer Fulablage oder Anatomie anzupassen, Vor alem hromechani, ei dr sich 
Rolerblade-Rollen um die Gunst aber zeit sich, das diese Stzm- ‚ine und Sitzfläche unab- 
der Gamer. Andererseits Dal mehr als nur eine akzeptable änglg voneinander bewegen, so- 

test sechs neuer Dinge wie Stützwangen, 4D-Arm- Gaming-StuhAtematvesind. wie le Möglichkeit, die Amiehnen 
hnen und Lendenkissen beque 

Modelle soll Spie- men Stzbeisenr guter Er GAMECHANGER GAMECHAN- 


garantieren. Diese Verspr GER M-L: Super Sitzkomfor, tolle 
lern bei der Wahl Überzeugen längst nicht | Ergonomie, aber unauffällige Op- 
ER: Spieler undderEinwand,dassauch tik. Mit dem Gamechanger L be: 
desrichtigen Sitz- reguläre Bürostihe eine optimal nk vor Kurzem zuge 

Ergonomie und maximalen t Firma Gamechanger, dassein Iehne als äußerst nützlich. An Be- 

möbels helfen. Komfort biete ‚ist absolut  empfehlenswertes Sitzmöbel für quemlichkeit mangelt es dem Ga- 

berechtigt. Aus diesem Grund itie- Gamer auch ohne Schalensitzde- _mechanger ebenfalls nicht. Da das. 
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mittelharte Sitzpolster auf einer 
13,2 mm dicken Sperrholzplatte 
aufliegt, sinkt es nur wenig ein und 
bietet dem Gesäß einen gleichmä- 
Bigen Wiederstand. Die Polsterung. 
(der Rückenlehne ist nicht ganz so 
hart, gibt der Wirbelsäule und der 
Lende aber dank ihres vorgewölb- 
ten Lordosenbereichs. optimalen 
Halt. Beides sorgt dafür, dass man 
in dem Fünf-Sterne-Stuhl auch in 
(der Haltung beim Spielen super be- 
Quem und sehr entspannt sitzt. 


BGV KG GOSUCHAIR: Gelunge- 
ne Kombination aus maximalem 
Komfort und optimaler Ergonomie. 
Wie der Gamechanger L ist der 
Gosuchair ein Stuhl, der die Erfah 
ung in der Bürastuhlfertigung mit 
einer für Computerspieler konzi 
Pierten Ausstattung kombiniert 


GAMECHANGER L: SEHR ERGONOMISCHES BÜROMÖBEL FÜR GAMER 


Der von der deutschen Stuhlmanufaktur Gamachanger produzierte Gamechanger Listen Bürostuhl mit Gaming-Genen. An- 
stelle eines Rennitz-Designs mi Sitenwangen bietetereins ebene Sizläche und ine ergonomisch gewölbte Rückenlehne. 


Damm bequem u ersenamic te Rcknlahn hamster (7 


m iäßenL Ih VorgewätenLrserberech tz en cken optimal. 
Szene kann el m 5m ach a versch werde. 


Zuen ussatungs: 
era desonst 
Shereieien 
Busen 
Fan dein 
de mi Shrr 
achlisn versehenen 
ne hanetalrenet 
Ban Amiizen one 
ai Sychumechank, 
each uch un Sr 
che unabhängig vniander 
Bewgen. 


GOSUCHAIR 360: ERGONOMISCH, BEQUEM UND MIT BÜROSTUHL-BASIS 


Der Entwickler des Gosuchai 360, die Firna BCV KG, kommt aus dem Bürostuhlbreich und will ei dem für den Gamer 
ausgelegten Sitzmöbel den höchtsmäglichen Komfort mit der passenden Ergonomie kombinieren - und das gelingt gut! 


a 
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Ende vn Seth und cken ur pe rimae ice nttht.Ds "| 


ah eigenem, em sowerdan ck un achnogtma et 


Li 
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NOBLECHAIRS HERO: LEDER AUF ANGENEHM HARTER POLSTERUNG 


Der neue, mit Echtleder bezogene Hero Noblschirs präsentiert sch mit ine großzügigen Kontaktläche beim Stz und der 
Rückenlehne sowie Neuerungen wi eine Lorasenstütze mit Drhknapf und Memory Faam in der Kopfstütze 


Zur Auststungden mE 
ich gmsigen Nic hen 
het ur ee Wppaber er 
Ken Schreck. 


[:1 
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tg Lornsenstute 
tn unren,mt 
ten Rnanam 
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bc. Diane 
Spasrngerickt 
ehr Kansrk- 
am au Stktrnen und 
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'SAIRT2 ROAD WAR| BEQUEM TROTZ SCHALEN: 'SIGN 


Wieder Namenszusatz Road Warrorandeute, lässt ich Corslr beim Design des neuen T stark von einem Rennsitzinsprie- 
Fren. Dabei sorgen die ausgeprägten Seitenwangen an Rückenlehne und Sitzfläche für in spezielles Siagefü 
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Hier kommt nicht nur die mit einer 
Synchromechanik,  Sitztiefenver 
stellung und Sitzneigungstunktion 
bestens bestückte Basis vom Stan- 
(dardmodell. Auch die BLA-(Hänge- 
matten-JTechnik, die bei den mit 
Iuftdurchlässigem Stoff bezogenen 
Polstern eingesetzt wird, ist auch 
bei den Bürostühlen der Firma BGV 
KG zu finden. In Kombination mit 
(der Lehnenkonstruktion, an deren 
Alu-Rückenstab eine in der Höhe 
und Tiefe verstellbare Lordosen- 
stütze montiert ist, sorgt das dafür, 
(dass der Spieler äußerst komfarta 
bel, entspannt und mitderrichtigen 
Ergonomie im Gosuchair sitzt: Das. 
mittelharte Lehnenpolster nimmt 
die Form der gesamten Rücken- 
partie sehr gutan und das Becken, 
die Lende und die Wirbelsäule 
werden optimal gestützt. Die Sitz 
Polsterung überzeugt mit einem für 
as Gesäß und die Oberschenkel 
angenehmen gleichmäßigen Wi 
derstand sowie der abgerundeten 
vorderen Kante. Über letztere wer. 
den sich diejenigen freuen, die ihre 
Beine beim Sitzen anwinkeln. 


NOBLECHAIRS HERO ECHTLE- 
DER: Edel, ergonomisch und emp- 
fehlenswert, aber nicht unbeding 
Preiswert. Während der Echtleder 
bezug schon bei Noblechairs Icon 
und Epic eine Ausstattungsoption 
war, ist die in die Lehne integrierte 
Lordosenstütze ein Extra, das erst 
mit dem Hero-Modell sein Debüt 
gibt. Über die in der Breite und Tiefe, 
vergrößerte Sitzfläche sowie die ver. 
!ängerte und im Schulter- und Hüft- 
bereich verbreirte Lehne freuen 
sich vor allem stabilere Spiele. Die, 
vergrößerten Armlehnen machen 
sich bei Schreiben oder Spielen in 
der 90-Grad-Haltung (die Ober. 
Schenkel und die Wirbeisäule bilden 
eine Winkel,derca.90 Grad beträgt) 
Positiv bemerkbar, da der Unterarm 
Sehr bequem sowie mitder richtigen 
Ablageposition (über 90-Grad-Win- 
kei zwischen Ober- und Unterarm) 
und in ergonomischer Haltung auf- 
liegt. Mit einer Dichte von über 55 
Prozent fällt: die Polsterung beim 
Noblechairs Hero sehr hart, aber 
keinesfalls unbequem aus. Der Vor. 
Heil der hohen Poisterhärte liegt auf 
(der Hand Einerseits ist der Wider- 
stand an der Gesäßpartie und den 
Oberschenkeln gleichmäßig verteilt 
und das Polster drückt sich auch bei 
(der Langzeitnutzung nicht dureh, 
Andererseits glbt die harte Lehnen- 
Polsterung im Zusammenspiel mit 
(der Lordosenstütze dem Rücken 
und dem Becken sehr guten Halt, 
sodass auch die Ergonomie beim 
Noblechairs Hera stimmt 


GAMDIAS ACHILLES PI L: Be- 
quem, mit besonderen Extras und 
ergonomischer Lehne. Der nach 
dem griechischen Helden Achll 
les benannte Gaming.Stuhl von 
Gamdias hat mit seiner bunten 
Beleuchtung und der Fußablage 
geich zwei  Alleinstellungsmerk- 
male zu bieten. Wahrend das letzt 
genannte Extra den Sitzkomfort 
anhebt, ist die über zehn Eifek 
te, vier Helligkeits- und drei Ge- 
schwindigkeitsstufen verfügende 
RGB-Beleuchtung lediglich ein op- 
tisch auffallendes Gimmick. Dach 
(der Achilles PI L macht auch mit 
seinem hohem Sitzkomfort sowie 
(den Möglichkeiten, die Ergonomie 
anzupassen, auf sich aufmerksam. 
Obwohl die Auflage nur aus einer 
breiten Quer- und zwei schmalen 
Längsstreben besteht, drückt sich 
(as harte Polster nicht durch. Das 
Gesaß sinkt dank einer Senke im 
hinteren Bereich der Kontakfläche 
Zwar ein, dafür werden Becken und 
Lende bereits so gut gestützt, dass 
as Lendenkissen nicht benktigt 
wird. Bei Spielern mit langen Bei 
nen kann es dagegen beim Einsatz. 
(der mitgelieferten Lordosenstütze 
dazu kommen, dass die Unterseite 
(der Oberschenkel zu weit über die 
Sitzfläche herausragt. Im Gegen- 
ug ist die Kontaktfläche des Sitzes 
so breit, dass die Außenseite der 
Oberschenkel nicht an die stark 
ausgeprägten Seitenwangen stößt 


CORSAIR T2 ROAD WARRIOR: 
Schalensitzdesign, flotte Rollen 
und ordentlicher Sitzkomfort. Die, 
ausgeprägten Wangen am Sitz. 
sowie am Becken- und Lenden- 
bereich der Lehne zeigen, dass. 
sich Corsair beim T2 Road Warrior 
vom Design eines Schalensitzes 
im Rennwagen hat inspirleren las 
sen. Die harte Polsterung von Sitz. 
und Lehne (Diehte: 50 kg/m, die 
ebenfalls zu einem Rennwagensitz. 
passen würde, sorgt beim Corsair 
T2 Road Warrior dafür, dass der 
Hintern und die Beine bequem auf 
er Sitzfläche aufliegen und nur 
minimal einsinken. Ist das Becken 
(des Spielers jedoch zu breit, stoßen 
die Außenseiten der Oberschenkel 
an die sehr ausgeprägten Seiten- 
wangen des Sitzes. Bei der den RL- 
ken vor allem oberhalb der Lende 
gut stützenden Lehne werden die 
Wangen nur dann zum Problem, 
wenn der gesamte Rücken und der 
Schulterbereich sehr breit austal 
len. Mit den AD-Armiehnen und 
(dem Lendenkissen lässt sich die or 
entiche Ergonomie noch verbes- 
sem. Wie beim Gamdias Achilles. 
Pl Lkann das Lendenkissen aber 


GAMDIAS ACHILLES Pl L: BUNTBELEUCHTET 


Die ROB-Bieuchtung (Strom: USB) und die unter dem Sitz verstaubare Fulablage sind die auffäigsten Ausstattungsmerk- 
male des Achils PL L.Zusäzich macht or mit gutem Sitzkomfort und einr ergonomischen Lehne auf ich aufmerksam. 
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GUTER SITZKOMFORT, ORDENTLICH AUSGESTATTE 


LC Powers Premiummodel st bereits für 260 Euro zu haben. Der günstige Preis schlägt ich einerseits in der Ausstattung 
nieder. Andererseits muss er Spieler, er bequem im LO-GC- iz, bi er Ergonomieoptimierung Abstriche machen. 
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BESONDERS EDEL. 


Darfesnoch bequemer und ine Sitzmöbel mit ehrvil Sonderausstttung sein? 


Für 2.750 Euro bietet Gosuchar einen Gaming-Chair der Extraklasse an. Zur 
umtangreichen Austatung des besanders bequemen Premlummadeli mi on- 
imalor Ergonomie gehören eine Beinablage, ine aufpumpbare Lrdosenstkze, 
verschiebbar Ablagen für Maus/Tastatur sowie vier USB-3.-Ports (Hub). Wie 


DER GOSUCHAIR 800 


auch hier seinen Zweck verfehlen. 
und die Sitztiefe für Spieler mit 
langen Beinen zu stark verringern. 
‚Abschließendes Lob gibt es für die 
sehr leichtgängigen, speziell für 
harte Böden wie Pakett geeigneten. 
Skater-Rollen. 


beim hier getestete kleinen Bruder, dem Gosuchar 360, kommt auch beim Lu- 
usmodelidie BLASitztechneogie zum Einsatz. Bi dieser Hängemattentschnik | LC-POWER LC-GC-3 GAMING- 
besteht nur ein minimaor Spalt zwischen der Szläche und der Rückeniehne.| STUHL: Ordentlich ausgestattet, 
Dadurch ig! der Rücken komplett an und der Sitzkomtortist sehr hoch 


komfortabel und auch nicht zu 


teuer. Der günstigste Gaming-Chair 
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Wertung: dA AH 


dieses Vergleichstests kommt von den beiden Seltenwangen ge- _senkissen wirdalso nichtunbedingt 
von Hardware-Anbieter LC-Pow- trennt auf einer Stahistrebe-Elas-  benätigt, da die Ergonomie auch 
er. Abgesehen von den nicht nach tikband-Konstruktion auflgt, fällt ohne die Stütze schon gut ausfällt. 
links oder rechts verschiebbaren zum einen nur mittelhart aus. Zum Das gilt auch für die typische Hal- 
sogenannten 3D-Armiehnen und anderen nimmt deren Widerstand tung, die Spieler am PC. einneh- 
einfachen Rollen bietet derLC-GC- in Richtung der Rückenlehne ab, men. Leider gehört auch der Stuhl 
3-Gaming-Stuhl dieselbe Ausstat- sodass das Gesäß spürbar tiefer van LC-Power zu den Vertretern, 
fung wie Corsaits T2 Road Warte. einsinkt als die Oberschenkel. Im bei denen die Sitztiefe so knapp 
Beier Polsterhärte unterscheiden Gegenzug werden so das Becken kalkuliert ist, dass bei Nutzung des 
sich die beiden Sitzmöbel jedoch und die Lende vom härteren Leh- _Lendekissens zu wenig Auflageflä- 
deutlich. Die Polsterung der Sitz- nenpolster schon sehr ordentlich che für längere Oberschenkel be- 
kontaktfläche des LC-GC-3, die gestützt. Das mitgelieferte Lordo- reitsteht E} 


Vergleichstest Gaming-Char 
Der Gamschanger L und Gosuchar. 
360 beeindrucken mitihren Möglch- 
keiten, ie Ergonomie perfekt an ie. 
Korpergöße und Rückenfarm anzu- 
Passen. Der Nobischärs Hero über- 
zeugt mit seinem Lederbezug und 
der Lordosenstütze und der Gamlas 
Achiles PI-L kombiniert eine sehr 
gute Ausstattung mit ordentichem 
Sitzkomtort. 
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Assassin Creed. ya 
Wichtige Tipps für“ a il 


einen gelungenen Spielstar 


Mit unserem Guide steht einem geglückten Spielstart ins antike Griechenland mit 
Kassandra oder wahlweise Alexios nichts mehr im Wege. Wir bieten euch eine kleine 
Hilfe zu den Kämpfen, den Ressourcen sowie Waffen, Ausrüstung und Gegenständen. 
Zunächst startet ihr auf der Insel Kefalonia und erlebt dann epische Abenteuer auch in 
‚Athen — bis dahin ist es jedoch ein weiter Weg! Von: Maik Koch & Katharina Pache 


LEE | ten-Camp aushebt oder euch einer gen Gegneranzahl gegenüber, so Kategorien Krieger, Attentäter oder 
Zielperson nähert, solltet ihr die sind Flucht und Verstecken durch- „Jäger zur Verfügung. Wir empfehlen 


Schleichen & verstecken Gegend nach möglichen Flucht- aus probate Mittel. euch die Attentäter-Fähigkeiten, da 
Seit Altir im ersten Assassin's wegen oder Schwachstellen aus- ihr oft Kls Im Verborgenen aus der 
Creed-Abenteuer ist klar: Schlel- _kundschaften. In Büschen oder im Adler Ikaros zum Ausspähen. Deckung heraus ausführen soll 


chen und Verstecken sind zwei hohen Gras versteckt Ihr euch, In- „Bereits in Assassin's Creed: Origins tet. Speziell der Skill Schatten-At 
essenzielle Bestandteile der dem ihr geduckt lauft. Die Gegner durfte Ihr auf „Luftunterstützung" _tentate ist hier nützlich. Ihr teilt 
Ubisoft-Reihe. Auch im Griechen- werden euch nicht bemerken, au- bauen. Euer Held Im antiken Grie- dabei nicht nur 30 Prozent mehr 
land-Tip gehören diese beiden Ber sie haben euch vorher bereits chenland greift ebenfalls auf einen Schaden aus, Gegner werden auch 
Aktionen dazu. Egal ob Kassandra gesehen oderstehennahaneurem Vogel zurück. Müsst ihr euch in automatisch geplündert. Heilung 
oder Alexis, bevor ihr ein Bandl- Standort. Seht ihr euch einer risi- einer Mission in ein Banditenlager in Kämpfen nutzen? Mit dem Kre 
"begeben, so lasst Ihr euren Adler ger-Skil Zweite Luft ist dies mög- 
Ikaros Umgebungen auskundschaf- lich! Durch Attacken auf Gegner 
ten und Gegner sowie Truhen oder ladet Ihr eure Adrenali-Leiste auf 
Missionsziele aufdecken. Bremst und dürft dann Im Kampf Heilung 
den Vogel ab und schaut euch ganz für in Adrenalin-Feld nutzen. 
einfach um. So markiert und ent 
eckt ihr Gegner, Truhen und mehr. Waffen und Ausrüstung eveln, 
Ihr lasst euch auf lese Weise auch Gravuren nutzen 
Optionale Ziele und Wege anzeigen. _ Ihr steigt mit Kassandra oder Ale- 
xios im Level auf und wollt eure 
Wichtige Ski Lieblingswaffe nicht  einmatten? 
Auch in Assassin's Creed: Odys- Kein Problem! Ihr bagebt euch 
sey erhaltet ihr für Levekups Fä- einfach zum Schmied und leveit 
Hhigkeiten-Punkte, die ihr in Sklls dort gegen Drachmen sowie Roh- 
investiert. Hierbei stehen euch die stoffe wie Eisenerz, Ollvenholz 


und/ oder Felle ältere Waffen auf, 
Den Schmied findet ihr in jeder 
größeren Siedlung oder Stadt und 
erkennt Ihn auf der Map am Ham- 
mer-und-Amboss-Symbol. Auch 
(as Level von Rüstungsteilen wie 
Brust-, Arm- oder Bein-Teile passt 
Ihr an. Außerdem verpasst hr Waf 
fen oder Ausrüstungsgegenstän- 
(den Gravuren, diese verleihen eu- 
For Waffe zusätzliche Effekte. 


Handelsgüter verkaufen, Rohstoffe 
durch zerlegte Waffen 

Während eurer Streitzüge durch 
güechische Geflde sammelt ihr 
neben Drachmen viele kleine Items 
ein. Im Inventarbeutel inks schaut 
Ihr euch die Gegenstände jederzeit 
an. Das meiste davon sind Handels 
güer, die Ihr beim Schmied auf e 
nen Schlag verkaufen könnt. Auch 
nicht mehr benötigte Ausrüstung 
oder Waffen macht Ihr zu Geld oder 
zerlegt sie in Materialien. Dies ist 
empfohlen, falls Ihr für Aufwertun- 
gen von Waffen nach Gegenstände 
raucht. Höherstufige Ausrüstung 
verleiht euch manchmal auch sel 
tene Materialien beim Zerlegen. 


Legendäre oder epische Ausrüs- 
tung mit speziellen Boni 

Mit. fortschreitenden Missionen 
und Level-ups erhaltet ihr epische 
oder legendäre Waffen sowie Aus- 
rüstung. Wir empfehlen, höherwer. 
füge Rüstungstelle sowie Waften zu 
behalten. Bei unliebsamen Waffen 
müsst ihr abwägen, ob Ihr lieber 
(ie Kohle beim Verkauf einstreicht 
oder die Teile zerlegt, um Rohstof 
fe zu erhalten. Zusätzlich verleiht 
ihr auch epischen oder legendären 
Waffen und Rüstungstellen Gravu- 
fen, um beispielsweise euren Jäger 
Schaden oder Attentäterschaden zu 
erhöhen. Legendären Kram erhaltet 
ihr in bei speziellen Nebenquests, 
oder in wiehtigen Hauptquests, 


Schiffs-Upgrades und neue Crew- 
Mitglieder 

Nachdem ihr das erste Mal mit 
eurem Schiff abgelegt habt, be 


Euer ei rer ide 
rg Ratte ul mes. 


gebt ihr euch in Richtung Megaris, 
Auf dem Weg dorthin erklärt euch 
Schiffsbesitzer Barnabas, wie 
Ihr neue Crewmitglieder für euer 
Schiff rekrutiert. Hierfür schlagt 
ihr Widersacher einfach waffenlos 
nieder und bietet ihnen danach 
einen Platz in eurer Crew an. In 
dieser ersten Mission schnappt 
ihr euch so einen erfalgreichen. 
Bogenschützen, der euch beim 
Kampf auf haher See Vorteile, 
bringt. Manche NPCs schließen. 
sich euch auch nach Dialogen an, 
Ihr vergrößert den Platz auf eu- 
rem Schi, indem ihr den Rumpf 
im Schiffsmenü auflevelt, Crew- 
mitglieder tauscht Ihr jederzeit in. 
ebendiesem Mend aus. Söldner 
oder Soldatenanführer bieten als 
Mannschaftsmitglieder im  Ver- 
gleich zu stinknormalen Feinden. 
deutlich bessere Banı. 


Viele Ressourcen für Schiffsbau 
[Nach der Einführung in Kofalonia 
schnappt ihr euch ein Schiff und 
stecht damit in See. Im Menü Ie- 
velt ihr euer Schi auch auf. Das 
kostet. ordentlich Rohstoffe und 
Geld, weshalb ihr auf euren Streif- 
Zügen dureh die Spielwelt von 
Assassin's Creed: Odyssey unbe- 
dingt sämtliches Ollvenhalz oder 
Eisenerz und mehr einsacken soll- 
tet. Auch auf dem Meer findet ihr 
gelegentlich Treibgut und damit 
Olivenhalz. Auch lohnt es sich be- 
sonders zu Spielbeginn, nicht be- 
nötigte Waffen oder Rüstungsteile, 
zu zerlegen. Die so erhaltenen Ma-, 
terialien investiert ihr in Upgrades. 
Achtung: Der Gesamtlevel eures. 
Schiffes orientiert sich an eurem 
Level. 


Kopfgelder zahlen oder Söldner 
erledigen 

Bereits In Kofalonia lernt ihr, dass 
Kopfgelder auf euch ausgesetzt 
werden, wenn ihr euch bei speziel- 
len Charakteren unbeliebt macht. 
In diesem Falle machen Kopfgeld- 
jäger Jagd auf Kassandra oder Ale- 
os. Auf der Hauptinsel zu Beginn 


"besitzt der erste Söldner Stufe 5, 
Wir empfehlen euch, zunächst 
Abstand zu diesem Widersacher 
zu halten. Hat dann euer Held das. 
entsprechende Level erreicht, ore- 
digt ihn. Auf anderen Inseln steigt 
euer Kopfgeld manchmal so hoch, 
dass bis zu fünf Kopfgeldjäger hin- 
ter euch her sind. Habt ihr ein paar 
Drachmen übrig und keinen Bock 
auf Duelle und Ärger, dann zahlt ihr 
das Kopfgeld. Dafür müsst ihr nach, 
nicht mal zum NPC, der das Kopf- 
geld ausgeschrieben hat. Ihr wählt 
auf der Ingame-Map einfach das 
entsprechende Symbolaus und be- 
gleicht das Kopfgeld 


[Des Kosmos] 
In Assassin's Creod: Odyssey exis- 
tiert ein Gehelmbund namens Kult 
des Kosmos. Diesen entdeckt ihr 
mit fortschreitender Story. Spielt 
also die Hauptmissionen weiter, 
bis Ihr automatisch auf die Sek. 
te im antiken Griechenland stoßt. 
Wir verraten an dieser Stelle nicht, 
wann und wo Ihr auf die Mitglieder 
des Kultes treffen werdet. Nach- 
dem ihr die erste Mission der Kul- 
{isten hinter euch gebracht habt, 
findet Ihr im Menü einen weiteren. 
Unterpunkt, 

Dort findet Ihr eine Auflistung 
aller Mitglieder des Kultes und 
erste Tipps zu den Fundorten und 
mehr. Bevor hr die Über ganz Grie- 
chenland. verteilten. Kosmos-An- 


I use en ent ir ec 
ce ir gegen bat. 


hänger erledigt, müsst Ihr sie ent 
tarnen. Zumindest die meisten 
von ihnen. Wenn das Porträt eines. 
Kultisten hell leuchtet, könnt Ihr 
ihn enttarnen. Habt ihr nicht genug 
Informationen zu einem Kulisten, 
um ihn zu enttarnen, begebt euch 
an den angegebenen Ort, sprecht 
mit der dortigen Bevölkerung oder 
löst spezielle Nebenaufgaben. Ei 
Nige Kulisten in Assassin's Creed: 
Odyssey trfft ihr erst mit spezil 
Nom Story-Fortschrit in der Haupt. 

Während einige Mitglieder des 
Kults des Kosmos einfache Ziele 
arstellen, sind andere richtig sta- 


Klier lei 
nz entich asenaen 


ke Kämpfer, auf die ihr euch un- 
bedingt vorbereiten solltet. Jeder 
Kultist hinterlässt einen Teil eines 
legendären Rüstungssets. Diese 
gehören zu den besten Rüstungen 
des Spies. Im Menü der Kulisten 
führen die Zweige zu Mitgliedern 
es inneren Kreises. Diese Mitglie- 
der halten eine legendäre Waffe 
passend zum legendären Rüs- 
tungsset des jeweilgen Zweiges. 
Diese legendären Waffen zählen 
Zu den besten Waffen in Assassins. 
Creodt Ouyssey. 


[RÜSTUNGEN 
Egal ob im Early, Mid oder Late 
Game, Ihr könnt eure Liebingswat- 
fen sowie Ausrüstungsteile stets. 
eurem aktuellen Level anpassen, 
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Dafür begebt ihr euch zu einem 
Schmied und nutzt dort den Menü- 
Punkt „verbessern“; Achtung: Die 
Mitnahme in euer aktuelles Level 
ist mitunter sehr teuer. Neben 
Drachmen benötigt Ihr dafür auch 
jede Menge Rohstoffe. Wir empfeh- 
len. daher, lediglich höherwertige, 
Ausrüstung aufzuwerten, während 
ihr unliebsame Waffen und Rüs- 
tungsteile am besten zerlegt, um 
an Rohstoffe u gelangen. 


Waffen-Tipps 
Neben eurer Nahkampfwaffe be- 
sitzt Ihr in Assassin’s Creed: Oays- 
sey einen Bogen als Fernkampf- 
waffe. Während des Spielverlaufs. 
erhaltet ihr einen weiteren Slot für 
eine zweite Nahkampfwaffe. Wie. 
auch die Rüstungsteile sind die 
einzeinen Waffen in ver Kategorien. 
nterteit: Gewöhnlich (grau), Sel- 
ten (bau), Episch (I), Legendär 
(gold). Während gewöhnliche Waf- 
fen eine Verbesserung besitzen, 
haben seltene Waffen zwei und 
epische und legendäre Waffen drei 
Status-Boosts zu bieten. Bei den 
legendären Waffen ist ein Boost ein 
legendärer Boost. 

Übrigens: Habt ihr eine legen- 
däre Waffe eingeheimst, so habt ihr 
deren legendäre Gravur automa- 
{isch freigeschaltet und dürft deren 
legendären Perk auch auf andere 
Waffen eurer Wahl übertragen. Dies. 
ist der Grund, weshalb ihr versu- 
hen soltet, die legendären Waffen 
in Assassin's Crocdt: Odyssey einzu- 
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heimsen. Legendäre Waffen verur- 
sachen deutlich mehr Schaden als. 
gewöhnliche Waffen. Für legendäre, 
Waffen schaut ihr euch am besten 
Questbelohnungen oder die Kulis 
ten sowie die Söldner im Mend an, 
Hier erhaltetihr Infos zu den Fahig- 
keiten der Waffen. 

Es Jahnt sich als, in Assassin's 
(Creed: Odyssey die Söldner in den 
einzeinen Regionen aufzudecken, 
Passt der Level des Widersachers 
zu eurem Level, checkt ihr die Be- 
Iohnung des Söldners im Men. 
Besitzt der Gegner eine tolle Wat. 
fe (oder eine besondere Rüstung) 
dann erledigt Ihn und schnappt 
euch die Belohnung. 


Nikolaos’ Schwert 
Diese legendäre Wafte in Assassin's 
(reed: Odyssey erhaltet Ihr, sobald 
ihr den Wolf von Sparta ausfindig 
gemacht und eine Audienz bei Ihm 
erreicht habt. Die Waffe bietet euch 
einen satten Boost aufdie Fähigkeit 
Spartaner-Ttt. Habt Ihr die Wafte, 
eingeheimst, steht euch die Gravur 
zur Verfügung. Diese Fähigkeit der 
Waffe dürft ihr nun jeder anderen 
Watte eurer Wahl verleihen, 


Bogen der Artemis 
In Phokis angelangt findet ihr die 
(Quest „Die Tochter der Artemis“ 
Als erste Aufgabe solt Ihr einen 
Wilden Eber zur Strecke bringen, 
Dieser Kampf ist nicht ganz ein- 
fach, Ihr solltet unbedingt den nd- 
{igen Level besitzen. Habt ihr das 


Wildschwein gekilt, so erhaltet Ihr 
(den Bogen der Artemis. Dieser bie 
tet euch auf Raubtierschuss einen 
satten Bonus. 


Dolch des Kronos. 
Diesen Dolch erhaltet ihr vom 
Chef des Kult-Zweiges „Augen des 
Kosmos“. Der Bonus sind satte 40 
Prozent Schaden für Angriffe von 
hinten. Mit Level 17 dürft ihr diese 
Watte führen. Beim Schmied fügt 
ihr eine weitere Gravur eurer Wahl 
hinzu. Die Waffe bietet somit einen 
enormen Vorteil, wenn ihr in Assas- 
in's Creed Odyssey Attentate von 
hinten verübt. 


Chrysaor 
Im Shoperhaltet hr diese Waffe ge 
gen Heiic-redits. Mit dem Bonus 
von +25 Prozent Schaden nach per- 
fektem Ausweichmanöver Ist die 
Waffe ziemlich stark. Im Spiel könnt 
ihr die Waffe mit etwas Glück ein. 
heimsen. Por Drop-Chance erhaltet 
ihr sie. beim Orichalkum-Händler 
oder aber in legendären Truhen. 
Sofern ihr die Ausweichen-Fhig 
Keit perfektioniert habt, st das die 
Waffe eurer Wahl. 


Tipps zu den Rüstungen 
Genau wie bei den Waffen in As- 
sassin's Creed: Odyssey sind Rüs- 
ungsteile ebenfalls in den Rängen 
Gewöhnlich, Selten, Episch und 
Legendär erhältlich. llereings gibt 
es besonders bei den legendären 
Rüstungsteilen eine Besonderheit 
zu beachten. Eines jedoch vorweg: 
Es gibt folgende fünf Teile für eure 
Rüstung - Kopf, Brust, Hüfte, Arme 
und Beine. Die legendären Rüs- 
fungsteile gehören zu Sets und bie. 
ten deshalb einen einzigartigen Bo- 
nus, sofern alle Tele einer Rüstung 
angelegt sind. Es kann also pas- 
sieren, dass epische Rüstungsteile 
zuweilen mehr Vorteile bringen als 
legendäre Tele. 

Während gewöhnliche Rüs 
ungsteile ein  Bonus-Attribut 
besitzen, bieten seltene Teile be- 
reits zwei Attribute. Epische Rüs- 
fungs-Teile für Kopf, Brust, Hüfte 
oder Arme und Beine bieten hin 
gegen meist drei Boni. Bei den 
legendären Rüstungsteilen gibt 
es hingegen lediglich nur zwei Bo- 
nus-Perks. Das dritte, goldene und 
einzigartige Perkwirdiediglich akt 
viert, sofern ihr sämtliche Teile des 
Rüstungssets tragt. Beachtet dies 
unbedingt, bei der Auswahl eurer 
Rüstung nach Werten und Boni. 
Achtet ebenfalls darauf, dass das 
Verbessern beim Schmied — wie. 
bei Waffen auch — ordentlich viel 
Ressourcen und Drachmen ver- 


schlingt. Upgrades wollen also gut 
überlegt sein. 

Am. Beispiel der legendären 
Rüstungssets der Mitglieder des. 
Kults des Kosmos genießt Ihr dies 
bezüglich einen Vorteil. So heimst 
Ihr von jedem der Mitglieder eines 
Kultzweiges ein Teil eines Rüs- 
fungssets ein. Nun kommt es vor, 
dass Mitglieder des Kultes auf 
niedrigerem Level auszuschalten 
sind, während der Sergeant Im 
Inneren Kreis des Zweiges ein hö- 
heres Level besitzt. Keine Sorge: 
Sobald ihr den „Chef“ eines Zwei 
ges besiegt, skalieren sämtliche 
Rüstungsteile des Sets auf das. 
Level dieses Chefs! Ihr müsst also 
nicht zwangsläufig ein legendäres. 
Rüstungsteil aufleveln, um dieses. 
auf der aktuellen Stufe eures Cha- 
Fakters zu halten, 


Spartanisches Überläufer-Set im 
Shop 

Wie bereits bei der Watte Chrysaor 
stellt sich hier die Frage: kaufen 
oder nicht? Outfit-Sets sind gene- 
Fell sehr teuer. $o solltet Ihr auch 
hier auf einen Drop hoffen. Sicher 
lich sind alle fünf Teile des Sparta- 
nischen Überläufer-Sets schwierig. 
und zeitaufwendig, allerdings lohnt 
hier der Bonus. 50 Prozent Scha- 
densplus auf Krieger-Fähigkeiten 
lässt euch ardentlich Schaden aus- 
teilen. Nachteil Ihr müsst ale Teile 
‚der Rüstung tragen, damit der Bo- 
nus aktiviert wird 


Epische Rüstungstele mit drei 
Perks 

Die Iegendären Rüstungen für Tor 
0, Kopf, Hand, Bein ader Hüfte ha- 
"ben nicht immer Vorteile! So bieten 
epische Rüstungsteile beispiels 
weise drei Perks und sind nicht auf 
(den Setbonus angewiesen. hr sl 
tet euch beilegendären Setsimmer 
bewusst sein, welche Vorteile ihr 
Jam Ende benätigt. Es bringt nichts, 
ein legendäres Komplettset ständig, 
teuer zu verbessern, obwohl man 
(den goldenen Bonus nicht braucht. 


Missionen des Kosmos-Kultes 
Die besten Rüstungen erhaltet 
ihr dureh den Kult des Kosmos, 
Ihr soltet euch einen passenden 
Zweig aussuchen und dann nach 
und nach sämtliche Mitglieder 
samt Sergeant des Inneren Kreises 
ausschalten. Wie bereits erwähnt 
wird der Level nach Ausschalten 
(des Chofs eines Zweiges aufdas Ni 
veau des Sergeanten angehoben. 
Spart euch deshalb unbedingt das 
Miteveln einzeinerlogendärer Rüs- 
fungsteile, denn das verschlingt 
nur unnötig Ressourcen. a 
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